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*DVWUR�+DQGEXFK
Das *DVWUR�+DQGEXFK unterstützt die Anwendung des Gastrokassen-Programmes(X&D6RIW . Der Dialog mit dem Programm wird geführt über:$ die Funktionstasten im %XFKXQJV�%LOG�I�U�GLH�%HUWHXXQJ�GHU�*lVWH�und% die Funktionstasten im 5DXP�%LOG��I�U�GHQ�%HWULHEVDEODXI
,Q�GLHVHP�5HIHUHQ]�+DQGEXFK�ZHUGHQ�GLH�)XQNWLRQHQ�EHVFKULHEHQ���GLH�GXUFK7DVWHQGUXFN��DXI�GHU�7RXFK�2EHUIOlFKH�GHV�%LOGVFKLUPHV�DXVJHO|VW�ZHUGHQ�
Schalten Sie die Kasse ein, und warten  einen Augenblick bis die Kasse sich im
Hauptdialogfenster, nämlich dem 5DXP�%LOG befindet.

• 'LH�%HGLHQHUDQPHOGXQJ
In der Praxis melden Sie sich über eine Magnetkarte, eine Chipkarte, oder einem
anderen Kellnerschlüssel an.
Sie identifizieren sich am Kassensystem mittels eines Ihnen vorliegenden
Kellnerschlüssels.
z.B. kann die Berechtigung am System erfolgen, indem Sie Ihren Schlüssel an das
magnetische Kellnerschloß heften.
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Zu Arbeitsbeginn müssen Sie sich das erste Mal im Kassensystem anmelden.
Dafür aktivieren Sie Ihren Kellnerschlüssel und es öffnet sich dann das
Anmelde-Dialogfenster ³.HOOQHU�/RJLQ¦�
Bei allen Ihren folgenden %HGLHQHUDQPHOGXQJHQ�tippen F Sie auf die Taste
".HOOQHU" im  Raum-Bild.

Durch Antippen F auf die Taste "$QPHOGHQ" werden Sie unter Ihrem Namen,
Datum und Uhrzeit im Kassensystem registriert.

Danach gelangen Sie wieder in das Hauptdialogfenster   5DXP�%LOG zurück.

Sie können nun mit Ihrer Arbeit am Kassensystem beginnen.
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Auf der rechten Seite des Bildes befinden sich dieIUHLEHOHJEDUHQ�5DXPELOG�7DVWHQ�
Das Feld enthält eine zweckmäßige Auswahl resp. Kombination von Funktionen,
wie sie vom  Chef zusammengestellt wurden.
( Siehe Chef-Anwendungen Kapitel 19 Stammdaten/ freibelegbare Raumbild-
Tasten ).
Weitere zweckmäßige Kombinationen von Funktionen können auf  andere
Tastenseiten zusammengestellt werden.
Diese weiteren Tastenseiten rufen Sie durch die Taste ³$QGHUH¦ auf.
Mit der Taste ³=XU�FN¦ blättern Sie wieder zur vorherigen Seite zurück.
Mit der Taste ³$EEUXFK¦�kehren Sie immer zur ersten  Seite zurück.
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z.B.

Rufen Sie den 5DXP�auf und aktivieren  den 7LVFK durch Antippen , an dem Sie
bedienen sollen. ( Z.B  Tisch 31 / Raum 4 )
Sie befinden sich im  Bestelldialog  %XFKXQJ�
( Tisch 31 / Raum 4 werden z.B. in der Statuszeile angezeigt. )

Der obere Bereich zeigt die freibelegbaren Tasten für das Artikelbonieren mit den
Gruppenknöpfen ( 6 oder 10 Tasten je Reihe max. 2 Reihen ) und
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den zugehörenden Artikeln mit  8 bis 98 Artikeln je Seite incl. der Überdeckung
durch die Gruppenknöpfe. Die Taste Gruppenknöpfe ��7DVWHQJUXSSH��schaltet die
Überdeckung ein oder aus.

Der untere Bereich zeigt auf der linken Seite des Bildes  dieIUHL�EHOHJEDUHQ )XQNWLRQVWDVWHQ�I�U�GHQ�%HGLHQXQJVDEODXI�
Das Feld enthält eine zweckmäßige Auswahl resp. Kombination von Funktionen,
wie sie vom  Chef zusammengestellt wurden.
( Siehe Chef-Anwendungen Kapitel 18 Stammdaten/ freibelegbare Funktions-
Tasten ).
Weitere zweckmäßige Kombinationen von Funktionen können auf  andere
Tastenseiten zusammengestellt werden.
Diese weiteren Tastenseiten rufen Sie durch die Taste ³$QGHUH¦ auf.
Mit der Taste ³=XU�FN¦ blättern Sie wieder zur vorherigen Seite zurück.
Mit der Taste ³$EEUXFK¦�kehren Sie immer zur ersten  Seite zurück.

Ferner zeigt der untere Bereich die Bestelliste, die Seitennummern-Anzeige, die
PLU Nr., die Mengenanzeige und den Nummernblock.

• 'DV %XFKHQ�DXI�HLQHQ�7LVFK�LQ�HLQHP�EHVWLPPWHQ�5DXP
Nun können Sie die bestellten Artikel, d.h. Speisen und Getränke aus den
eingeblendeten Artikeltasten oder Gruppenknöpfen schnell und komfortabel durch
Antippen F der entsprechenden Artikeltasten auf  den aufgerufenen Tisch
( siehe Statusanzeige Tisch 31 / Raum4  ) buchen und durch Drücken der Taste(QWHU die Bestellung abschließen.

Es besteht auch die Möglichkeit, über den eingeblendete 1XPPHUQEORFN die
Bestellungen einzugeben

Ferner besteht eine Alternative einen Tisch aufzurufen und zwar:

Sie drücken die Taste "7LVFKQXPPHU" , geben die Nummer über den geöffneten
Nummernblock ein und bestätigen die Tischeingabe durch Drücken von (QWHU�
Sie haben damit auch die Möglichkeit ")UHLH�7LVFKQXPPHUQ" einzugeben, die im
Raum nicht sichtbar sind.
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Die Einstellung, welche Tischnummern Sie als freie Tische vergeben können, wird
vom Chef in den 6WDPPGDWHQ���.DVVHQHLQVWHOOXQJHQRegisterkarte�$OOJHPHLQ�
vorgenommen.
Um sich bebuchte freie Tische anzeigen zu lassen, drücken Sie die Taste³)UHLH�7LVFKH¦� Es erscheint ein Fenster mit den bebuchten freien Tischen. Wählen
Sie Ihren Tisch aus und drücken dieTaste (QWHU.

Damit befinden Sie sich wieder im Dialog %XFKXQJ.

• 'HU�%HVWHOOYRUJDQJ
'DV�%XFKHQ��EHU�GLH�*UXSSHQNQ|SIH�XQG�$UWLNHOWDVWHQ
Sie wollen nun z.B. folgendes buchen:

��[�+HOOHV��[�:H�ELHU��[�+DIHUO�.DIIHH
Sie Tippen auf den Gruppenknopf  Bier,

dann auf die Artikeltaste "+HOOHV ",
dann auf die Nummernblocktaste "�" für die Menge
dann auf die Artikeltaste ":HL�ELHU",

die Artikel werden in die %HVWHOOLVWH aufgenommen.
Nun fehlt noch ein Artikel, der sich QLFKW�auf  den Artikeltasten dieses
Gruppenknopfes befindet.��[�+HIHUO�.DIIHH
Sie Tippen auf den Gruppenknopf �.DIIHH�.XFKHQ�.
Es werden die Artikel dieses Gruppenknopfes angezeigt.

dann auf die Nummernblocktaste „�¦�für die Menge
dann auf die Artikeltaste �+DIHUO�.DIIHH�

Es wird dieser Artikel mit in die %HVWHOOLVWH aufgenommen.
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Sie können an dieser Stelle sofort nachbuchen und weitere Artikel in die Bestelliste
aufnehmen.'DV�%XFKHQ��EHU�GHQ�1XPPHUQEORFN

Bitte buchen Sie z.B. noch folgenden Artikel nach:

��[�:DVVHU�����( Artikelnummer : 5414 )

Dafür geben Sie durch Antippen F auf die Nummernblocktaste � erst einmal die
Menge für den Artikel ein, dann drücken Sie die Multiplikations-7DVWH ;
Danach wird die Artikelnummer, in diesem Fall �����eingegeben, und dann die
Taste 3/8� (Artikelnummer) / (QWHU�Taste angetippt.

Nun sind alle Artikel, die Sie mittels PLU Nr. gebucht haben  in die %HVWHOOLVWH
aufgenommen.
Wenn Sie den letzten Artikel in die Bestelliste aufgenommen haben
drücken Sie die (QWHU�Taste.
Alle Artikel werden am %RQ]LHO ausgedruckt.
Speisen in der Küche und Getränke am Tresen

Der Tisch ist frei für weitere Bestellungen wenn Sie diesen wieder aufrufen.
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$��� 'LH�)XQNWLRQVWDVWHQ�LP%XFKXQJV�%LOG�I�U�GLH�%HWUHXXQJ�GHU�*lVWH
�� 7DVWH��6XFKHQ

6ROOWH�I�U�6LH�GLH�GDV�.HOOQHUUHFKW�³$UWLNHO�VXFKHQ¦�DNWLYLHUW�VHLQ��;;�HUOHLFKWHUW�GLHVH�)XQNWLRQ�GDV�$XIILQGHQ��YRQ�$UWLNHOQPLW�+LOIH�HLQHV6XFKSURJUDPPHV�
Normalerweise buchen Sie den gewünschten Artikel mittels einer
entsprechenden Artikeltaste einer aufgerufenen Gruppe. Das Aufrufen einer
Gruppe erfolgt über die Gruppenknöpfe, oder über die 3IHLOWDVWHQ
rechts / links, die jeweils die nächste Artikelseite anzeigt.

Durch Antippen der Taste "6XFKHQ" wechselt das Dialogfenster Buchung in das
Dialogfenster ³$UWLNHO�VXFKHQ¦�
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Im oberen Teil des Fensters  erscheint eine nach Artikelnummern geordnete
Artikelliste.  Im unteren Teil des Fensters erscheint eine Tastatur.

Sie haben nun zwei Möglichkeiten, einen Artikel zu suchen und zwar:

Über das Eingabefeld �1DPH�.

Wenn Sie  z.B. den Artikel "Grand Marnier" suchen, tippen Sie über die Tastatur
den Namen in das (LQJDEHIHOG ein. Nach wenigen Buchstaben erscheint eine
entsprechende Auswahl. Tippen Sie den gesuchten Artikel an und dieser wird in die
Bestelliste  aufgenommen.

Über das Eingabefeld �*UXSSH�
Hierbei tippen Sie auf das Feld *UXSSH, und es erscheint eine Liste mit
Warengruppenbezeichnungen. Sie können davon eine auswählen,
z.B. " Spirituosen". Es erscheint dann im oberen Teil des Fensters eine Liste mit
allen in der Warengruppe enthaltenen Artikel.Tippen Sie den gesuchten Artikel an
und dieser wird in die Bestelliste  aufgenommen.
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�� 'LH7DVWH��9�6WR6WRUQLHUXQJ���bQGHUXQJ�YRU GHU�%XFKXQJ

Sollten Sie sich einmal bei einer Buchung vertippt haben, so können Sie immer ein9RU�6WRUQR durchführen.

Sie befinden sich im Dialogfenster  %XFKXQJ und haben bereits Artikel gebucht.

Die Bestätigung aller Buchungen durch (QWHU ist QRFK�QLFKW erfolgt, d.h. diese
Bestellung wurde noch an keinem Bonziel ausgedruckt.
Diese Funktion erlaubt es , Artikel in der Bestelliste zu löschen.

+LQZHLV�6ROOWH��HLQH�%HVWHOOXQJ�JHEXFKW�XQG�GXUFK�(QWHU�DEJHVFKORVVHQ�VHLQ��LVW�HLQ1DFKVWRUQR QXU�QRFK�GXUFK�HLQH�EHUHFKWLJWH�3HUVRQ�]�%��GHP�&KHI�P|JOLFK�
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Sie verfahren wie folgt:

• Sie tippen  F auf die Taste "9�6WR" und wechseln dabei in den Status%XFKXQJ��9�6WR�
• Sie markieren den zu stornierenden Artikel,

• dieser wird aus der Bestelliste gemäß der eingetragenen Menge im
Nummernblock gelöscht.
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�� 'LH�7DVWH�6SOLWWLQJ

Diese Funktion erlaubt es , bereits gebuchte Bestellungen / Artikel zu splitten oder
direkt bei der Buchung einem Gast  DP�JOHLFKHQ�7LVFK zuzuordnen.

'DV�EHGHXWHW� 'LUHNW�%XFKXQJ�DXI�HLQHQ�*DVW� (des gleichen Tisches)6SOLWWLQJ���7LVFK�]X�6WXKO�!� (des gleichen Tisches)6SOLWWLQJ���6WXKO�]X�7LVFK�!�� (des gleichen Tisches)6SOLWWLQJ���6WXKO�]X�6WXKO�!�� (des gleichen Tisches)

• 'LUHNW�%XFKXQJ�DXI��HLQHQ�*DVW
Sie befinden sich im Dialogfenster Buchung und haben diverse Artikel in die
Bestelliste gebucht. Sie möchten die Bestellung direkt einem Gast zuordnen.

)ROJHQGH�6FKULWWH�VLQG�HUIRUGHUOLFK�
• Drücken der Taste 6SOLW�

Im  Dialog %XFKXQJ�ZHUGHQ Tisch und Stühle angezeigt
• Auswahl des 6WXKOHV�von Ihrem Gast.

Buchung und Ausdruck des Bons am Bonziel erfolgen simultan.
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%HLVSLHO�
Durch Antippen F auf die Taste 6SOLW wird der im Status angezeigte Tisch, z.B.
der 7LVFK��� mit den zugehörigen Stühlen, dargestellt.

Durch Antippen F eines Stuhles z.B. Nr �, werden alle Artikel diesem Gast
zugeordnet und gebucht,  sowie die Bons am Bonziel ausgedruckt.
Stuhl 4 wird mittels Sternchen ³����¦ als bebucht markiert.
Im 6WDWXV wird z.B. 7LVFK�����*DVW�����5DXP���angezeigt.

• 6SOLWWLQJ��7LVFK�]X�6WXKO� (des gleichen Tisches)

Diese Funktion erlaubt es, ein Splitting der Buchungen vom Tisch auf
einen Gast vorzunehmen, wenn Sie nicht schon bei der Bestellung die Artikel
direkt auf einen Gast gebucht haben, sondern erst jetzt bei der Rechnungsstellung
splitten wollen.

'DPLW�KDEHQ�6LH�GLH�0|JOLFKNHLW��(LQ]HOUHFKQXQJHQ�I�U�HLQHQ�HLQ]HOQHQ*DVW��]X�HUVWHOOHQ�
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Sie haben zuvor für diesen Tisch die Bestellung aus der Bestelliste abgeschlossen
und Sie befinden sich im Dialog %XFKXQJ.

z.B. wünscht HLQHU�,KUHU�*lVWH an diesem Tisch eine Rechnung.

)ROJHQGH�6FKULWWH�VLQG�HUIRUGHUOLFK�
• Drücken der Taste 6SOLW�
• Beachten Sie die 'LDORJDQ]HLJH

• Im  Dialog %XFKXQJ�ZHUGHQ Tisch und Stühle angezeigt, einige sind mit
Sternchen markiert und somit bebucht.
Aktivieren Sie durch Antippen den Tisch  oder Stuhl, von dem aus sie
Splitten wollen.
Die Bestelliste öffnet sich.

• Im Dialog 6SOLWWLQJ ist nur der Tisch oder 1 Stuhl mit Sternchen markiert
und somit bebucht.
Die Bestelliste öffnet sich simultan.

• Markieren der Artikel, die Sie splitten wollen.

• Antippen  des 6WXKOHV�von Ihrem Gast.
Die Split-Buchung auf den Gaststuhl erfolgt simultan.
Der Stuhl wird mit Sternchen markiert.

%HLVSLHO�
Durch Antippen F der Taste 6SOLW wechselt  der Dialog in 6SOLWWLQJ.
Es wird z.B. der  ³��7LVFK�����¦ mit den zugehörigen Stühlen dargestellt.
Simultan öffnet sich die Bestelliste.

Durch Antippen F können Sie nun in der  Bestelliste die Artikel markieren, die
Sie z.B. auf den Gast oder Stuhl Nr.: � splitten wollen.
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Durch Antippen F von 6WXKO���werden die markierten Artikel auf diesen
umgebucht.

Wollen Sie aus einer Summe eines Artikels  nur eine bestimmte Menge umbuchen,
dann geben Sie F die Menge über den Nummernblock ein.
Sie Tippen  F auf den Artikel, dieser wird mit der gewünschten Anzahl markiert
dargestellt. Dies können Sie bei anderen Artikeln entsprechend wiederholen.

Alle markierten Artikel werden in die Bestelliste des Stuhles aufgenommen, wenn
Sie diesen antippen.

Sie können diesen Splittingvorgang solange wiederholen, bis alle Artikel des
Tisches einer oder mehreren Personen zugeordnet wurden und einzeln abrechnen.

Sie tippenF auf die Taste 6SOLW =XU�FN und  können weitere Bestellungen auf den
Tisch buchen.

Sie tippenF auf die Taste  =XU�FN und  können einen neuen Tisch für
Bestellungen aufrufen.
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• 6SOLWWLQJ���6WXKO�]X�7LVFK�! (des gleichen Tisches)

)ROJHQGH�6FKULWWH�VLQG�HUIRUGHUOLFK�
• Drücken der Taste 6SOLW�
• Beachten Sie die 'LDORJDQ]HLJH

• Im  Dialog %XFKXQJ�ZHUGHQ Tisch und Stühle angezeigt, einige sind mit
Sternchen markiert und somit bebucht.
Aktivieren Sie durch Antippen den  Stuhl, von dem aus sie Splitten
wollen.
Die Bestelliste öffnet sich.

• Im Dialog 6SOLWWLQJ ist nur der eine Stuhl mit Sternchen markiert und
somit bebucht.
Die Bestelliste öffnet sich simultan.

• Markieren der Artikel, die Sie splitten wollen.
Mengenangabe beachten!

• Antippen  des Tisches.
Die Split-Buchung auf den Tisch erfolgt simultan.
Der Tisch wird mit Sternchen markiert.
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• 6SOLWWLQJ���6WXKO�]X�6WXKO�� (des gleichen Tisches)

)ROJHQGH�6FKULWWH�VLQG�HUIRUGHUOLFK�
• Drücken der Taste 6SOLW�
• Beachten Sie die 'LDORJDQ]HLJH

• Im  Dialog %XFKXQJ�ZHUGHQ Tisch und Stühle angezeigt, einige sind mit
Sternchen markiert und somit bebucht.
Aktivieren Sie durch Antippen den  Stuhl, von dem aus sie Splitten
wollen.
Die Bestelliste öffnet sich.

• Im Dialog 6SOLWWLQJ ist nur der eine Stuhl mit Sternchen markiert und
somit bebucht.
Die Bestelliste öffnet sich simultan.

• Markieren der Artikel, die Sie splitten wollen.
Mengenangabe beachten!

• Antippen  des 6WXKOHV�von Ihrem Gast.
Die Split-Buchung auf den Gaststuhl erfolgt simultan.
Der Stuhl wird mit Sternchen markiert.
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���)XQNWLRQVWDVWH�8PEXFKHQ

Diese Funktion erlaubt es Ihnen, bestimmte gebuchte Artikel auf einen anderen
Platz umzubuchen.
Sie können variabel Artikel und Mengen auf einen anderen Tisch oder Stuhl im
gleichen Raum oder in anderen Räumen umbuchen.
Da es bei Ihrer täglichen Arbeit immer wieder vorkommt, daß sich Gäste, von
einem Tisch an einen anderen umsetzen,d.h. den Platz wechseln, haben Sie mit
diesr Funktion die Möglichkeit alles Gewünschte den Gästen nachzuführen.

9RUDXVVHW]XQJHQ�I�U�GDV�8PEXFKHQ�VLQG��
• Sie sind noch im Kassensystem angemeldet.

• Sie befinden sich im Dialog %XFKXQJ mit dem spezifischen Status Tisch/
Stuhl/ Raum von dem aus umgebucht werden soll.

• Sie haben zuvor für diesen Tisch die Bestellung aufgenommen und im
Kassensystem gebucht.

• Der vom Gast gewählte QHXH Tisch ist frei RGHU wurde von dem
entsprechenden Kellner freigegeben

Sie wollen nun einen Teil  oder alle Buchungen von diesem Tisch auf einen
anderen Tisch umbuchen.
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• 8PEXFKHQ�YRQ�7LVFK�]X�7LVFK
Sollte sich die Taste ³8PEXFKHQ¦ nicht auf der geöffneten  Tastenseite befinden,
dann blättern Sie mittels der Taste „$QGHUH“ bis diese erscheint.
Sie drücken darauf, es öffnet sich der Dialog Ä8PEXFKHQ³�

Auf der linken Seite ist der Tisch zu erkennen, von dem Sie alle
Artikel umbuchen wollen, die Sie zuvor darauf gebucht haben.
Auf der rechten Seite werden die Räume angezeigt, in denen sich der Platz
befindet auf den  die  Artikel umgebucht werden sollen.

)ROJHQGH�6FKULWWH�VLQG�HUIRUGHUOLFK�
• Auswahl des Raumes , es erscheinen alle Tische dieses Raumes
• Auswahl des Tisches an dem sich der Gast nun befindet
• Antippen des EHEXFKWHQ Tisches und damit  Anzeige aller Artikel auf diesen

Tisch.
• Auswahl der umzubuchenden Artikel, falls alle umgebucht werden sollen

durch Tastendruck auf  „$OOH�:lKOHQ“
• Antippen des Tisches auf dem die Artikel umgebucht werden sollen.
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%HLVSLHO�
Zur Auswahl des Raumes – es kann auch der gleiche sein - tippen F Sie  ]�%� auf
Restaurant ( Raum 4 ) und kommen dann in folgenden Dialog.

Nun wählen Sie durch Antippen F den Tisch , auf den Sie die Artikel umbuchen
möchten.  In unserem Beispiel wählen wir den 7LVFK��� des Restaurants (Raum 4)
Nun tippen Sie F den  7LVFK��� an.

Es werden alle darauf gebuchten Artikel angezeigt.
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Nun  tippen Sie F auf die Taste ³$OOH�ZlKOHQ¦
Es werden alle darauf gebuchten Artikel PDUNLHUW dargestellt.
Durch Antippen F des 7LVFKHV��� werden alle gebuchten und markieren Artikel
auf diesen Tisch umgebucht.

8PEXFKHQ�YRQ�EHVWLPPWHQ�$UWLNHOQ�XQG�0HQJHQ
Möchten Sie nur bestimmte Artikel umbuchen und auch nur eine bestimmte
Mengenanzahl von einem Artikel, dann tippen  Sie F auf die  Artikel, die Sie
umbuchen wollen.
Wollen Sie nur eine bestimmte Menge umbuchen, so tippen Sie F auf die
entsprechende Zahlentaste im Nummernblock  z.B. � und anschließend auf den
umzubuchenden Artikel.

Durch Antippen F des 7LVFKHV����, werden alle gebuchten  und markierten
Artikel auf diesen umgebucht.

Ist das Umbuchen abzuschließen, tippen Sie F auf die Taste =XU�FN� und Sie
können weitere Bestellungen  vornehmen.

8PEXFKHQ�7LVFK�]X�6WXKO
)ROJHQGH�6FKULWWH�VLQG�HUIRUGHUOLFK�
• Auswahl des Raumes
• Auswahl des Tisches
• Antippen des EHEXFKWHQ Tisches und damit  Anzeige aller Artikel auf diesen

Tisch.
• Auswahl der umzubuchenden Artikel, falls alle umgebucht werden sollen

durch Tastendruck auf  „$OOH�:lKOHQ“
• Antippen des spezifischen Stuhles vom Tisch auf dem die Artikel umgebucht

werden sollen.
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8PEXFKHQ�YRQ�6WXKO�]X�6WXKO
)ROJHQGH�6FKULWWH�VLQG�HUIRUGHUOLFK�
• Auswahl des Raumes
• Auswahl des Tisches
• Antippen des EHEXFKWHQ Stuhles ( siehe Splitting ) und damit  Anzeige aller

Artikel auf diesen Tisch.
• Auswahl der umzubuchenden Artikel, falls alle umgebucht werden sollen

durch Tastendruck auf  „$OOH�:lKOHQ“
• Antippen des spezifischen Stuhles vom Tisch auf dem die Artikel umgebucht

werden sollen.
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�� 'LH�7DVWHQ� $EVFKOX�6FKQHOODEVFKOX�6FKQHOODEVFKOX��RKQH�5HFKQXQJ7DVWH�$EVFKOX�
Wenn Sie diese Funktion antippen, können Sie  den im Status angezeigten Tisch
oder die Stühle abschließen d.h. abrechnen und Rechnungen erstellen.

Für gastbezogene (LQ]HOUHFKQXQJHQ müssen Sie vorher das 6SOLWWLQJ��wie
in Kapitel 03 beschrieben, durchgeführt haben .

Durch Antippen  F der Taste "$EVFKO" wird nun das Dialogfenster $EVFKOX�
geöffnet.
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Sie haben nun verschiedene Möglichkeiten  Rechnungen für die Gäste
zu erstellen und auszudrucken.

Wenn Sie auf die Taste  ³$OOH¦�tippen, erhalten Sie(LQ]HOUHFKQXQJHQ�für alle mit  Sternchen ( *...* ) gekennzeichneten Stühle und ev.
dem Tisch .

Wenn Sie auf die Taste  „7LVFK¦ tippen, erhalten Sie nur HLQH�5HFKQXQJ für die
Artikel, die QRFK auf den Tisch gebucht sind.

Wenn Sie auf die Taste  ³$XVJHZlKOWH¦ tippen, erhalten Sie nur(LQ]HOUHFKQXQJHQ für die zuvor ausgewählten Stühle oder auch für den Tisch.
Sie haben z.B. 7LVFK�*� * und 6WXKO * � *durch AntippenFausgewählt .

Diese Taste ermöglicht eine Teilabrechnung des jeweiligen Tisches, z.B. falls
bereits  vereinzelt Gäste vorzeitig vor einer Endabrechnung des Tisches zahlen
möchten.

Wenn Sie vorher über die Taste 6SOLW die Artikel auf die einzelnen Stühle, also
Gäste, gesplittet d.h. VHOHNWLHUW haben, können Sie zu jedem Zeitpunkt getrennte
Rechnungen erstellen.
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Für den Fall, daß  nur EHVWLPPWH�$UWLNHO eines Tisches oder Stuhles abgerechnet
werden sollen, drücken Sie die Taste ³$EVFKO¦��dann auf den Tisch oder Stuhl,
dann markieren sie den oder die Artikel in der Bestelliste.

Durch Drücken der  Taste „$UWLNHO¦ werden diese entsprechend abgerechnet.
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Wenn sie die Taste „=DKOXQJ¦ antippen kommen Sie in folgenden Dialog.

Es wird der zu zahlende Betrag im Feld  "*HVDPW" angezeigt.
Links davon schlägt Ihnen die Kasse naheliegende Zahlungs-Geldbeträge  vor.
Sollte der Gast mit einem dieser angezeigten Beträge bezahlen,  tippen Sie diesen
an und  das Rückgeld wird im Feld �=XU�FN� angezeigt.
Sie können auch den erhaltenen Geldbetrag über den Nummernblock eingeben.

Sollte in einer Fremdwährung bezahlt werden, so tippen Sie auf die
Taste mit dem Währungskennzeichen ��'(0��6IU��86����(85��%()��),0�HFW���
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Es werden Ihnen dann die eingetragenen möglichen Währungen angezeigt.
Durch AntippenF können Sie die entsprechende Währung auswählen.
Sinngemäß können Sie die Währung des Rückgeldes festlegen.

:HLWHUH�=DKOXQJV�$UWHQ�ZHUGHQ�DXIJHUXIHQ��EHU�GLH7DVWH )LQDQ]ZHJ

Tippen Sie auf diese Taste und es erscheint folgender Dialog.

Der  Finanzweg wird angewendet, wenn ein Rechnungsbetrag in aufgeteilter Weise
bezahlt werden soll. D.h. :
• YHUVFKLHGHQH�=DKOXQJVDUWHQund, wenn nötig, zusätzlich in
• YHUVFKLHGHQHQ�:lKUXQJHQ.

In den Betragsfeldern links oben wird im Feld "Gesamt" der Rechnungsbetrag an-
gezeigt und im Feld "Bar" wird der noch "]X�EH]DKOHQGH" Betrag  angegeben.
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• 'LH�EDUJHOGORVH�=DKOXQJ
Wenn nun der gesamte Betrag mit z.B.Visa-Card bezahlt werden soll, dann
drücken Sie auf die Taste mit dem VISA-Logo und anschließend auf die
Taste "OK".
Somit wird der Rechnungsbetrag im System als bargeldlose Buchung mit
Visa Card registriert.

• 'LH�0LVFK�=DKOXQJ
Der angezeigte Rechnungsbetrag wird nun z.B. mit folgender Misch-Zahlung
beglichen:

Rechnungsbetrag gesamt DM 130,00
Barzahlung mit ITL 50 000
Bargeldlos mit Kreditkarte Amexco USD 44,16
Gesamt DM 130,00

)ROJHQGH�6FKULWWH�VLQG�HUIRUGHUOLFK�
• Im Feld %HWUDJ�eingeben des %DUEHWUDJHV�]�%���������/LUH
• Taste des :lKUXQJVNHQQ]HLFKHQV�antippen und :lKUXQJ�auswählen
• %DUWDVWH drücken
• Restbetrag wird in der Anzeige „%DU“ dargestellt.
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• Taste des :lKUXQJVNHQQ]HLFKHQV�neben der Anzeige „%DU“ antippen und:lKUXQJ��]�%��86�'ROODU��auswählen
• Ausgewähltes .UHGLWNDUWHQ-/RJR�antippen für bargeldlose Zahlung
• Taste des :lKUXQJVNHQQ]HLFKHQV�neben der Anzeige „%DU“ antippen und6WDPPZlKUXQJ�auswählen
•
• Taste ³2.¦�drücken, der Dialog $EVFKOX� wird wieder geöffnet
• Wenn alles bezahlt d.h. ausgeglichen ist dann die Taste ³(QWHU¦�drücken.

+LQZHLV� Umrechnumgen für NICHT-EURO-Währungen basieren auf die dafür
vom Chef festgelegten Währungspreise.

• =DKOXQJ mittels einer Sondervereinbarung
gemäß der 5DEDWW�JUDSKLVFK Taste

Tippen Sie auf diese Taste und es erscheint der Dialog 5DEDWW�JUDSKLVFK mit den
Tasten für die Sondervereinbarungen der Bezahlung.
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Hier drücken Sie die entsprechende Rabatt-Taste an, mit der die gesamte
Rechnung bezahlt wird.
Daraufhin wechselt das Bild wieder automatisch in den Dialog  $EVFKOX�
zurück.
• =DKOXQJ mittels ,QKRXVHNUHGLW�.DUWH
Ein Gast übergibt Ihnen seine Inhouse Kredit-Karte. Sie drücken auf die Taste

Es erscheint die Aufforderung  den Kartenleser zu bedienen.
Entweder bei einem angeschlossenen Durchzugsleser³=LHKHQ�6LH�GLH�]X�OHVHQGH .DUWH�GXUFK�GHQ�/HVHU¦
danach erfolgt  eine erneute Aufforderung³=LHKHQ�6LH�GLH�]X�VFKUHLEHQGH .DUWH�GXUFK�GHQ�/HVHU¦
damit die Abbuchung von der Kreditkarte durchgeführt werden kann.

oder bei einem angeschlossenen Einzugsleser³�)�KUHQ�6LH�GLH�.DUWH�HLQ¦
diese wird nach dem /HVHQ und 6FKUHLEHQ wieder ausgeworfen.

• =DKOXQJ mittels ,QKRXVH�.UHGLW�.DUWH�0DQXHOO
Für einen Gast mit Inhouse Kreditkarte der Kategorie Nr.1 oder 4 kann, falls die
Karte gerade nicht verfügbar ist, auch manuell der Zahlungsbetrag registriert
werden. Durch Antippen der Taste
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öffnet sich die Kundenliste gemäß Kat. 1 und Kat. 4

Sie wählen den Gast aus, es erfolgt eine Abfrage, die Sie entsprechend bestätigen

Mit ³-D¦ wird die ,QKRXVH�.UHGLW�%XFKXQJ ausgeführt.

+LQZHLV��'LH�7DVWH�
ZLUG��DXFK��EHL�326�%HWULHE�GHU�.DVVH�GLUHNW�LQ�GHQ�)XQNWLRQVWDVWHQEORFNGHV�'LDORJV�%XFKXQJ��DXIJHQRPPHQ�PLW�LGHQWLVFKHP�=DKOXQJVDEODXI�
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Ferner dient bei Vereinen z.B. Golfclubs im Dialog 5DXP�%LOG�die gleiche Taste
zum Aufruf  der Liste aller Mitglieder mit der Inhouse Kredit-Karten- Kat.4.
Das Mitglied  wird ausgewählt und der Dialog  %XFKXQJ öffnet sich sofort.
Alle gebuchten Artikel werden GLUHNW dem Mitglied zugeordnet.

• $EVFKOX��PLW�YRUJHJHEHQHQ�5DEDWW

Wenn  Sie auf die Taste 5DEDWW tippen, gelangen Sie in folgenden Dialog.

Es werden die vorgegebenen Möglichkeiten  von Rabatten aufgelistet.
Bestimmen Sie aus den Möglichkeiten für den Tisch oder Gast den entsprechenden
Rabatt.
Alle Artikel, die als UDEDWWIlKLJ�gekennzeichnet wurden, werden berücksichtigt.
Der Rechnungsbetrag wird um den Rabattbetrag gemindert.
Durch AntippenF der Taste (QWHU wird die Rechnung ausgedruckt.
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Der Tisch oder Stuhl oder die Stühle wird / werden LPPHU�WRWDO abgeschlossen und
individuelle Rechnungen erstellt..

• $EVFKOXVV�PLW�LQGLYLGXHOOHP�5DEDWW

Falls Ihnen die Berechtigung  erteilt wurde, können Sie im Rabatt-Feld einen
Rabatt eintragen, z.B. 10, Sie drücken auf (QWHU�und alle als UDEDWWIlKLJ
aktivierten Artikel werden preislich um  10% gemindert.

5HFKQXQJ þ
Aktivieren bedeutet, daß eine Rechnung ausgedruckt wird.         

.RSIGUXFN��þ
Aktivieren bedeutet, daß eine Rechnung mit Firmenkopf ausgedruckt wird.

$QKDQJ��þ
Aktivieren bedeutet, daß eine Rechnung mit Anhang ausgedruckt wird.

7DVWH�6FKQHOODEVFKOX�

Falls keine individuelle Abschluß-Bearbeitung, wie zuvor beschrieben, angewndet
werden muß, benützen Sie die Taste ³6FKQHOO�$EVFKO¦�
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Mit Drücken der Taste ³6FKQHOO�$EVFKO¦ können Sie die Buchungen des
aufgerufenen Tisches  incl, aller Stühle, falls vorher ein Splitting durchgeführt
wurde, komplett abschließen.
Für alle noch auf den Tisch gebuchten Artikel wird ein Beleg ausgedrukt, jeder
Stuhl erhält ebenfalls einen individuellen Beleg.7DVWH�6FKQHOODEVFKOX��RKQH�5HFKQXQJ

Falls NHLQHUOHL�%HOHJ�benötigt wird, z.B. bei direkter Kassierung der gebuchten
Artikel, oder daß Artikel serviert werden, denen die Bestellbons mit Einzelpreis
für den Gast beigefügt sind, kann direkt am Tisch ohne Beleg kassiert werden.

Um dann den Tisch abzuschließen, drücken Sie auf die Taste ³6FKQHOO�R��5HFK¦�
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�� 7DVWH�=ZLVFKHQUHFKQXQJ

Diese Funktion erlaubt es Ihnen, zu jedem Zeitpunkt eine
Zwischenrechnung zu erstellen.6LH�ZLUG��EHLP�$XVGUXFN�DOV�=ZLVFKHQUHFKQXQJ�JHNHQQ]HLFKQHW�
Sie haben den Tisch, an dem eine Zwischenrechnung gewünscht wird, ausgewählt
und befinden sich im Dialog %XFKXQJ. Voraussetzung für diese Funktion sind
abgeschlossene Buchungsvorgänge an diesem Tisch.

Durch Antippen F der Taste "6SOLW" wird Ihnen der Tisch angezeigt, auf dem Sie
eine Zwischenrechnung erstellen wollen.

Durch Antippen F des Tisches oder des Stuhles werden Ihnen alle Artikel
aufgelistet, die auf diesen gebucht wurden.   Gleichzeitig wird auch die Taste=ZLVFK��5HFK�mit angezeigt.



Kassensystem (X&D6RIW� Kapitel 06

Gastro-Handbuch
Kapitel  06

2

Sie haben die Möglichkeit, eine gesamte Zwischenrechnung zu erstellen, oder Sie
markieren vorher durch Antippen F die Artikel, die der Gast auf der
Zwischenrechnung aufgelistet haben möchte.

Durch Tippen F auf die Taste "=ZLVFK��5HFK" wird sofort eine
Zwischenrechnung am zugehörigen Drucker erstellt.

Der Vorgang, eine Zwischenrechnung zu erstellen, ist wiederholbar.
Durch Tippen F auf den Tisch werden die Markierungen gelöscht und es können
weitere Zwischenrechnungen erstellt werden.
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���7DVWH��%HLODJH���%HLODJHQVHLWH

Neben dem vom Chef festgelegten %HLODJHQDQJHERW, welches bei Artikeln, die
Beilagenzwang haben, automatisch in der Bestelliste angezeigt wird, können Sie
mit dieser Funktion DX�HURUGHQOLFK Beilagen buchen

oder Zubereitungshinweise eingeben (z.B. englisch).

Grundsätzlich muß jedoch der (Beilagen)-Artikel als Beilage aktiviert ;;worden
sein, damit dieser sich dem zuletzt gebuchten oder markierten Artikel direkt als
Beilage zuordnet.
Bei einem umfangreichen Beilagenangebot können auch spezielle %HLODJHQ�6HLWHQ
angelegt worden sein.

Sie befinden sich im  Dialog  %XFKXQJ und haben bereits mit dem Bestellvorgang
begonnen. Ein Gast möchte eine besondere / außerordentliche Beilage.

Durch Tippen F auf die Taste "%HLODJH" öffnet sich ein Beilagenfenster in Form
einer Liste.
Sie tippen die gewünschte Beilage an und diese wird dem Artikel zugeordnet.

Sollte die Einstellung der Kasse die %HLODJHQ�0HKUIDFKEXFKXQJ erlauben, dann
tippen Sie die Anzahl ein und danach auf die Taste %HLODJH und wählen die Beilage
aus, diese wird in der gewünschten Anzahl dem gebuchten oder markierten Artikel
zugeordnet.

+LQZHLV� Mehrfachbuchungen von Beilagen werden immer mit der Anzahl des
gebuchten oder markierten Artikels multipliziert.
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Falls Sie die Beilage mittel der Beilagenseite auswählen, tippen Sie auf die Taste³%HLODJ�6HLWH¦�

Um weitere Buchungen durchführen zu können  drücken Sie die Taste³%HLODJ�]XU�FN¦�

Sie befinden sich dann wieder im Dialog %XFKXQJ und können die Bestellung
fortsetzen.
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�� 7DVWH��1DPH

Diese Funktion erlaubt es Ihnen,  einen Gastnamen, sowie das Trinkgeld
einzugeben, welches später in der Rechnung erscheinen soll.

Sie gelangen automatisch in diesen Dialog, wenn der Rechnungsbetrag größer als
z.B. 199,99 DM ist ( dieser Betrag ist frei einstellbar) .
Oder:
Sie befinden sich im  Dialog  %XFKXQJ
Durch Tippen  auf die Taste "$QGHUH" blättern Sie die Tastenseiten bis die Taste
"1DPH" sichtbar wird.
Durch Tippen F auf die Taste "1DPH" gelangen Sie in den Dialog  *DVWQDPH.

Über die eingeblendete Tastatur geben Sie den Namen des Gastes in das Feld
"*DVWQDPH" ein, für den die Rechnung bestimmt ist Möchten Sie keinen Namen
eintragen, tippen FSie auf die Taste mit dem 3XQNW oder .RPPD.
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In das Feld "7ULQNJHOG" können Sie gegebenenfalls das erhaltene Trinkgeld
eintragen.

In das Feld $Q]DKO�GHU�*lVWH können Sie die  Anzahl der Gäste des Tisches oder
des Stuhls eingeben.

Wenn Sie auf die Taste mit dem )HUQJODV tippen

erscheint eine Liste mit Gastnamen bekannter Gäste, die zuvor vom Chef
eingetragen wurden. Hieraus können Sie den entsprechenden Namen auswählen.
Dieser erscheint dann in dem Feld Gastname.

Durch Tippen F auf die Taste ¬ Enter wird der Name später mit auf der
Rechnung ausgedruckt.
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���7DVWH��7DVWHQJUXSSH����*UXSSHQNQ|SIH��
Falls vom Chef alle  freibelegbaren Tasten je Seite zur Artikelbelegung ausgenutzt
wurden, können mit dieser Taste die *UXSSHQNQ|SIH der oberen  ersten und
eventuell zweiten Zeile aus- und wieder eingeblendet werden.
d.h. die Taste �7DVWHQJUXSSH� ist ein Wechselschalter und blendet die
Gruppenknöpfe ein oder aus.
Die Artikelanzahl je Seite kann dadurch voll genutzt werden.

Je nach Vorgabe vomChef stehen einzeilig 6 oder 10,  und zweizeilig 12 oder 20
Möglichkeiten an Gruppenknöpfen zur Verfügung.
Sie befinden sich im  Dialog %XFKXQJ und haben mit dem Bestellvorgang
begonnen.
Sie können direkt nach der getroffenen Gruppenauswahl einen  bestimmten Artikel
buchen.

Schließen Sie den gsamten Buchungsvorgang durch Tippen Fauf (QWHU ab.
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���7DVWH�3HUVRQDO

Diese Funktion wurde vorgesehen, um dem eigenen Personal, den Einkauf von
Speisen, Getränken oder sonstigen Artikeln unter Berücksichtigung eines Rabattes
in [ %]    zu ermöglichen.

+LQZHLV�
Personaleinkauf setzt voraus, daß sich diese Person  zuvor an der Kasse durch den
"Kellnerschlüssel" angemeldet hat.
Bei *DVWUR-Kassenbetrieb tippen Sie einen beliebigen Tisch an und befinden  sich
im Dialog %XFKXQJ.
Bei 326-Kassenbetrieb drücken Sie auf Buchung.

Sie haben einen oder mehrere Artikel eingebucht.
Durch Tippen F auf die Taste "3HUVRQDO" öffnet sich die Personalliste.
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Wählen Sie nun durch Antippen F die Person aus, für die Sie  diese Artikel als
Personalverkauf verbuchen wollen. Eine Buchung auf einen Tisch erfolgt nicht.
Es erfolgt eine Abfrage

Bestätigen Sie die Frage durch Antippen F auf  �-D�, und Sie gelangen wieder in
den Dialog %XFKXQJ zurück.

Beantworten Sie die Frage durch Antippen F auf  �1HLQ�, werden Sie wie vorher
beschrieben gefragt, auf welche Person Sie jetzt diese Artikel als Personalverkauf
buchen wollen. Danach gelangen Sie wieder in das oben abgebildete Dialogbild.

Sie können weitere Buchungen durchführen nachdem Sie einen entsprechenden
Tisch aufgerufen haben.
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����7DVWH�¤�6W�KOH

Falls die Anzahl der Stühle für die Gäste an einem Tisch nicht ausreichen, können
Sie mit dieser Funktion ]XVlW]OLFKH�6W�KOH�KLQ]XVWHOOHQ.
Es erleichtert die Abrechnung , wenn ein Splitting oder Umbuchen der Speisen,
Getränke oder sonstige Artikel erwünscht wird.

Sie befinden sich im Dialog %XFKXQJ��Sie Blättern mittels der taste „Andere“ zur
Tastenseite auf der sich die Taste Stühle befindet.

Durch Antippen F auf die Taste 6W�KOH wechselt die Oberfläche und es wird der
zuvor gewählte Tisch mit den zugehörigen Stühlen dargestellt.

In der oberen linken Ecke erscheint eine Taste "1HX�.
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Durch Antippen F der Taste 1HX wird Ihnen immer ein ]XVlW]OLFKHU�6WXKO mit
der nächsten Nr.zur Verfügung gestellt.
Sie tippen den neuen zusätzlichen Stuhl an und gleiten mit dem Finger zur
gewünschten Stuhlposition am Tisch.
Diesen Vorgang können Sie bis zu einer Anzahl von PD[�����6W�KOHQ wiederholen.

Sinngemäß  können auch die VFKRQ�YRUKDQGHQHQ Stühle, die am Tisch plaziert
sind, durch $QWLSSHQ�XQG�*OHLWHQ an eine beliebige Stelle XP�GHQ�7LVFK��QHXDQRUGQHQ.

Ferner können Sie EHVWHKHQGH�6W�KOH durch $QWLSSHQ�XQG�*OHLWHQ zur Taste 1HXYRP�7LVFK�HQWIHUQHQ.

Der Vorgang ZLUG�EHHQGHW, indem Sie erneut auf die Taste 6W�KOH GU�FNHQ.
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����7DVWH�$QGHUH���$EEUXFK

Sie befinden sich im Dialog %XFKXQJ�
Mit der Funktion ³$QGHUH¦�können Sie weitere vom Chef belegte Funktionstasten-
Seiten QDFKHLQDQGHU aufrufen ( blättern).

Die Tastenseiten zeigen zweckmäßige Kombinationen von Funktionen, um das
Buchen zu erleichtern.

Mit der Taste ³$EEUXFK¦�gelangen Sie immer auf die 6HLWH���]XU�FN.
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��� 7DVWH�¤�=XU�FN���6DOGR

Sie befinden sich im Dialog %XFKXQJ�
Mit der Funktionstaste ³=XU�FN¦ wechseln Sie in den Dialog 5DXP�%LOG.

Wenn Sie Artikel buchen wechselt die Taste Zurück  zur Taste ³6DOGR¦

Sie können die Buchung abschließen durch Drücken von ³6DOGR¦�oder durch
Drücken der Taste (QWHU�
Jeweils  wechseln Sie ]XU�FN in den Dialog 5DXP�%LOG�
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����7DVWH�¤�(LQPDO

Für den Fall einer Bestellung  eines Artikels, der sich QLFKW auf der Speisenkarte
oder in der Artikelliste befindet, buchen Sie den Artikel mittels der Taste ³(LQPDO¦
Diese Funktion erlaubt es, Artikel völlig frei direkt über ein
Eingabefeld zu definieren und mit in die Bestelliste aufzunehmen und an einem
Bonziel auszudrucken.

Sie befinden sich im Dialog %XFKXQJ�
Durch Antippen F auf die Taste "(LQPDO" öffnet sich das Fenster (LQPDO�$UWLNHO
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)ROJHQGH�6FKULWWH�EHLP�%XFKHQ�YRQ�(LQPDO�$UWLNHO�VLQG�HUIROGHUOLFK�
• 0HQJH im Zahlenblock eintragen,falls größer 1
• Tippen auf Taste ³(LQPDO¦ es öffnet sich das Fenster (LQPDO�$UWLNHO
• Tippen Sie auf das Feld  $UWLNHOEH]HLFKQXQJ-

In dieses Feld können Sie über die eingeblendete Tastatur eine beliebige
Artikelbezeichnung eingeben.

• Tippen Sie  auf das Feld  3UHLV.
In diesem Feld können Sie einen beliebigen Preis eingeben.

• Tippen Sie  auf das Feld  0Z6W
In diesem Feld können Sie die Mehrwertsteuer aus einer eingeblendeten
Dialogbox auswählen.

• Tippen Sie  auf das Feld  )ROJH
In diesem Feld können Sie die Speisefolge festlegen, also diejenige
Reihenfolge, in der dieser Artikel später auf dem Zielbon ausgedruckt
werden soll.

• Tippen Sie auf das Feld %RQ]LHO
In diesem Feld können Sie das Bonziel eingeben. z.B.
1 = Küche
2 = Tresen
3 = Schankanlage usw.

• Tippen Sie auf die Taste ³(QWHU¦��Der Einmal-Artikel wird in die Bestelliste
eingetragen

Für den Fall, daß der Einmal-Artikel bereits am aktuellen Tag besteht, drücken Sie
die Taste ³$OWH�=HLJHQ¦

Diese Taste zeigt Ihnen alle am aktuellen Tag bereits eingegebenen Einmal-Artikel
an. Sie können dann aus der Liste den gewünschten Artikel auswählen .
Alle Daten werden übernommen.

+LQZHLV� $OOH�(LQPDO�$UWLNHO�GHV�DNWXHOOHQ�7DJHV�ZHUGHQ�PLW�GHP7DJHVDEVFKOXVV�GHU�.DVVH�JHO|VFKW�
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Für den Fall, daß der Einmal-Artikel detailiert erfaßt und bearbeitet werden soll,G�K��LPPHU�DOV�$UWLNHO�YHUI�JEDU�VHLQ�VROO, drücken Sie die
Taste ³=X�6WDPPGDWHQ¦

Es öffnet sich der Dialog ³$UWLNHO�%HDUEHLWHQ¦�aus den Chefanwendungen
Registerkarte 6WDPPGDWHQ

Zur Bearbeitung wird auf Kapitel 01 Artikel Seite 7 ff verwiesen.

Mit der Taste „=XU�FN¦ gelangen Sie in den Dialog %XFKXQJ zurück.
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����7DVWH���1XOO�%RQ
Diese Funktion erlaubt es Ihnen, Speisen, Getränke oder Artikel mit einem Preis
von '0������ zu verkaufen.
Voraussetzung ist jedoch, daß Ihnen diese Berechtigung in der Kellnerverwaltung
erteilt wurde.
Sie befinden sich im Dialog %XFKXQJ�

Sie haben Artikel, die Sie als Einladung des Hauses aussprechen, gebucht.
Durch Antippen F auf die Taste 1XOO���%RQ werden diese Artikel auf den Tisch
gebucht, und am Bonziel ausgedruckt.

Der Null-Bon erscheint später aber nicht auf der Abrechnung für den Tisch oder
Gast, wird aber beim Tagesabschluß für den Kellner im Journal mit aufgelistet.

Der Vorgang ist beendet, Sie kommen in den normalen Buchungsdialog zurück und
Sie können weitere Bestellungen eingeben.
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����7DVWH�3URIRUPDUHFKQXQJ

Diese Funktion erlaubt es, zu jedem Zeitpunkt eine Proformarechnung für einen
Gast zu erstellen.

+LQZHLV� Proformarechnungen werden nicht in den Statistiken erfasst

Sie befinden sich im Dialog  %XFKXQJ�

)ROJHQGH�6FKULWWH�ZHUGHQ�HUIRUGHUOLFK�]XU�(UVWHOOXQJ�HLQHU
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3URIRUPDUHFKQXQJ�
• Sie tippen auf die Taste �3URIUP�5HFK��und befinden sich in den

Dialog %XFKXQJ�3UI5HFK
• Sie tippen die gewünschten $UWLNHO�ein.

• Sie bestätigen die Proformarechnung mit der Taste ³(QWHU¦�
• Wenn Sie auf die Taste " Enter" getippt haben, öffnet sich gegebenenfalls

das Dialog  �1DPH� ( z.B.bei einem Betrag von über DM 199,99 ),
wie zuvor in Kap. 8  beschrieben.

Hier tragen Sie gegebenenfalls den Namen des Kunden ein, der auf die
Rechnung gedruckt werden soll. 

Möchte der Kunde nicht, daß sein Name auf der Rechnung erscheint, dann
geben Sie Punkt oder Komma ein und drücken ³(QWHU¦

• Der 'UXFN der Proformarechnung erfolgt.
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����7DVWHQ�¤�)ROJHQYRUZDKO���)ROJH

Für den Fall, daß die Gäste eine spezielle Speisenfolge wünschen, erlauben diese
Funktionen es eine individuelle Speisenfolge für die gebuchten Artikel festzulegen,
und zwar wie diese aus der Küche bereitgestellt werden sollen.

Sie befinden sich im  Dialog %XFKXQJ�.
• Tippen Sie auf die Zahl �, danach auf die Taste „)ROJHQYRUZDKO¦

Sie befinden sich im 6WDWXV Tisch ...,Raum ..., )ROJH��
Alle dann gebuchten Artikel werden als Folge 1 für diesen Tisch am Bonziel
ausgedruckt.

• Tippen Sie auf die Zahl �, danach wieder auf die Taste „)ROJHQYRUZDKO¦
Sie befinden sich im 6WDWXV Tisch ...,Raum ..., Folge �
Alle dann gebuchten Artikel werden als Folge 2 für diesen Tisch am Bonziel
ausgedruckt
Usw.

8QDEKlQJLJ�YRQ�GHU��)ROJHQYRUZDKO�N|QQHQ�6LH�MHGHP�$UWLNHO�LQ�GHU%HVWHOOLVWH�HLQH�LQGLYLGXHOOH�)ROJH�=DKO��]XRUGQHQ�
• Sie PDUNLHUHQ den Artikel
• Sie drücken die Taste )ROJH��es erscheint oberhalb des Zahlenblockes das Feld

Folge,
• Sie tragen die gewünschte Folgezahl ein und bestätigen diese mit der Taste³(QWHU¦
• So können Sie mit MHGHQ�$UWLNHO�LQGLYLGXHOO verfahren.
• Haben Sie die Bestelliste in Bezug auf die Folge bearbeitet, dann bestätigen

Sie die gesamte Buchung mit der Taste ³(QWHU¦�
• Die Bons werden in der gewünschten Folge am Bonziel ausgedruckt
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����7DVWH��-RXUQDOVWUHLIHQ

Diese Funktion erlaubt es  ein aktuelles Journal anzuschauen. Es öffnet sich der
Dialog -RXUQDOVWUHLIHQ. Sie haben damit eine Übersicht über die offenen und
abgeschlossenen Buchungen.

Über die Wechseltaste „ $EJHVFK�³ oder Ä2IIHQ³�wählen Sie den Status der
gewünschten Übersicht.

Die Taste ³*HVDPWHLQQDKPHQ¦�zeigt Ihnen im Feld der """"��je 6WDWXV�die
jeweilige  Gesamtsumme der Einnahmen.
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Tippen Sie auf die Taste ³5HFKQXQJHQ¦ und es öffnet sich der DialogÄ$OWH�5HFKQXQJHQ³�

Sie haben die Möglichkeit eine Rechnung auszusuchen.
Mit Hilfe der 3IHLOWDVWHQ können Sie blättern.

Für den Fall, daß Sie eine alte Rechnung eines bestimmten Journaltages suchen,
betätigen Sie die Taste ³$OWH�-RXUQDOH¦�
Es öffnet sich ein Auswahlfenster. Sie markieren den bestimmten Tag und es
werden alle Rechnungen dieses Tages angezeigt.
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Durch Antippen der Taste .HOOQHU��ZlKOHQ erscheint ein Fenster mit allen

Kellnern.

)DOOV�6LH�GD]X�EHUHFKWLJW�VLQGmarkieren Sie den bestimmten Kellner und der
kellnerbezogene Journalstreifen wird geöffnet. Sie können die gesuchte Rechnung
des Kellners markieren und  über die Taste "'UXFNHQ" als Rechnungs-Kopie
wieder auszudrucken.



Kassensystem (X&D6RIW� Kapitel 18

Gastro-Handbuch
Kapitel  18

4

Für den Fall einer 5HFKQXQJVNRUUHNWXU eines DEJHVFKORVVHQHQ Tisches oder
Stuhles kann dieser durch Antippen der Taste „:LHGHU|IIQHQ¦, erneut bebucht
werden.)ROJHQGH�6FKULWWH�VLQG�GD]X�HUIRUGHUOLFK�
• Einen beliebigen  XQEHEXFKWHQ�7LVFK öffnen
• dann die Taste -RXUQDOVWUHLIHQ drücken
• dann die Taste 5HFKQXQJHQ drücken
• dann die gesuchte 5HFKQXQJ�PDUNLHUHQ�

Die Taste ³:LHGHU�|IIQHQ¦�wird aktiv.
• dann die Taste :LHGHU�|IIQHQ�drücken. Falls der Chef oder ein berechtigter

Kellner wiedereröffnet, erscheint das Kellnerfenster.
• dann den Kellner auswählen. Der Tisch oder Stuhl ist eröffnet und Sie

befinden sich im Dialog %XFKXQJ�
+LQZHLV��RGHU��VLHKH�KLHU]X��DXFK�7DVWH�³$OWH�5HFK�¦
• Einen beliebigen  XQEHEXFKWHQ�7LVFK öffnen
• dann die Taste „$OWH�5HFK¦ drücken
• dann die gesuchte 5HFKQXQJ�PDUNLHUHQ�

Die Taste ³:LHGHU�|IIQHQ¦�wird aktiv.
• dann die Taste „:LHGHU�|IIQHQ¦�drücken.

Falls der Chef oder ein berechtigter Kellner wiedereröffnet, erscheint das
Kellnerfenster.

• dann den .HOOQHU auswählen.
Der Tisch oder Stuhl ist mit den alten Buchungen belegt und Sie befinden sich
im Dialog %XFKXQJ�

• Über die Taste �=XU�FN� gelangen Sie in den Dialog  5DXP�%LOG und können
den Tisch wieder eröffnen.
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����7DVWH���6WRS�*R

Für den Fall, daß ein Gast die bestellten Artikel nicht sofort serviert haben möchte,
kann an  Stelle eines  Nachstornos, die Funktion 6WRS�*R�verwendet werden.

Diese Funktion ermöglicht das Servieren von bereits gebuchten Artikeln
aufzuschieben.
Sie rufen den bebuchten Tisch auf und  befinden sich wieder im  Dialog %XFKXQJ�
Wenn  nun  die Speisen QLFKW�]XVDPPHQ serviert werden sollen, sondern
nacheinander, tippen Sie auf die 6WRS�*R - Taste.

Damit öffnet sich der Dialog 6WRS�*R %RQV
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Sie wählen nun den Artikel aus, der gestoppt werden soll.
Durch Antippen der 6WRS - Taste  wird der Bon HUQHXW�am Bonziel ausgedruckt,
jedoch mit der %HPHUNXQJ 6WRS.
Die gestoppten Artikel werden in .XUVLY�6FKULIW dargestellt und erhalten den
Hinweis Ä�JHVWRSSW³
Wenn die Servierung erfolgen soll, markieren Sie die gestoppten Speise und
drücken die Taste *R��Am Bonziel wird der Bon ausgedruckt, jedoch mit der%HPHUNXQJ $EUXI.
Durch Antippen der Taste =XU�FN gelangen Sie in den Dialog %XFKXQJ zurück.
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����7DVWH�=XVDW]WH[WH

Falls bei gebuchten Artikeln zusätzliche Informationen für den Zielort ( z.B.
Küche, Theke ect.) erforderlich sind, können Sie durch Tippen auf diesen Button
Zusatztexte aufrufen.

Es werden Ihnen die festgelegten Standard-Zusatztexte in einer Liste aufgezeigt.
Durch Antippen wird der gewählte Zusatztext dem Artikel auf dem Bonausdruck
hinzugefügt.
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Sollte ein besonderer Zusatztext erforderlich sein tippen Sie auf �)UHLH�(LQJDEH�

Mit Hilfe der eingeblendeten Tastatur können Sie nun den erforderlichen
Zusatztext eingeben.

Durch Bestätigung mit "Enter " kehren Sie zum Buchungsdialog zurück. Der
Zusatztext wird dem Artikel zugeordnet und am Zielort auf dem Bon ausgedrukt.
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��� 7DVWH�+RWHO

Falls eine Hotelanbindung besteht, haben Sie die Möglichkeit die Rechnung eines
Hotelgastes  direkt  auf dessen Hotelzimmer zu buchen.
Sie Tippen die Taste „+RWHO¦�an und es erscheint eine Liste der+RWHO�=LPPHUEHOHJXQJ.

Sie wählen den Gast aus, sofort öffnet sich wieder der Dialog Buchung und Sie
können dann den Tisch oder Stuhl abschließen. Der Rechnungsbetrag wird auf
dessen Zimmer gebucht.
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������7DVWH�3UHLVlQGHUXQJ

Für Artikel, die in der Artikelverwaltung vom Chef mit ;; 3UHLV�lQGHUEDU aktiviert
wurden, kann ein anderer Preis eingegeben werden.
Sie drücken die Taste „Preisänderung“ und gelangen in den
Dialog %XFKXQJ�3UHLVlQGHUXQJ�

)ROJHQGH�6FKULWWH�VLQG�QDFKHLQDQGHU�HUIRUGHUOLFK�
• 6LH�WLSSHQ�LP�1XPPHUQEORFN�GLH�JHZ�QVFKWH�0HQJH�HLQ�
• 6LH�'U�FNHQ�GLH�³;¦�7DVWH���6LH�PXOWLSOL]LHUHQ��
• 6LH�JHEHQ�LP�1XPPHUQEORFN�GHQ�DQGHUHQ�3UHLV�HLQ
• 6LH�ZlKOHQ�GHQ�$UWLNHO�DXV
Die Bestellung erscheint in der Bestelliste und Sie befinden sich wieder im
Dialog  %XFKXQJ�
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������7DVWH�=HLWSUHLV�(QGH

'LH�)XQNWLRQ�GLHVHU�7DVWH�LVW�QXU�DNWLY���VFKZDU]����IDOOV�GLHVHP�.DVVHQV\VWHPLQ�GHQ�.DVVHQHLQVWHOOXQJHQ�Ä5HJLVWHUNDUWH�$OOJHPHLQ³ HLQH�YRU]HLWLJH%HHQGLJXQJ�GHU�DNWXHOOHQ�=HLWSUHLV�(LQVWHOOXQJ�]XJHRUGQHW�ZXUGH�

0LW�GHU�7DVWH��³=HLWSU��(QGH¦�NDQQ�GHU�EHUHFKWLJWH�.HOOQHU�HLQH�DNWXHOOHÄ=HLWSUHLV�3HULRGH³��DOOHU�]HLW��XQG�UDXPDEKlQJLJHU��$UWLNHO���$UWLNHOSUHLVHYRU]HLWLJ�EHHQGHQ�XQG�GLH�QDFKIROJHQGH =HLWSUHLV�3HULRGH�RGHU�1RUPDOSUHLV�3HULRGH�EHJLQQW�VRIRUW�
(LQH�5�FNVWHOOXQJ�GLHVHU�)XQNWLRQ�NDQQ�QXU�HLQH�EHUHFKWLJWH�3HUVRQ�LQ�GHQ&KHI�$QZHQGXQJHQ��5HJLVWHUNDUWH�6WDPPGDWHQ�³�=HLW��5DXP��DEK��$UWLNHO¦GXUFK��'U�FNHQ�GHU�7DVWH�=HLWSU���(QGH�DXIKHEHQ�
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��� 7DVWH�$OWH�5HFKQXQJHQ

Tippen Sie auf die Taste ³$OWH�5HFK¦ und es öffnet sich der DialogÄ$OWH�5HFKQXQJHQ³�

Sie haben die Möglichkeit eine Rechnung auszusuchen.
Mit Hilfe der 3IHLOWDVWHQ können Sie blättern.
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Für den Fall, daß Sie eine alte Rechnung eines bestimmten Journaltages suchen,
betätigen Sie die Taste ³$OWH�-RXUQDOH¦�

Es öffnet sich ein Auswahlfenster. Sie markieren den bestimmten Tag und es
werden alle Rechnungen dieses Tages angezeigt.

Taste 'UXFNHQ�löst QXU GHQ�'UXFN��HLQHV�%HOHJHV der alten Abschlußdaten des

Tisches oder  Stuhles aus.
Taste  5HFK�löst LPPHU GHQ�'UXFN�HLQHU�5HFKQXQJ der alten Abschlußdaten des

Tisches oder  Stuhles aus unabhängig davon ob eine Rechnung bereits erstellt
wurde oder nicht. Alte Abschlüsse ohne  Rechnung erhalten dann die nächste
Rechnungsnummer. Die Rechnungsnummer alter Rechnungen bleibt bestehen.



Kassensystem (X&D6RIW� Kapitel 24

Gastro-Handbuch
Kapitel  24

3

Für den Fall einer .RUUHNWXU eines $EVFKOXVVHV���PLW�RGHU�RKQH�5HFKQXQJ���eines
Tisches oder Stuhles kann dieser durch Antippen der Taste „:LHGHU�|IIQHQ¦,
erneut bebucht werden.

)ROJHQGH�6FKULWWH�VLQG�GD]X�HUIRUGHUOLFK�
• (LQHQ�EHOLHELJHQ��XQEHEXFKWHQ 7LVFK�|IIQHQ
• dann die Taste „$OWH�5HFK¦ drücken
• dann den gesuchten $EVFKOX��RGHU�GLH�5HFKQXQJ��PDUNLHUHQ�

Die Taste ³:LHGHU�|IIQHQ¦�wird aktiv.
• dann die Taste „:LHGHU�|IIQHQ¦�drücken.

Falls der Chef oder ein dazu berechtigter Kellner wiedereröffnet, erscheint das
Kellnerfenster.

• dann den .HOOQHU auswählen.
Der Tisch  ist wieder mit den alten Abschlußdaten belegt und Sie befinden sich
im Dialog %XFKXQJ�

• Über die Taste 6SOLW�können die alten Daten bearbeitet werden. Z.B Splitting,
Nachstorno, respektive neue Buchungen erfolgen.

+LQZHLV� 'LH�DOWHQ $EVFKOX�GDWHQ�ZHUGHQ�EHL�GHU�:LHGHUHU|IIQXQJ VRIRUWVWRUQLHUW�����%HWUDJ���XQG�GXUFK�GLH�QHXHQ $EVFKOX�GDWHQ�HUVHW]W�
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��� $XVVHU�+DXV�9HUNDXI
Die Chef-Anwendungen erlauben mehrere Möglichkeiten  des$XVVHU�+DXV�±9HUNDXIHV von Artikeln, um den korrekten Mehrwertsteuersatz
gemäß Artikelverwaltung berücksichtigen zu können.
und zwar:

• 'HU�VSRUDGLVFKH�³$XVVHU�+DXV¦�9HUNDXI
Die DXVVHU� und LP� Haus Bestellung während HLQHU�Buchung kann gemischt
mittels der Taste ³$XVVHU�+DXV¦ erfolgen.

+LQZHLV� Im Kapitel Kasseneinstellungen (Kap Nr. 13 Registerkarte
Anzeige ) können sowohl die farbliche Unterscheidung der Taste $XVVHU�+DXV
im DNWLYHQ�und LQDNWLYHQ Zustand, wie auch die Preisanzeige in der Bestelliste
für DXVVHU und LP Haus Verkauf durchgeführt werden. Bei aktivem Zustand
wechselt der Dialog in %XFKXQJ���$XVVHU�+DXV

• 'HU�JHQHUHOOH�³$XVVHU�+DXV¦�9HUNDXI
Mittels $EIUDJH wird festgelegt, ob die Bestellungen einer kompletten
Buchung entweder für ausser oder für im Haus verwendet wird.
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+LQZHLV� Im Kapitel Kasseneinstellungen (Kap Nr. 13 Registerkarte
Voreinstellungen ) werden dazu für den POS- und Gastro-Betrieb die Hinweise
( Flags ) ³$XVVHU�+DXV¦ DEIUDJHQ aktiviert ;;

• 'HU�JHVRQGHUWH�³$XVVHU�+DXV¦�9HUNDXIV�5DXP
Sie wählen im Dialog  5DXP�%LOG diesen Raum aus und alle Buchungen von
Artikeln auf Tischen dieses Raumes berücksichtigen die korrekte
Mehrwertsteuer.

+LQZHLV� In der Raumverwaltung ( Kap Nr. 03 ) wird ein Raum als
Ausser Haus –Verkauf-Typ angelegt. Dieser ist zusätzlich mit einem „A“
bezeichnet.
Darüber hinaus können mittels der Chef-Anwendung  =HLW��5DXP��DEK�$UWLNHO��( Kap Nr. 09 ) auch Preisänderungen in Bezug auf diesen Raum
durchgeführt werden.
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��� 7DVWH�.DUWH�/DGHQ

Ein Kunde zahlt mit seiner IH-Kreditkarte und der Restbetrag auf der Karte ist
nicht ausreichend.
Sie drücken die Taste „Karte laden“
Es erfolgt der Hinweis:

%LWWH�]LHKHQ�6LH�GLH�]X�OHVHQGH�.DUWH�GXUFK�GHQ�/HVHU
(V�HUVFKHLQW�GHU�'LDORJ�,+�/DGHQ�PLW�GHU�$XIIRUGHUXQJ�

%LWWH�JHEHQ�6LH�GHQ�]X�ODGHQGHQ�%HWUDJ�HLQ
,P�'LDORJIHOG�ZLUG�GHU�1DPH�GHV�.DUWHQLQKDEHUV�DXIJH]HLJW)HUQHU�GDV�*XWKDEHQ ]�%����)HUQHU�GHU�/DGHEHWUDJ�����+LHU�WUDJHQ�VLH�GHQ�/DGHEHWUDJ�HLQ]�%������¤XQG�EHVWlWLJHQ�PLW�³(QWHU¦
(V�HUVFKHLQW�GLH�,QIRUPDWLRQ�

%LWWH�]LHKHQ�6LH�GLH�]X�VFKUHLEHQGH�.DUWH�GXUFK�GHQ�/HVHU
Die Karte ist mit obigen Betrag  zusätzlich dem Guthaben neu geladen

Im Falle eines Einzuglesers erfolgt  das Beschreiben der Karte mit Drücken der
Taste „Enter“ im Dialog  IH-Laden und wird wieder ausgeworfen.
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�����7DVWH�.DUWH�DXIIULVFKHQ

Für den Fall einer leichten Beschädigung des Datensatzes auf der Kreditkarte
drücken Sie die Taste ³.DUWH�DXIIULVFKHQ¦�und ziehen den Magnetstreifen durch
den Kartenleser, resp. führen die Karte in den Magnetkartenleser ein.
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�����6SOLW�%RQ

Die Taste „6SOLW %RQ“ eröffnet die Möglichkeit, eine Übersicht über die getätigten
Buchungen eines Tisches über einen Bondrucker auszudrucken. Der Kellner geht
mit diesem Splt Bon zum Tisch und ordnet manuell die einzelnen Buchungen den
bestimmten Gästen zu. Mit dem Split Bon geht der Kellner zur Kasse und splittet
dann nach den Vorgaben die Buchungen auf die entsprechenden Stühle

9RDXVVHW]XQJ�LVW��GD��HLQ�)RUPXODU�PLW�RELJHP�$XIEDX�GHP�3URILO�I�U�GHQ6SOL�%RQ�LQ�GHQ�.DVVHQHLQVWHOOXQJHQ�'UXFNHU�3URILOH�]XJHRUGQHW�ZXUGH�
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'LH�326���.DVVH
Sollten Sie den Kassentyp 326��.DVVH��gemäß Kasseneinstellung benützen, dann
erscheint beim Einschalten der Kasse im Dialog 5DXPELOG die Taste Buchung

Die folgenden Kapitel 31- 35 beschreiben die  Funktionen, die insbesondere bei der
Bedienung des Kassentypes  326 in den Funktionstastenblock aufgenommen
werden. Bei der Belegung  der POS Funktionstastenblöcke ist die Zuordnung POS
zu aktivieren ;;
Der POS  Kassentyp wird entweder in den Kasseneinstellungen festgelegt, oder im
Wechsel mit einem Gastro Kassenbetrieb über die Raum-Bild Funktionstaste
Gastro / POS eingeschaltet. ( Siehe Kap. Nr. 41 )
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����7DVWH�%XFKXQJ
Durch Antippen der Taste Buchung im Dialog  5DXP�%LOG
gelangen Sie in den Dialog  %XFKXQJ mit dem vom Chef belegten
POS-Funktionstastenblöcken.

Ein Buchungsvorgang funktioniert genau gleich wie in den Gastro-Kapiteln
beschrieben. Durch Antippen der (QWHU - Taste wird der Buchungsvorgang
abgeschlossen und die Schublade öffnet sich.
Ferner wird die Taste 5HFK�aktiv��um ,falls gewünscht, eine Rechnung abrufen zu
können. ( Siehe Kap 34 )

Bei der POS - Kasse werden keine Stühle oder Tische benutzt .
Daher wird in der Statuszeile nur der Raum angezeigt.
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����7DVWH�6FKXEODGH�|IIQHQ
Sie befinden sich im Dialog %XFKXQJ�
Falls Sie das Kellnerrecht „6FKXEODGH�|IIQHQ“ haben und  an der Kasse
angemeldet sind, können Sie durch Antippen der Taste 6FKXEO��|IIQHQ jederzeit
die Schublade öffnen.

Sollte in den Stammdaten / Kasseneinstellungen / Buchung  die MöglichkeitÄ%XFKHQ�PLW�RIIHQHU�6FKXEODGH³�aktiviert sein, ist ein jeweiliges Schließen der
Schublade beim Buchen nicht erforderlich.

Anderenfalls werden die Artikeltasten  LQDNWLY d.h. grau angezeigt.
Sie können diese Tasten dann solange nicht benutzen, bis die Schublade wieder
geschlossen wird.
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����7DVWH�%DU
Sie befinden sich im Dialog Buchung und haben schon Artikel gebucht.
Durch Tippen der Taste %DU gelangen Sie in folgendes Fenster:

Es wird automatisch der zu zahlende Betrag bei Gesamt eingetragen.
Links davon schlägt  die Kasse mögliche und naheliegende Zahlungen, gemäß
Geldscheinstückelung, vor. Sollte der Gast mit einem dieser angezeigten Beträge
bezahlen, so brauchen Sie nur auf den entsprechenden Betrag zu tippen, das
Rückgeld wird angezeigt und die Schublade öffnet sich.
Beim Schließen der Schublade wird die Buchung abgeschlossen.
Falls Sie mit offener Schublade buchen, schließen Sie mit der Taste „Enter“ ab .'U�FNHQ�6LH�GLHVH�7DVWH��[
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Oder

Sie können die Buchung durch Eingabe eines vom Gast gegebenen Geldbetrages
sinngemäß abschließen.

Sollten Sie eine Fremdwährung benötigen, so tippen Sie auf das Feld  ³'0¦.

Es werden Ihnen dann die vom Chef eingetragenen Währungen angezeigt und Sie
können die gewünschte auswählen.

Sollte eine Bezahlung in verschiedenen Währungen und / oder Zahlungsarten
erforderlich werden, dann ist der Ablauf gemäß Kapitel 5 $EVFKOX�,  Seite 4 - 9
anzuwenden.

+LQZHLV� Falls Sie das Kellnerrecht Ä%DU�]XU�FN³ erhalten haben, bleibt die Taste
„Bar“ aktiv bis zur Auslösung des Abschlusses  ( Schublade schließen oder Enter
oder Saldo drücken ).
Damit kann durch nochmaliges Drücken der Taste „Bar“  der Ablauf  unterbrochen
werden  zum ev. notwendigen V-Storno, Ausführung einer anderen Zahlungsart
oder weiteren Buchungen.



Kassensystem (X&D6RIW� Kapitel 34

Gastro-Handbuch
POS-Kasse Kapitel 34

1

����7DVWHQ�5HFKQXQJ�����OHW]WH�5HFKQXQJ

Sie befinden sich im Dialog %XFKXQJ und haben  Artikel gebucht.
Sie sind nun mit der Bezahlung beschäftigt.

Die Taste  ³5HFK¦�wird DNWLY��sobald sich die Schublade öffnet, oder bei der
Kasseneinstellung  „Buchen mit offener Schublade“ einmal die „Enter“ Taste
gedrückt wird.

Wenn der Gast nun eine Rechnung verlangt, dann tippen Sie die Taste  ³5HFK¦ an.
Diese Rechnung wird dann ausgedruckt.

7DVWH�OHW]WH�5HFKQXQJ
Sollte nun der Gast, der schon bezahlt hat, d.h. die Schublade bereits geschlossen
ist , oder die Buchung bereits abgeschlossen ist, doch noch eine Rechnung
benötigen, so tippen Sie auf die Taste  /5HFK�und Sie erhalten die Rechnung der
letzten abgeschlossenen Buchung, auch wenn Sie bereits einen nächsten Kunden
bedienen.
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����7DVWH�&KHI

Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG
Die Taste  Chef  eröffnet Ihnen den Zutritt zu den Chefanwendungen.

Diese sind gegliedert in:

Register  Stammdaten
Register Abrechnung
Register Besondere
Register Inhouse-Kreditkarten

Der Chef hat jedem Kellner individuell Handlungsrechte zugeordnet, die Ihnen
mittels der Chef-Taste aufgezeigt werden.

Wenn Sie als Kellner angemeldet sind und die Chef-Taste drücken  wird Ihre
Geheimzahl abgefragt und es öffnen sich  die Kapitel  der Chefanwendungen für
die Sie Handlungsrechte haben.
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����7DVWH�*DVWUR���326
Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG

Wenn in den Kasseneinstellungen der Kassentyp POS gewählt wurde können Sie
bei Bedarf  durch Antippen der Taste *DVWUR�den Kassentyp Gastro einstellen.
Gleichzeitig  wechselt die Tastenbeschriftung in POS

Sinngemäß können Sie bei Bedarf  durch Antippen der Taste 326 den Kassentyp
POS einstellen.
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����7DVWH�.HOOQHU
Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG
Sie Tippen F auf die Taste �.HOOQHU��
Sie gelangen danach in den Dialog .HOOQHU�/RJLQ.

Alle Handlungen, die YRQ�,KQHQ durchgeführt werden können sind schwarz
dargestellt. Alle anderen Tasten sind grau d.h��LQDNWLY�
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Für den Fall, daß ein von Ihnen bereits bebuchter Tisch durch einen zusätzlichen
Kellner bedient werden soll, dann Tippen F Sie auf  die Taste�7LVFKH�I�U�DQGHUH�.HOOQHU�IUHLJHEHQ� in Ihrem Kellner Login.

Haben Sie auf diese Taste getippt, erscheint der Dialog 7LVFKH�IUHLJHEHQ mit einer
Liste der angelegten Räume und einer Liste aller Kellner. Wählen Sie zuerst den

Raum aus, es erscheint das entsprechende Raum-Bild und dann den Kellner, der
mit Ihnen gleichberechtigt den Tisch, den Sie markieren, mit bedienen soll.

In unserem Beispiel haben wir den Kellner 1 ausgewählt der mit Ihnen den
Tisch mit der Nr. 40 bedienen soll.
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'LH�6FKULWWH�VLQG�GHPQDFK�IROJHQGH�
• Wählen des Raumes
• Wählen des Kellners
• Wählen des oder der Tische, an denen Sie bereit gebucht haben
• Bestätigen der Eingaben mit der Taste (QWHU
Diesen Vorgang der dynamischen Reviereinteilung können Sie auch wie zuvor
beschrieben, nacheinander für weitere Kellner für Ihre Tische freigeben.

Diese Einstellung der dynamischen Reviereinteilung wird nach Abschluß des
Tisches automatisch wieder aufgehoben, egal ob der erste Kellner den Abschluß für
den Tisch getätigt hat oder ein zusätzlicher Kellner, der gleichberechtigt den
Abschluß machte.

+LQZHLV�
Sollte es notwendig sein, daß mehrere Kellner gleiche Tische über einen längeren
Zeitraum benutzen, dann müssen eben für diese Kellner die entsprechenden Tische
statisch in der Kellner-Verwaltung eingeteilt werden.

Nachdem Sie die dynamische Reviereinteilung vorgenommen haben, gelangen Sie
durch Drücken auf die F Taste "=XU�FN" und noch mal die Taste "=XU�FN"  in
den Dialog 5DXP�%LOG�
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Sie befinden sich in Ihrem Dialog Kellner Login und tippen auf die Taste
„7LVFKUHVHUYLHUXQJ¦

und gelangen danach in den Dialog  5HVHUYLHUXQJ.

Als erstes wählen Sie den Raum aus, in dem sie eine Reservierung tätigen wollen.
In unserem Beispiel haben wir das Stüberl ausgewählt.

Wählen Sie danach durch Tippen den oder die Tische aus, die sie reservieren
wollen. Die Taste 1HXH�5HVHUYLHUXQJ wird DNWLY
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Durch Tippen auf die Taste 1HXH�5HVHUYLHUXQJHQ�gelangen sie in den Dialog
zur Reservierungsaufnahme.

Es  wird Ihnen der Tisch, der Raum, das Datum, die Uhrzeit, Sperr-und
Vorwarnzeit angezeigt.

Wollen Sie die Reservierung auf ein anderes 'DWXP legen, tippen sie in dieses Feld
und geben dort das gewünschte Datum ein.

Geben Sie die Uhrzeit der Reservierung in das Feld 8KU]HLW�ein.

6SHUU�XQG�9RUZDUQ]HLW wurden bei der Kassen-Einstellungen vom Chef unter
Tischreservierung eingestellt, d.h. diese Einstellungen werden automatisch
übernommen. Diese können Sie natürlich auch in diesem Menü überschreiben.

Tragen Sie im Feld $Q]DKO�GHU�*lVWH zum besserem Überblick die Anzahl der zu
erwartenden Gäste ein.

Anschließend den Namen und die Adresse des Kunden.
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Sollten Sie den Namen des Kunden schon einmal aufgenommen haben, oder Sie
wissen dies nicht genau, dann tippen sie auf dieses Symbol.

Es werden  alle Kunden in alphabetischer Reihenfolge  aufgelistet, die Sie in der
Vergangenheit aufgenommen haben.

Sie können aber auch nur den Anfangsbuchstaben eingeben, und danach auf dieses

Symbol  tippen. Es werden alle Kunden aufgelistet, die mit diesem Buchstaben
beginnen.
Sind alle Eintragungen getätigt, dann tippen sie auf die Taste 2..
Es werden alle Eintragungen gespeichert, und Sie gelangen wieder in Dialog
Reservierung zurück.
Soll dieser Reservierungsvorgang beendet werden, dann tippen Sie auf die Taste=XU�FN�
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5HVHUYLHUXQJVKLQZHLVH�
Alle reservierten Tische erhalten eine Markierung in Form eines Kreises und
farblichen Unterschiedes, wenn die Vorwarnzeit erreicht wurde.

Sollte eine Sperrzeit eingegeben worden sein,  z.B. 30 Minuten ( 00:30 ), dann
erhalten Sie, falls Sie den markierten Tisch aufrufen folgende Meldung:

Sie haben nun folgende Möglichkeiten:

• Wenn Sie auf diese Taste tippen, wird Ihr  Aufruf dieses Tisch widerrufen und
Sie sind wieder im Dialog Raum-Bild.

• Wenn Sie auf diese Taste tippen, �EHUJHKHQ Sie die Reservierung und
gelangen in den Dialog Buchung+LQZHLV� Sie buchen QLFKW auf die Person, die reserviert hat.
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• Wenn sie auf diese Taste tippen, heben Sie die Reservierung auf, und diese
wird gelöscht.

• Wenn Sie auf diese Taste tippen, dann wird bereits die Reservierung bestätigt
und es wird auf die Person gebucht, die den Tisch bestellt hat.
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Sie befinden sich in Ihrem Dialog Kellner Login und tippen auf die Taste
„8PVDW]�$QVHKHQ¦

und gelangen danach in den Dialog  .HOOQHUDEUHFKQXQJ.

Hiermit können Sie, gemäß Ihrer Berechtigung  Ihre eigenen und gegebenenfalls
die Umsätze anderer Kellner aufrufen und ev. ausdrucken.
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Sie befinden sich in Ihrem Dialog Kellner Login und tippen auf die Taste
„-RXUQDO�$QVHKHQ¦

und gelangen danach in den Dialog 7DJHV�$EVFKOXVV.
Sie können  zwischen der Listenart  „(LQ]HODXIOLVWXQJ¦ und ³1XU�6XPPHQ¦
wählen und diese mittels der Taste ³=HLJHQ¦ für den aktuellen Journaltag aufrufen.
Es wird nur die Anzeige des eigenen Journaltagablaufes aufgerufen.
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����7DVWH�$OLDV�%XFKHQ

Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG��
Falls Sie das Recht haben einen anderen Kellner zu unterstützen, können Sie diesen
mittels der Taste „Alias Buchen“ bestimmen.
Sie haben sich an der Kasse mit Ihrem Kellnerschlüssel angemeldet und drücken
die Taste ³$OLDV�%XFKHQ¦�
Es erscheint eine Kellnerliste

Sie markieren den Kellner, den Sie unterstützen wollen und im Raum-Bild werden
die Tische aktiviert, die Sie nun ebenfalls für den ausgewählten Kellner bebuchen
dürfen.

+LQZHLV��$OOH�YRQ�,KQHQ�GXUFKJHI�KUWHQ�%XFKXQJHQ�ZHUGHQ�LP1DPHQ�GHV�DXVJHZlKOWHQ�.HOOQHV�DXVJHI�KUW�
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����7DVWH�7LVFKH��EHUQHKPHQ

Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG�und haben das Recht von einem Kollegen
bebuchte und nicht abgeschlossene Tische zu übernehmen.
Sie drücken die Taste 7LVFKH��EHUQHKPHQ�und öffnen den
Dialog 7LVFK�hEHUQDKPH

)ROJHQGH�6FKULWWH�VLQG�HUIRUGHUOLFK�
• Sie haben sich an der Kasse angemeldet
• Sie drücken die Taste 7LVFKH��EHUQHKPHQ
• Sie wählen den Raum aus
• Sie markieren den Kellner, seine offenen Tische werden im aktiven Zustand

dargestellt.
• Sie tippen die Tische an und bestätigen die Übernahme mit „(QWHU“.

Zu Ihrer Information werden im Feld *HVDPW die offenen Beträge d.h. Ihre
Schuld, die Sie übernehmen, angezeigt.
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����7DVWH�7LVFKH�UHVHUYLHUHQ

Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG�
Neben der Möglichkeit mittels der 7DVWH�.HOOQHU die 7LVFK�5HVHUYLHUXQJ zu
starten, kann auch diese Taste die identischen Funktionen auslösen.

Es ist zweckmäßig auf jeder Tastenseite der frei belegbaren Raum-Bild Tasten die
Taste Tische Reservieren anzulegen.

'HU�5HVHUYLHUXQJVDEODXI�LVW�GHWDLOLHUW�LP.DSLWHO����.HOOQHU 7DVWH�7LVFK�5HVHUYLHUXQJ EHVFKULHEHQ�
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����7DVWH�IUHLH�7LVFKH

Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG�und wollen auf einen freien Tisch buchen,
der bereits angelegt wurde und nicht abgeschlossen wurde.
Der Tischnummernbereich für freie Tische wird in den .DVVHQHLQVWHOOXQJHQ
Registerkarte AOOJHPHLQ�vom Chef festgelegt
z.B. für freie Tische Nr. 1000 bis 9999 und

für Standard Tische Nr. 1 bis   999

Sie drücken die Taste „Freie Tische“ und es öffnet sich eine Liste aller offenen
freien Tische. Die freien Tische, die Sie noch offen haben werden schwarz d.h.
aktiv dargestellt.

Sie tippen den Tisch an und es öffnet sich der Dialog %XFKXQJ
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����7DVWH�RIIHQH�7LVFKH
Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG�und möchten feststellen, welche Tische
noch offen  d.h. noch nicht abgeschlossen sind.
Sie drücken die Taste  und es öffnet sich eine Liste aller Kellner.

Wenn Sie DOOH�8PVlW]H ansehen möchten, die noch offen sind markieren Sie³$OOH¦� Es werden alle Umsätze, die noch offen sind, angezeigt.
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Wenn Sie die Umsätze eines bestimmten Kellners ansehen möchten, die noch offen
sind, markieren Sie den Kellner. Es werden dessen Tische mit den Umsätzen die
noch offen sind angezeigt.

Mit den Pfeiltasten können Sie blättern. Ferner ist mittels der „Druckertaste“

ein  Ausdrucken der Liste möglich.

Wenn Sie das Recht dazu haben, können  Sie den markierten Tisch durch Antippen
aufrufen und weiter LP�1DPHQ�GHV�.HOOQHUV bebuchen oder abschließen.
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����7DVWH�7LVFKQXPPHU

Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG��und möchten eine bestimmte
Tischnummer aufrufen. Sie drücken die Taste ³7LVFKQXPPHU¦�
Es erscheint ein Eingabefeld für eine Tischnummer und ein Zahlenblock zur
Eingabe. Der Aufruf wird durch Drücken der Taste „Enter ausgelöst.

'LHVHU�7LVFKDXIUXI�ZLUG�LQVEHVRQGHUH�I�U�GLH�HUVWH�gIIQXQJ HLQHVIUHLHQ�7LVFKHV�YHUZHQGHW��+LHUEHL�LVW�GHU�1XPPHUQEHUHLFKJHPl��GHU�.DVVHQHLQVWHOOXQJ���5HJLVWHUNDUWH�$OOJHPHLQ�]XEHU�FNVLFKWLJHQ�
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����7DVWH�0|EHO

Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG
Mit Hilfe dieser Taste haben Sie die Möglichkeit einen Raum nach Ihren
Vorstellungen und den Raumgegebenheiten zu gestalten.
Vorteil dieser variablen Raumgestaltung ist, daß Sie und Ihr Personal einen Tisch
schnell finden, um diesen zu bebuchen.
Wählen Sie zuvor den Raum aus der Raumliste aus, den Sie einrichten möchten
und tippen Sie dann auf die Taste 0|EHO��es erscheint die Taste ��1HX��
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Durch Antippen F auf die Taste �1HX� erscheint im Raumbild ein Tisch.
Damit können sie neue Tische im Raum plazieren.
Dazu tippen Sie auf den Tisch. Halten diesen Tisch gedrückt und plazieren Ihn
dort, wo dieser seinen Platz haben soll.
Auf der rechten Seite des Bildschirms haben Sie die Möglichkeit, dem jeweilig
markierten Tisch eine bestimmte Form und individuelle Größe zuzuordnen.

Wenn Sie den Raum nach den Gegebenheiten resp.  nach IhrenVorstellungen
gestaltet haben, haben Sie noch weitere Möglichkeiten.

• 1HXH�7LVFKQXPPHUQ�YHUJHEHQ
Über den Nummern-Block können Sie die Tischnummern verändern.
Wählen Sie einen Tisch durch Antippen ( markieren ) aus, und geben über den
Nummern-Block die gewünschte Tischnummer ein.
Durch tippen auf die Taste  "(QWHU"  wird diese neue Nummer dem markierten
Tisch  zugeordnet.

• 7LVFKH�DXV�GHP�5DXP�HQWIHUQHQ
Desweiteren haben Sie nicht nur die Möglichkeit neue Tische in den Raum zu
stellen. Wenn Sie einen Tisch durch Antippen  F ausgewählt haben, halten Sie
Ihren Finger auf diesem Tisch gedrückt und ziehen diesen auf die Taste�1HX�. Der Tisch ist dann aus dem Raum entfernt.

Durch Antippen  dieser Taste erscheint eine neue Kasse, die Sie dann an der
gewünschten Stelle im Raum zu Ihrer Orientierung  plazieren können.
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Zur Darstellung der Räume, insbesondere des Raum-Hintergrundes kann ein
entsprechendes Bild eingefügt werden.
Die Erstellung der Bilder erfolgt mittels eines externen Programmes  .bmp

Bei Drücken der Taste ³%LOG¦�erscheint ein von Ihnen angelegtes Auswahlfenster
mit .bmp Bilddateien zur Gestaltung des Raumhintergrundes.
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'XUFK��$QWLSSHQ��GHU�7DVWH��0|EHO�]XU�FN��JHEHQ�6LH�GHQ�5DXP]XU�%XFKXQJ�IUHL��
Sie können einen weiteren Raum auswählen und einrichten
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����7DVWH�6FKDQNDQODJHQ�5HVHW

Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG
'XUFK�GLH�SK\VLNDOLVFKH�9HUELQGXQJ�PLW�HLQHU�6FKDQNDQODJH�ZLUG�GLHVH�]XP0LWEHVWDQGWHLO�GHU�.DVVH�
Falls an der Verbindung eine Störung auftritt kann diese durch einen 5HVHW aller
relevanten Einstellungen im Normalfall behoben werden.
Sie drücken dazu die Taste Ä6FKDQNDQODJHQ�5HVHW³�
Dieser Reset entspricht der Funktion wie in den Chefanwendungen Stammdaten /
Schankanlagenprotokoll vorgesehen.
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����7DVWH�3RRO
Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG
)DOOV�6LH�DQ�GHU�6FKDQNDQODJH�NHLQHQ�7LVFK�GLUHFNW�DQZlKOHQ��ZHUGHQ�GLHJH]DSIWHQ�$UWLNHO�GLUHNW�LQ�HLQH�NHOOQHUHLJHQH�3RRO�/LVWH�JHEXFKW�
Zur 8PEXFKXQJ von der Poolliste auf einen Tisch oder Stuhl  benützen Sie die
Taste 3RRO�
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)ROJHQGH�6FKULWWH�VLQG�HUIRUGHUOLFK�
• 6LH�ZlKOHQ�GHQ�5DXP�XQG�GHQ�7LVFK�DXV��HV�HUVFKHLQW�GHU�7LVFK�PLW�VHLQHQ6W�KOHQ�
• 6LH�EHVWLPPHQ�GLH�0HQJH
• 6LH�PDUNLHUHQ�GHQ�$UWLNHO�LQ�GHU�/LVWH
• 6LH�WLSSHQ�GHQ�7LVFK�RGHU�6WXKO�DQ��DXI�GHP�GHU�$UWLNHO�JHEXFKW�ZHUGHQVROO�
So verfahren Sie mit allen Artikeln bis die Poolliste leer ist.
Für den Fall, daß alle Artikel auf einen Tisch oder Stuhl gebucht werden soll, dann
drücken Sie die Taste „$OOH�:lKOHQ¦ und tippen auf den Platz.

Wenn Sie die zeitliche Reihenfolge Ihrer Zapfungen an der Schankanlage sehen
wollen, dann drücken Sie auf die Taste  ³$Q]HLJH�EUHLW¦
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����7DVWH�6FKXEODGH�|IIQHQ

Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG
Es gibt Anwendungen, die schon ein Öffnen der Schublade an einer Kasse bereits
im 5DXP�%LOG erforderlich machen. Z.B. Geldwechsel, oder IHKK Manuell
( d.h. Kategorie 4 )

Falls Sie das Kellnerrecht „6FKXEODGH�|IIQHQ“ haben und  an der Kasse
angemeldet sind, können Sie durch Antippen der Taste 6FKXEO��|IIQHQ jederzeit
die Schublade öffnen.

Sollte in den Stammdaten / Kasseneinstellungen / Buchung  die MöglichkeitÄ%XFKHQ�PLW�RIIHQHU�6FKXEODGH³�aktiviert sein, ist ein jeweiliges Schließen der
Schublade beim Buchen nicht erforderlich.

Anderenfalls werden die Artikeltasten  LQDNWLY d.h. grau angezeigt.
Sie können diese Tasten dann solange nicht benutzen, bis die Schublade wieder
geschlossen wird.
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����7DVWH�%HVWHOODQQDKPH

Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG(LQ�.XQGH�EHVWHOOW�]�%��WHOHIRQLVFK�$UWLNHO�DXV�,KUHP�3L]]DVHUYLFH�
Sie drücken die Taste ³%HVWHOODQQDKPH¦ und es öffnet sich der Dialog%HVWHOODQQDKPH

Sie tragen den Namen des Bestellers ein
oder rufen diesen aus Ihrer Stammkundenliste aus, die Sie mit dem Symbol

aktivieren.
Mit ³(QWHU¦ oder  ³2.¦�gelangen Sie in den Dialog %XFKXQJ�� um die bestellten
Artikel zu buchen.
Mit Drücken von ³(QWHU¦�in diesem Dialog wird die Buchung abgeschlossen, die
Bons am Bonziel ausgedruckt und die Rechnung erstellt.
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����7DVWH�,+..�6DOGHQ
Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG
:HQQ�6LH�GLH�7DVWH�,+..�6DOGHQ�GU�FNHQ��ZLUG�HLQH�/LVWH�DOOHU�RIIHQHQ5HFKQXQJHQ�,KUHU�,+..�*lVWH�DXVJHGUXFNW�
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����7DVWH�,+..�.RQWR
Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG
Zur Einsicht in ein Konto eines IHKK-Gastes drücken Sie die Taste³,+..�.RQWR¦���Es öffnet sich der Dialog .UHGLWNDUWHQ�d.h. die
Kreditkartenkartei.

Sie wählen aus dieser Liste den Gast aus und erhalten dessen Kontoauszug
Sie tippen eine Kontozeile an, gelangen in den Status Ä$XVZHUWXQJ³ und können
mit der Taste ³'HWDLOV¦ die einzelnen Buchungen anschauen. Falls erforderlich,
können Sie von diesen Details einen Beleg ausdrucken.
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Sie tippen auf die Taste ³$EUHFKQXQJ¦��es erscheint der Status Ä$EUHFKQXQJ³

Wenn  Sie die Taste „Alle wählen“ drücken werden alle offenen Buchungen
markiert. In den Feldern  „Gesamt“ , „Offen“ , und „Gewählt“ erscheinen die
entsprechenden Beträge.

Nun können Sie mit der Taste ³$EVFKOX�¦�entsprechend der Auswahl abschließen.
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Es erscheint folgendes Abschlussbild

Bei Barzahlung wird mit „Enter“  abgeschlossen und die Rechnung ausgedruckt.
Bei Mischzahlung  oder bei Zahlung mittels einer Fremdwährung oder mit Karte
erfolgt die Abrechnung über die Taste ³)LQDQ]ZHJ¦�und dem Dialog  =DKOXQJV�$UWHQ��Wenn der Betrag saldiert ist drücken sie „OK“ und im Status $EVFKOXVV
Die ³(QWHU¦�Taste.
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����7DVWH�,+..�0DQXHOO
Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG
=DKOXQJ mittels ,QKRXVH�.UHGLW�.DUWH�0DQXHOO
Für einen Gast mit Inhouse Kreditkarte der Kategorie Nr.1 oder 4 kann, falls die
Karte gerade nicht verfügbar ist, auch manuell der Zahlungsbetrag registriert
werden. Durch Antippen der Taste ³,+..�0DQXHOO¦ öffnet sich die Kundenliste
gemäß Kat. 1 und Kat. 4
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Sie wählen den Gast aus, es erfolgt eine Abfrage, die Sie entsprechend bestätigen

Mit ³-D¦ wird die ,QKRXVH�.UHGLW�%XFKXQJ ausgeführt.

+LQZHLV��'LH�7DVWH�

ZLUG��DXFK��EHL��326�%HWULHE�GHU�.DVVH�GLUHNW�LQ�GHQ�)XQNWLRQVWDVWHQEORFNGHV�'LDORJV�%XFKXQJ��DXIJHQRPPHQ�PLW�LGHQWLVFKHP�=DKOXQJVDEODXI�
Ferner dient bei Vereinen z.B. Golfclubs im Dialog 5DXP�%LOG�die gleiche Taste
zum Aufruf  der Liste aller Mitglieder mit der Inhouse Kredit-Karten- Kat.4.
Das Mitglied  wird ausgewählt und der Dialog  %XFKXQJ öffnet sich sofort.
Alle gebuchten Artikel werden GLUHNW dem Mitglied zugeordnet.
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����7DVWH�7LVFKWH[W

Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG
Durch Antippen der Taste „Tischtext“ und Antippen des gewünschten Tisches
gelangen Sie in dieses Bild

Sie geben den gewünschten Text ein und bestätigen die Eingabe mit „enter“
Mit der „Zurück“ Taste gelangen Sie zurück in den Raumdialog.$FKWXQJ:HQQ�GHU�7H[W�I�U�GLH�YRUJHJHEHQH�7LVFKJU|�H�]X�ODQJ�LVW��KDEHQ�6LH�GLH0|JOLFKNHLW��PLW�GHU�)XQNWLRQ�³0|EHO¦�GLH�7LVFKJU|�H�]X�YHUlQGHUQ�
Siehe Kapitel 49
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����7DVWH�$OLDV�EXFKHQ
Sie befinden sich im Dialog  5DXP�%LOG
Jeder Keller, der das Recht „Alias buchen“ hat (auch der Chef und der Oberkellner)
dürfen sich als ein „normaler Kellner“ über diese „Alias buchen“ Funktion in das
System einloggen. Damit werden alle Vorgänge so ausgeführt, als hätte sich der
„normale Kellner“ eingeloggt. Alle Vorgänge, die sich auf Umsätze auswirken,
werden somit dem „normalen Kellner“ zugeordnet.
Um zu verhindern, daß Umsätze von Chef oder Oberkellner auf sich selbst getätigt
werden, muß das Recht „alias erzwingen“ für diese beiden vergeben werden. 6LHKH+DQGEXFK�3URJUDPPLHUXQJ�.DS�����.HOOHU�¤%HUHFKWLJXQJ�I�U�.HOOQHU�

$EODXI�
Chef oder Oberkellner mit dem Recht „alias buchen“ drücken die Taste „alias
buchen“.
Es geht eine Liste aller Kellner auf, aus welcher der Kellner ausgewählt werden
muß, für den z.B. boniert werden soll.
Sobald ein Kellner ausgewählt wurde, ist dieser als eingeloggter Kellner im System
registriert.
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6WDUW�GHV�.DVVHQV\VWHPV�(X&D6RIW
Schalten Sie Ihre Kasse ein und warten Sie, bis das (X&D6RIW � 6WDUWPHQ�
( Meta-Menü ) erscheint

zur generellen Information können sie die aktuelle 9HUVLRQ�von (X&D6RIW
abfragen.

.DVVH�6WDUWHQ.
Mit dieser Taste starten Sie Ihr Kassensystem.
Sie gelangen in folgendes Bild:

Melden Sie sich mit Ihrem Chef-Schlüssel an,  tippen dann auf die Taste &KHI�und
Sie können die Chef-Anwendungen behandeln.
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Wenn Sie sich im 6WDUWPHQ� mit Ihrem Chef-Schlüssel anmelden erhalten Sie
Zugang zu folgenden Funktionen.

Wenn Sie auf diese Taste tippen, werden Ihre gesamten Daten UHRUJDQLVLHUW.
Es erscheint ein Fenster mit dem Hinweis:'HU�DNWXHOOH�9RUJDQJ�NDQQ�OlQJHUH�=HLW�GDXHUQ��6LH�G�UIHQ�NHLQHVIDOOV�GLH�.DVVH�XQDXIJHIRUGHUW�DXVVFKDOWHQ��
Danach erscheint wieder automatisch das Eingangsbild.+LQZHLV IDOOV�HLQ��YHUQHW]WHV�.DVVHQV\VWHP�LQVWDOOLHUW�LVW�'LH�5HRUJDQLVDWLRQ�GHU�'DWHQ�LP�1HW]EHWULHE�VHW]W�YRUDXV��GD��NHLQH�&OLHQW�.DVVH�JHODGHQ�VHLQ�GDUI�

Durch Antippen dieser Taste gelangen Sie in das Menü 'DWHQVLFKHUKHLW�und
erhalten folgendes Bild:
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*UXQGVlW]OLFKHV�]XP�7KHPD�³'DWHQVLFKHUXQJ¦
Das Datensicherungskonzept von EuCaSoft berücksichtigt zwei verschiedene
Gesichtspunkte:

1. Es soll jederzeit ein aktueller Stammdatenbestand wiederherstellbar sein, falls
eine Kasse einen Teil- oder Komplettverlust der Stammdaten erleidet.

2. Es soll jederzeit ein beliebiger Journaltag, der durch Datenverlust oder durch
die Kasseneinstellung „Journaldaten-Haltezeit“ von der Kasse verschwunden
ist, wiederherstellbar sein.

Um den zweiten Punkt langfristig erreichen zu können, muß eine Archivierung in
einer Art erfolgen, die es erlaubt, genau die Diskette herauszufinden, auf der sich
ein bestimmter Journaltag befindet. In diesem Fall muß tagesaktuell ein Backup
erstellt werden, in dem alle Änderungen seit der letzten Archivierung gespeichert
werden.
Im Gesamtkonzept stellt es sich so dar:
Die Funktion „Monatliche Sicherung“ erzeugt für jeden Kalendermonat einen
Sicherungssatz zur Archivierung. Hierfür sollte pro Monat eine entsprechned
beschriftete Diskette bereitgehalten werden. Die hierbei entstehenden Daten
müssen dauerhaft archiviert und entsprechend sicher aufbewahrt werden.

Die Funktion „Tägliche Sicherung“ sichert alle Stammdaten sowie Journaltage, die
noch nicht in einer monatlichen Sicherung enthalten sind. Hierfür sollten Sie 10
Disketten bereithalten, die im täglichen Wechsel benutzt werden. Dadurch sind
mehrere Datensicherungen vorhanden und die Gefahr, daß keine der aktuellen
Sicherungen mehr lesbar ist, wird sehr gering.

Falls keinerlei Archivierung gewünscht wird und statt dessen immer eine
Geamtsicherung erstellt werden soll, die alle Daten und Journaltage umfasst, (egal
ob diese Sicherung täglich, wöchentlich oder monatlich erfolgen soll) kann die
Funktion „Monatliche Sicherung“ entfallen. Dann wird „nur“ mit der Funktion
„Tägliche Sicherung“ gearbeitet. Bei jedem Aufruf wird dann der gesamte
Datenbestand, also sämtliche Journaltage und die aktuellen Stammdaten gesichert.
Die Nummerierung und Aufbewahrung der Disketten muß dann allerdings vom
Benutzer selbst organisiert werden. Von diesem Vorgehen wird ausdrücklich
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abgeraten. Das oben genannte zweistufige Vorgehen ist das von EuCaSoft
unterstützte.6ROOWH�LQ�,KUHP�.DVVHQV\VWHP�NHLQ�'LVNHWWHQODXIZHUN�LQWHJULHUW�VHLQ��LVW�HVUDWVDP��HLQ�H[WHUQHV�/DXIZHUN�]XU�'DWHQVLFKHUXQJ�]X�EHVFKDIIHQ�$XVVHUGHP�EHVWHKW�GLH�0|JOLFKNHLW��GLH�'DWHQ�DXI�GHU�)HVWSODWWH�]X�VLFKHUQ�'LH�9RUJHKHQVZHLVH�OHVHQ�6LH�ELWWH�LQ�.DSLWHO����³.DVVHQHLQVWHOOXQJHQ¦5HJLVWHUNDUWH�³'DWHQVLFKHUXQJ¦���'DV�5LVLNR�HLQHV�'DWHQYHUOXVWHV�EHL�HLQHPHYHQWXHOOHQ�7RWDODXVIDOO�GHU�)HVWSODWWH�VROOWH�DOOHUGLQJV�QLFKW�XQWHUVFKlW]WZHUGHQ�
Dieses ist die Vorgehensweise, um die verschiedenen Sicherungsarten durchführen
zu können:

7lJOLFKH�6LFKHUXQJ
Durch Drücken auf diese Taste erscheint folgender Fenstertext:�)�U�GLH�'DWHQVLFKHUXQJ�EHQ|WLJHQ�6LH��PLQGHVWHQV��HLQH�'LVNHWWH��ZROOHQ�6LHMHW]W�'LVNHWWHQ�IRUPDWLHUHQ"�.
Bestätigen Sie mit Ja oder Nein. Danach erscheint die Aufforderung:%LWWH�OHJHQ�6LH�HLQH�'LVNHWWH�PLW�GHU�$XIVFKULIW�7lJOLFKH�6LFKHUXQJ��'LVNHWWH������HLQ�
Sie bestätigen wieder mit Ja oder Nein. Danach wird die Sicherung durchgeführt.
Nach Abschluß der Datensicherung gelangen Sie wieder in das (LQJDQJVELOG�
0RQDWOLFKH�6LFKHUXQJ
Dieser Vorgang deckt sich mit "täglicher Sicherung". Folgen Sie den jeweiligen
Hinweistexten. Sie benötigen pro zu sicherndem Monat mindestens eine Diskette
(je nach Größe des Datenbestandes)

'DWHQ�ZLHGHU�KHUVWHOOHQ���5HVWRUH��
Auch hier erscheinen wieder Hinweistexte, die Sie mit Ja oder Nein beantworten
müssen,  um auf Disketten gesicherte Daten  wieder herzustellen.$FKWXQJ��(LQ�HYHQWXHOO�RIIHQHU�'DWHQEHVWDQG�DXV�GHP�DNWXHOOHQ�%HWULHE�ZLUG�GDEHL�EHUVFKULHEHQ�XQG�LVW�YHUORUHQ����6LFKHUXQJ�PLWWHOV�'LVNHWWH�RGHU7DJHVDEVFKOX��HUIRUGHUOLFK���
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6WDPPGDWHQ�([SRUWLHUHQ���,PSRUWLHUHQ
Mit diesen Funktionstasten werden Ihre Stammdaten (d.h. Artikel, Kellner, Räume
usw. aber keine Journaldaten) auf Diskette gesichert, bzw. in Ihr System zurück-
importiert. Folgen Sie bitte den Hinweistexten.

'HEXJ�GDWHQ�H[SRUWLHUHQ
Sollte eine Störung aufgetreten sein, deren Ursache nicht bekannt ist, können Sie
zur Ursachenermittlung  eine Datensicherung  des Störungszeitraumes auf einer
Diskette durchführen.

Mit dieser Funktion  können Sie einzelne oder mehrere Journaltage sichern.
Entweder Sie markieren den Zeitraum durch Antippen und Drücken auf "OK" zur
Datenspeicherung auf Diskette.

Mit dem Tastendruck �.HLQHQ�:lKOHQ� können sie alle Markierungen wieder
löschen
Oder Sie aktivieren 99 /RJ��um die aktuellen  Tagesdaten incl. Stammdaten auf
Diskette zu schreiben.

Oder Sie aktivieren 99 /RJ�6LFKHUXQJ��um die Daten der letzten 20 Tage auf
Diskette zu schreiben. 
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Dies kann nur durchgeführt werden, falls für diesen Zeitraum auch
in den .DVVHQHLQVWHOOXQJHQRegisterkarte �%HVRQGHUH��die
"YROOVWlQGLJH�'LDJQRVHDXVJDEH��99 aktiviert wurde.

�$OOH�:lKOHQ��erleichtert Ihnen die Markierung für den Fall einer kompletten
Datensicherung der Vergangenheit.

Mit �2.� wird die Datensicherung ausgelöst. Folgen Sie den Aufforderungen der
Hinweistexte.

+HUXQWHUIDKUHQ
Mit dieser Taste schalten Sie Ihre Kasse aus.
Warten Sie bis die Meldung erscheint, daß Sie Ihre Kasse ausschalten dürfen.

1HX�6WDUWHQ
Mit dieser Taste starten (booten) Sie das System neu, ohne daß Sie die Kasse
ausschalten müssen.
Sie gelangen wieder in das Eingangsbild zurück.
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+lQGOHU���0DQDJHU�¤�)XQNWLRQHQ��LP�0HWD�0HQ�
Mit Ihrer Zugangsberechtigung ( Kellner Nr. 0 - Return- zuzüglich Geheimzahl )
gelangen Sie in folgendes Menü, welches auch  für Händler in Bezug auf die
zusätzlichen Funktionen genützt werden kann.

ÂSGDWH (LQVSLHOHQ
Ab Version 3.1.5 ist es möglich Updates mit 2-5 Disketten einzuspielen.

Diese Funktion existiert auch identisch in (X&D6RIW unter
"Chef – Anwendungen / Registerblatt %HVRQGHUH".

Folgen Sie den Aufforderungen des Hinweistextes.7DVWH�$XVI�KUHQ
Diese dient zum Aufruf der '26 Ebene, um DOS Befehle/Eingaben durchführen
zu können.

.
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6HWXS VWDUWHQ
Mit Tippen auf diese Taste gelangen Sie in das Menü " Setup"

Diese Handlungen dienen der Datenpflege und sollten nur von geschulten Personal
durchgeführt werden, insbesondere die Systemwartung.

Sie können folgende 6HWXS�+DQGOXQJHQ durchführen:

Die Bestätigung lautet:
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Die Bestätigung lautet:

Die Bestätigung lautet:
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Es folgt die Frage:

Drücken Sie die Taste �-D��und beginnen Sie mit der :DUWXQJ�und zwar:
Davon dienen die nachfolgend zusammengefaßten Tasten der  Datenwartung des
16-bit Programmes bis Version 2.10.7   (Oktober 1998 )
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Wenn Sie auf "(LQVWHOOXQJHQ� drücken werden die Pfadbezeichnungen
angezeigt für alle Dateien  incl. aller Datenbanken.

Falls erforderlich können diese auch geändert werden.
Dazu benötigen Sie eine PC-Tastatur.
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Wenn Sie die Restruktuierung der Tabellen durchführen drücken Sie diese Taste.
Es werden alle verfügbaren DBF-Tabellen geöffnet und zwar:

Demgemäß können Sie durch Antippen den gewünschten DBF ( Data Base File )
restruktuieren.

Diese Taste dient der Restruktuierung der Index Dateien.

Sie schließen mit "Zurück" die Setup-Handlungen ab und gelangen  mit
nochmaligem "Zurück" wieder in das Startmenü �+lQGOHU�
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1HW]ZHUN�.RQILJXUDWLRQ
Eine Novell- oder Windows-Netzwerk-Anmeldung benötigt zumindest einen
Tastendruck, um das Betriebssystem und die Kasse zu laden.  Dieses macht einen
Eingriff eines Kellners möglich, was nicht sein darf. Eine Einstellung in der
Registrierungsdatei von Windows muß vorgenommen werden, um die
Novellanmeldung zu unterdrücken (siehe Regedit-Eintrag unten).
Um sich trotzdem im Netzwerk anmelden zu können, wurde die Möglichkeit der
Netzwerk-Konfiguration und das automatische Verbinden im Netzwerk im
META-Menü eingeführt.

Hinweis für Regedit-Eintrag
(nur für Windows 95)
"AutoLogon" 00 00 00 00" mit "Regedit" in
"HKEY_LOCAL_MACHINE+Software+Microsoft+Windows+CurrentVersion+
Network+Real Mode Net"
eintragen.

Wenn im META-Menü auf die Taste "Netzwerk-Konfiguration“ gedrückt wird,
dann wechselt der Bildschirm auf  folgendes Konfigurationsbild:
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Mit folgenden Feldern werden die Netzwerkzugriffsmöglichkeiten im Meta-Menü
definiert:

1. Laufwerk
2. Netzwerkpfad
3. Login-Name
4. Passwort
5. Passwort-Wiederholung
6. Anzahl-Versuche
7. Test
8. Netzwerk.
zu 1. Laufwerk

Hier wird das Laufwerk angegeben, auf welches die Kasse zugreifen soll.
Wenn dieses Laufwerk bereits gemappt ist ( d.h. in Windows zugeordnet
wurde oder über eine Novellanmeldung) dann wird sofort im Feld
"Netzwerkpfad" (siehe Punkt 2) der bereits für diesen Laufwerksbuchstaben
zugehörige Pfad angezeigt.

zu 2. Netzwerk-Pfad
Hier wird der für das Windows-Netzwerk bzw. Novell-Netzwerk
vorgegebene Pfad eingegeben.

zu 3. Login-Name
Der für den Netzwerkzugriff vorgegebene "Login-Name" muss hier
eingegeben werden.

zu 4. Passwort
Hier NDQQ ein Passwort eingegeben werden, das in Passwort-Wiederholung
(siehe Punkt 5) zur Sicherheit nochmals eingegeben werden muss.
Hinweis:Da erfahrungsgemäß Passwörter vergessen werden, ist es nicht
unbeding notwendig, ein Passwort einzugeben, da im Normalfall eine nicht
autorisierte Person nicht auf die Systemebene gelangen kann.

zu 5. Passwort-Wiederholung
Da das Passwort "geschützt" eingegeben wird, muss hier zur Sicherheit das
Passwort wiederholt eingegeben werden.

zu 6. Anzahl Versuche
Wenn ein Netzwerkbetrieb "gerade mal" nicht vollständig zur Verfügung
steht, weil nur kurz ein Kabel unterbrochen ist, oder der Server gerade noch
anläuft, versucht das Programm so oft eine Verbindung zum hier definierten
Netzwerk herzustellen, wie in "Anzahl Versuche" eingetragen ist. Als
Vorgabewert steht hier die Anzahl Versuche auf "30".
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zu 7. Kassen suchen.....
Hier können Sie überprüfen ob alle Kassen, die Sie im Netzwerkbetrieb
benützen auch von diesem angesprochen werden.

Wenn die Checkbox „Datum“ aktiviert ist, wird statt der Versionsnummer das
Datum angezeigt.

:,&+7,*�
Alle Kassen, die gefunden werden, müssen die gleiche Versionsnummer und das
gleiche Datum haben.

Wenn in der Rubrik „Netz“ kein grüner Punkt ist, so besteht keine korrekte
Netzwerkverbindung.

$&+781*�
Diese Funktion zeigt nur die 1HW]ZHUNYHUELQGXQJ der Kassen an und hat nichts
mit der 'DWHQYHUELQGXQJ zu tun. Wenn die Verbindung zur Masterkasse im
Netzwerk aus welchen Gründen auch immer, (z.B. Stromausfall) unterbrochen war,
muß zuerst die Masterkasse neu gebootet sein, dann können die Clients gebootet
werden.
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zu 8. Netzwerk
Gemeint ist hier das Windows-Netzwerk. Um einen Laufwerksbuchstaben
mit einem freigegebenen Computer zu verbinden, drücken Sie die Taste
Netzwerk, sie erhalten dann das Windows-Konforme "Netzwerkverbinden"-
Bild, um einem Computer das Laufwerk zuzuordnen:

Wenn Sie hier die "OK"-Taste drücken, dann haben Sie 
(wie bei Windows/Netzwerkumgebung/Netzlaufwerk verbinden)
Ihre Netzwerkverbindung für Windows definiert.

Wenn Sie alle Daten für Ihre Netzwerk-Konfiguration eingegeben haben und der
Test erfolgreich verlief, dann müssen Sie noch die "Enter"-Taste drücken, um diese
Daten abzuspeichern.
Beim nächsten Laden der Kasse wird dann im META-Menü automatisch die
Netzwerkverbindung hergestellt.6SRRO�9HU]HLFKQLV�O|VFKHQ
Wenn z.B. durch Ausfallen eines Druckers unerledigte Druckaufträge aufgelaufen
sind, kann das zu Irritationen des Druck-Managers führen. In diesem Fall ist es
erforderlich, das Spool-Verzeichnis zu löschen. $FKWXQJ��QLFKW�DXVJHI�KUWH'UXFNDXIWUlJH�JHKHQ�KLHUEHL�YHUORUHQ�
Bei vernetzten Kassen, ist es notwendig DOOH Kassen ins META Menü
herunterzufahren, und von der Masterkasse aus das Spool-Verzeichnis zu löschen.
Danach können alle Kassen wie vorgeschrieben wieder hochgefahren werden.
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:,&+7,*�1DFK�GHU�,QVWDOODWLRQ�HLQHU�QHXHQ�(X&D6RIW�9HUVLRQ�LVW�HV�XQEHGLQJWHUIRUGHUOLFK��GLH�)XQNWLRQ�³6SRRO�9HU]HLFKQLV�O|VFKHQ¦�GXUFK]XI�KUHQ�
1RWEHWULHE
Falls Ihre Kasse in einem Netzwerk eingebunden ist ( als Client oder Server ) und
eine Netzwerkstörung auftreten sollte, können Sie einen Notbetrieb einschalten.
Sie drücken die Taste ³1RWEHWULHE¦�es erscheint der Dialog ³1RWIDOO�%HWULHE¦

6LH�GU�FNHQ�GLH�7DVWH „Notfall-Einzelkasse“ XQG�EHILQGHQ�VLFK�LQ�GLHVHP=XVWDQG�$FKWXQJ�
Wenn es im System Netzwerdrucker gibt, so müssen beim Notfallbetrieb jeweils
die lokalen Drucker eingerichtet werden. Wenn Ersatzdrucker definiert sind, ist es
sinnvoll, jeweils den lokalen Drucker als Ersatzdrucker anzugeben Die
Druckaufträge werden dann auf diesen Ersatzdrucker umgeleitet.
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Beachten Sie den Hinweis!

Wenn die Netzwerkstörung behoben ist drücken Sie wieder die Taste Notbetrieb
und dann die Taste „Normal“ und  die Kasse wurde wieder in den normalen
Buchungsmodus zurückgeschaltet  bQGHUXQJHQ�DQ�GHQ�'UXFNHUHLQVWHOOXQJHQP�VVHQ�ZLHGHU�]XU�FNJHVWHOOW�ZHUGHQ�

Mit Antippen der Taste Windows aktivieren Sie Ihr Win-Programm

Mit Explorer rufen Sie Ihre gesamten Windows-Dateien auf.
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Hier verweisen wir auf  .DSLWHO����([WHUQH�3URJUDPPH

Hier wird die Festplatte Ihrer Kasse überprüft

Hier wird die Festplatte defragmentiert

Folgen Sie den Hinweisen.
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&KHI�$QZHQGXQJHQ
Tippen Sie auf die Taste "Chef" und  Sie gelangen zu den Dialogen der
Chef-Anwendungen.

Die Chef-Anwendungen, die auch mit Hilfe des (X&D6RIW %DFNRIILFH
Programmes von einem Backoffice-PC ausgeführt werden können, gliedern sich in
4 Abschnitte mit folgenden Registerkarten:Ä6WDPPGDWHQ³� Ä$EUHFKQXQJ³��Ä,+�..³�(Inhouse Kredit-Karten )
undÄ%HVRQGHUH³ .

A. 5HJLVWHUNDUWH 6WDPPGDWHQ
Tippen Sie auf  "Stammdaten"  aus dem Chef-Menü und Sie erhalten folgende
Registerkarte mit den Kapiteln:

Die URWHQ Stammdatentasten sind den �JOREDOHQ��oder systemweiten Daten und

die EODXHQ Stammdatentasten sind den �ORNDOHQ� oder kassenbezogenen Daten
zugeordnet.
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Kapitel 01: Artikel Kapitel 14: Filialeinstellungen
Kapitel 02: Kellner Kapitel 15: Rabatt graphisch
Kapitel 03: Räume Kapitel 16: Sparten / Hauptsparten
Kapitel 04: Bonziele Kapitel 17: POS - Tastatur
Kapitel 05: Rabatte/Kredite Kapitel 18: Freibelg. Funktionstasten
Kapitel 06: Drucker Kapitel 19: Freibelg. Raumbildtasten
Kapitel 07: MwSt Kapitel 20: Kellnergruppen
Kapitel 08: Adressen Kapitel 21: Kellnergruppen-Zuordnung
Kapitel 09: Zeit-/Raumabh.Artikel Kapitel 22: Fremdwährungen
Kapitel 10: Freibelegbare Tasten Kapitel 23: Sparten-Zuordnung
Kapitel 11: Warengruppen Kapitel 24: Zusatztexte
Kapitel 12: Rezepturbestandteil Kapitel 25: Schankanlagen /-protokoll /
Kapitel 13: Kasseneinstellungen Schankziele

Kapitel 26: Funkterminal
Kapitel 27: Temporäre Gruppentasten

%� 5HJLVWHUNDUWH $EUHFKQXQJ
Tippen Sie auf  "Abrechnung " aus dem Chef-Menü  und Sie erhalten folgende
Registerkarte mit den Kapiteln:

Kapitel 30: Journaltag eröffnen Kapitel 31: Tagesabschluß
Kapitel 32: Kellnerabrechnung Kapitel 33: Kellnergruppenabrechnung
Kapitel 34: Tagesstatistiken Kapitel 35: Kettenbericht
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C. Registerkarte Besondere
Tippen Sie auf  "Besondere" aus dem Chef-Menü  und Sie erhalten folgende

Registerkarte mit den Kapiteln:

Kapitel 40: Alte Rechnungen Kapitel 41: Lagerzugänge
Kapitel 42: Datum/Uhrzeit Kapitel 43: Formulare
Kapitel 44: Version Kapitel 45: Update einspielen
Kapitel 46: Kasse beenden Kapitel 47: Alle anderen Kassen beenden
Kapitel 48: Datenaustausch Kapitel 49: Datenpflege
Kapitel 50: Tabellen komprim. Kapitel 51: Externe Programme
Kapitel 52: Debug Daten exportieren
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'� 5HJLVWHUNDUWH ,+�.UHGLWNDUWHQ
Tippen Sie auf  "IH-Kreditkarten " aus dem Chef-Menü  und Sie erhalten folgende
Registerkarte mit den Kapiteln:

In diesem werden folgende Themen behandelt:

Kapitel 60: IH-KK-Stammdaten
Kapitel 61: Festpreiszuordnung
Kapitel 62: Festpreistypen
Kapitel 63: Karten ansehen
Kapitel 64: Karte auffrischen
Kapitel 65: Karten-codierung
Kapitel 66: Auswertungen
Kapitel 67: EFT Abschluss
Kapitel 68: Kellnerschlüssel schreiben
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���$UWLNHO
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste�$UWLNHO�
Es öffnet sich das Dialogfenster $UWLNHO�9HUZDOWXQJ�

Tippen F Sie auf einen Artikel im Auswahlfenster zur Markierung.
Sie gelangen in das Bearbeitungsfenster für GLHVHQ PDUNLHUWHQ Artikel.

Sollten Sie noch keine Artikel angelegt haben, ist dieses Fenster leer.
Einen Artikel neu anzulegen ist  der gleiche Vorgang, wie bestehende Artikel zu
ändern. Das heißt, wenn  noch keine Artikel angelegt wurden, müssen Sie einfach
in das leere Fenster tippen.

Bei umfangreicheren Änderungen oder Neuprogrammierungen ist es zu empfehlen,
jeweils vor der Eingabe des ersten Artikels einer Artikelgruppe, wie z.B. Bier, die
Serien-Neuanlage zu aktivieren, da alle Einstellungen bezüglich der Zuordnung
eines bestimmten Bonziels oder einer Sparte automatisch für die folgenden Artikel
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übernommen werden. Sie geben alle Angaben, die für die Anlage des Artikels
erforderlich sind ein und speichern dieses ab. (die genaue Anleitung hierfür finden
Sie ab Seite 6 dieses Kapitels)

Tippen F Sie auf  1HX können Sie den jeweils nächsten Artikel  anlegen, ohne
zwischendurch in die Artikelliste zurückgeführt zu werden.

Bei Beenden einer Artikelserie entfernen Sie den Haken.

Taste 6XFKHQ
Sie befinden sich im Dialogfenster der Artikelverwaltung und wollen einen Artikel
suchen.
Tippen  F Sie   auf die Taste �6XFKHQ��und gelangen in ein neues Auswahlfenster.

Sie haben mehrere Möglichkeiten einen Artikel zu suchen und zwar:
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1DPH
SieTippen F in das Feld 1DPH�und können über die Tastatur einen Suchnamen
einzugeben. Daraufhin werden Ihnen alle Artikel angezeigt, welche die
Buchstabenfolge  dieses Suchnamens enthalten. Sie markieren den gesuchten
Artikel und gelangen in das Dialogfenster³$UWLNHO�%HDUEHLWHQ³
*UXSSH
Sie Tippen F in das Feld *UXSSH und es wird ein Auswahlfenster eingeblendet, in
dem Sie die Möglichkeit haben, die Warengruppe auszuwählen, in der der gesuchte
Artikel enthalten ist. Die Artikel werden angezeigt. Sie markieren den gesuchten
Artikel und gelangen in das Dialogfenster³$UWLNHO�%HDUEHLWHQ³ .

6XFKH�DXIKHEHQ
Durch Tippen F auf die Taste �6XFKH�DXIKHEHQ���wird Ihre aktuelle Suche
abgebrochen und Sie können eine weitere Suche eines Artikels starten.
Auch ein nochmaliges Tippen  F auf die Taste �6XFKHQ����hebt den Suchvorgang
auf, und sie gelangen in das Artikelauswahlfenster der Artikelverwaltung zurück.
Mit Hilfe des %OlWWHUQV können Sie ebenfalls einen Artikel suchen. Sie markieren
den gesuchten Artikel und gelangen in das Dialogfenster³$UWLNHO�%HDUEHLWHQ³ .

bQGHUXQJHQ�EHVWlWLJHQ99
bedeutet, daß alle durchgeführten ÄnderungenQDFK�HLQHU�QRFKPDOLJHQ�$EIUDJH�
die mit ja oder nein beantwortet werden muß, gespeichert werden.

Taste „$OOH�bQGHUQ¦
Für den Fall einer Änderung von mehreren oder allen Artikeln tippen Sie die Taste³$OOH�bQGHUQ¦��Es öffnet sich das Dialogfenster „$UWLNHO�=XRUGQXQJ³
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Das Selektieren der Artikel und deren Anzeige kann nach den Kriterien der$Q]HLJH –Tasten erfolgen.

Entweder
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Registerkarte (LQVFKUlQNHQ

Taste *UXSSH
Es wird die Warengruppenliste aufgezeigt. Sie wählen die gewünschte
Warengruppe aus. Alle dieser Gruppe zugeordneten Artikel werden zur Änderung
aufgelistet

Taste 6SDUWH
Es wird die Spartenliste aufgezeigt. Sie wählen die gewünschte Sparte aus. Alle
dieser Sparte zugeordneten Artikel werden zur Änderung aufgelistet.

Taste +DXSWVSDUWH
Es wird die Hauptspartenliste aufgezeigt. Sie wählen die gewünschte Hauptsparte
aus. Alle dieser zugeordneten Artikel werden zur Änderung aufgelistet.

Taste %RQ]LHO
Es werden die Bonziele Ihres Hauses aufgezeigt. Sie wählen das gewünschte
Bonziel aus. Alle diesem zugeordneten Artikel werden zur Änderung aufgelistet.
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Taste %HLODJHQJUXSSH

Es erscheinen folgende Auswahlkriterien

Sie treffen IhreEntscheidung und bestätigen diese mit 2.

Erlaubt eine durchgeführte Einschränkung wieder aufzuheben.
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Die Möglichkeiten der Änderungen für die selektierten Artikel sind folgende:

Sie rufen eine der Möglichkeiten auf und definieren die Änderung.
Es werden alle markierten Artikel entsprechend geändert.
Taste „.HLQHQ�:lKOHQ¦
Sie können jede Artikelmarkierung widerrufen durch Drücken der
Taste „.HLQHQ�:lKOHQ³
Taste �'UXFNHQ�
Durch Tippen F auf die Taste �'UXFNHQ��wird Ihnen die gesamte Artikelliste
ausgedruckt.

Taste ³5H]HSWH�'UXFNHQ¦
Durch Tippen F auf die Taste �5H]HSWH�'UXFNHQ��werden Ihnen alle
Rezepturen ( Artikel und seine Bestandteile ) ausgedruckt.
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$UWLNHO�EHDUEHLWHQ�E]Z��QHX�DQOHJHQ
Tippen F Sie auf einen Artikel im Auswahlfenster der Artikel-Verwaltung zur
Markierung
Sie gelangen in den Dialog „$UWLNHO�%HDUEHLWHQ¦ für GLHVHQ PDUNLHUWHQ Artikel.

Artikel bearbeiten wird über 5 Registerkarten gegliedert..
Diese sind bezeichnet mit:

�$OOJHPHLQ�� �%H]HLFKQXQJHQ�,  �(LQVWHOOXQJHQ³� ³%DUFRGH¦��³6RQVWLJH¦
Wurden noch keine Artikel von Ihrem Händler angelegt, so  sind diese
Registerkarten leer.

Die Anzeigeleiste des Dialogfensters zeigt den Statustext, in dem Sie sich aktuell
befinden und zwar:

Entweder �bQGHUXQJ� oder �1HXDQODJH�� Zur Einstellung des Status tippen Sie
auf die Wechseltaste �1HX� oder �bQGHUQ��
Im Status Änderung können mit Ausnahme der Artikel Nr. alle Daten geändert
werden.
Für den Fall einer kompletten Entfernung eines Artikels tippen Sie auf �/|VFKHQ��
Nach Bestätigung des Hinweistextes  wird der gesamte Datensatz gelöscht.



Kassensystem (X&D6RIW� Kapitel  01

Chef-Anwendungen
Kapitel  01

9

Nach der Artikel-Daten- Neuanlage oder -Änderung bestätigen Sie Dateneingaben
durch Tippen auf die �5HWXUQ��Taste.

Mit Tippen auf die Taste �=XU�FN��gelangen Sie wieder in das Dialogfenster
"Artikelverwaltung".

5HJLVWHUNDUWH $OOJHPHLQ
$UWLNHO�1U��
Durch Tippen  F in das Feld  "$UW��1U." haben Sie die Möglichkeit, Ihre$UWLNHO�1U. numerisch einzutragen. Sobald Sie dieses Feld antippen, erscheinen an
der rechten Seite dieses Felds 2 Pfeiltasten. Sie können nun durch Antippen der
Pfeiltasten die nächste freie Artikelnummer suchen und diese dem Artikel
zuordnen. Sie können auch die Artikel-Nr. direkt eintragen mit Hilfe der Tastatur.
Sollte eine bereits vorhandene Nr. eingetragen werden, erscheint ein Fehlerhinweis.
Es stehen Ihnen hierfür ��6WHOOHQ zur Verfügung.

5HFKQXQJV�%H]HLFKQXQJ�
Durch Tippen  F auf das Feld "5HFKQXQJV�%H]HLFKQXQJ� haben Sie die
Möglichkeit, Ihre Artikelbezeichnung einzutragen.
Es stehen Ihnen ���6WHOOHQ zur Verfügung.

*UXSSH�
Durch Tippen F auf das Feld  "*UXSSH� haben Sie hier die Möglichkeit, aus
einem Auswahlfenster diesem neu angelegten Artikel eine Warengruppe
zuzuordnen. Bestimmen Sie durch Antippen F die Warengruppe, der Sie diesem
Artikel zuordnen wollen.
Sollten hier noch keine Warengruppen eingetragen sein, so müssen Sie diese erst
anlegen. ( Siehe Kapitel: 11 Warengruppen ).

)ROJH�
Durch Tippen F auf das Feld ")ROJH��haben Sie die Möglichkeit, diesem neuen
Artikel einer Artikelfolge zuzuordnen.� = Vorspeise � = Zwischengang� = Hauptgang ����= usw.

%RQ]LHO�
Durch Tippen F auf das Feld "%RQ]LHO� wählen Sie aus einem Auswahlfenster den
Zieldrucker, an welchem dieser Artikel  ausgedruckt werden soll.
Bei Vorhandensein von mehr als einem Drucker, wird der Bon in Abhängigkeit
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dieser Bonziel-Nr. entweder an dem Theken- oder am Küchen-Drucker
ausgedruckt.
Sollten hier noch keine Bonziele eingetragen sein, so müssen Sie diese erst anlegen.
( Siehe Kapitel: 4 Bonziele).

%HLODJHQJUXSSH�
Durch Tippen F auf das Feld  �%HLODJHQJUXSSH��haben Sie hier die Möglichkeit,
aus einem Auswahlfenster diesem neu angelegten Artikel eine Warengruppe
zuzuordnen, die z.B als „Artbezeichnung 2“ eine Beilagengruppe ist.
Sollten hier noch keine Gruppen eingetragen sein, so müssen Sie diese erst anlegen.
( Siehe Kapitel: 11 Warengruppen ).

%HLODJHQVHLWH�
Durch Tippen F auf das Feld  �%HLODJHQVHLWH��können Sie DOWHUQDWLY��]XU%HLODJHQJUXSSH�die Beilagenauswahl zu diesem Artikel auch auf eine oder
mehrere Seite der frei belegbaren Artikeltasten aufführen.
( Siehe Kapitel: 10  „Freibelegbare Tasten“ )

Beim Buchungsvorgang wird  wird dann simultan die eingetragene Beilagenseite
aufgezeigt.

3UHLV�
Durch Tippen F auf das Feld  "3UHLV� P�VVHQ Sie den Preis für diesen Artikel
eingeben, der auf der Rechnung oder auf dem Bon erscheinen soll.

(LQVWDQGV�3UHLV�
Durch Tippen F auf das Feld (LQVW��3UHLV können Sie den Einkaufspreis für
diesen Artikel eingeben. Dies dient insbesondere der Möglichkeit von statistischen
Auswertungen.

6SDUWH�
Durch Tippen F auf das Feld "6SDUWH� können Sie für
diesen Artikel eine Untersparte einer Hauptsparte zuordnen.
Es stehen Ihnen hierfür ��6WHOOHQ des Feldes zur Verfügung.

+DXSWVSDUWH�
Durch Tippen F auf das Feld +DXSWVSDUWH können Sie für diesen Artikel einen
numerischen Zahlenwert bis zu 4 Stellen eintragen.� = Fleischgerichte � = Tellergerichte� = Alkoholische Getränke �� = usw.
Das Anlegen von Sparten/Hauptsparten ist im Kapitel: 16 beschrieben.

'XUFKODXIDUWLNHO�6RUWLHUXQJ�
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Durch Tippen F auf das Feld 'XUFKO��6RUW� können Sie für Durchlaufartikel eine
Sortierung angeben, in welcher Reihenfolge diese auf der Tagesjournalabrechnung
angezeigt werden soll.

0Z6W�L�+�� im Haus
Durch Tippen F auf das Feld  0Z6W�L�+� müssen Sie den Mehrwertsteuersatz
auswählen, der für diesen Artikel im Haus gültig ist.
Siehe Kapitel: 7 MehrwertsteuerverwaItung

0Z6W�D�+� außer Haus
Durch Tippen F auf das Feld  0Z6W�D�+� müssen Sie den Mehrwertsteuersatz
auswählen, der für diesen Artikel außer Haus gültig ist.
Siehe Kapitel: 7 MehrwertsteuerverwaItung

([NOXVLYH�6FKDQNDQODJH�99 aktivieren bedeutet, daß der Artikel (Getränk) via
Schankanlage bereitgestellt werden PX���D.h. eine Buchung über Kasse (n) kann
nicht erfolgen.
Nicht aktiviert erlaubt beide Möglichkeiten.

)XQNWHUPLQDO��99 aktivieren  bedeutet, daß der Artikel auch mittels Funkterminal
gebucht werden kann. Nur die Auswahl dieser Artikel wird zum Funkterminal
übertragen.

9RQ�.DVVLHUW�DE]LHKHQ�991XU�XQWHU�GHU�9RUDXVVHW]XQJ�� daß der Artikel der Gruppe 'XUFKODXISRVWHQ
zugeordnet wurde, bedeutet aktivieren, daß  der  Preis nicht in dem vom KellnerNDVVLHUWHQ Abrechnungsbetrag enthalten ist. (z.B. Artikel die vom Kellner direkt
beschafft und bezahlt wurden wie Zigaretten aus einem Automaten oder
gewünschtes, besonderes Blumenarrangement ect.).

3UHLV�lQGHUEDU��991XU�XQWHU�GHU�9RUDXVVHW]XQJ�� daß dem/den Kellner (n) die Berechtigung der
Artikelpreisänderung zugewiesen wurde, bedeutet aktivieren, daß der Preis des
Artikels gegenüber der Richtpreisvorgabe verändert werden kann.

$FKWXQJ�YHUWUDXOLFK�Der oder die berechtigten Kellner müssen entsprechend
informiert werden.

5HJLVWHUNDUWH %H]HLFKQXQJHQ
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5HFKQXQJV�%H]HLFKQXQJ�
Durch Tippen  F auf das Feld "5HFKQXQJV�%H]HLFKQXQJ� haben Sie die
Möglichkeit, Ihre Artikelbezeichnung einzutragen.
Es stehen Ihnen ���6WHOOHQ zur Verfügung.
Es bestehen insgesamt 4 Felder. Dadurch kann die Artikelbezeichnung in mehreren
Sprachen eingegeben werden

7DVWHQEHVFKULIWXQJ�
Durch Tippen F auf das Feld "7DVWHQEHVFKULIWXQJ� können Sie hier Ihre
Artikelbezeichnung eintragen, die für die Tastenbeschriftung notwendig ist.  Es
stehen Ihnen bis zu 30 Stellen des Feldes zur Verfügung, die Sie auch 2-zeilig
anlegen können. Die 2.Zeile wird durch Tippen auf  ��?����(Trennen) der
Beschriftungtastatur begonnen.
Es stehen ebenfalls 4 Felder zur Verfügung ( Sprachenalternativen.)
Die Tastenbeschriftung erscheint auf der Tasten-Anzeige. Zur Gestaltung des
Textes stehen Ihnen 7 Schriftvarianten , 7 Schriftgrößen sowie fett, normal und
kursiv zur Verfügung. Dazu tippen Sie auf die Anzeige-Taste und wählen aus dem
Angebot aus. OK bestätigt Ihre Wahl.
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%LOG�
Mit dieser Funktion können Sie vorher in der Subdirectory
EUCASOFT\BUTTONS hinterlegte Bitmaps auf die, dem Artikel zugeteilte Taste
legen.

.XU]EH]��
Durch Tippen F auf das Feld .XU]EH]HLFKQXQJ können Sie hier Ihre
Artikelkurzbezeichnung eintragen.
Es stehen Ihnen 4 Felder mit je 8 Stellen zur Verfügung. (Sprachenalternativen)

5HJLVWHUNDUWH (LQVWHOOXQJHQ

9DULDEOHU�3UHLV��99
aktivieren bedeutet, daß Sie festlegen, ob dieser Artikel über eine IUHLH
Preiseingabe im Bestelldialog verkauft werden kann.  Ihr Bedien-Personal tippt für
diesen Artikel einen Preis ein und kann anschließend diesen Artikel buchen.
Diese Funktion wurde für Artikel vorgesehen, die über die Verkaufsmenge
berechnet werden. Als Preis bei der Artikelprogrogrammierung geben Sie bitte
„0,00“ ein.
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5DEDWWIlKLJ���99
aktivieren bedeutet, daß Sie festlegen,  ob für diesen Artikel später im Verkauf
auch  ein Rabatt gewährt  werden kann.

3URYLVLRQVIlKLJ�99
aktivieren bedeutet, daß Sie festlegen, ob ihr Personal eine Provision auf diesen
Artikel erhält. Siehe auch Kapitel 3 "Räume", da Provisionen nur UDXPJHEXQGHQ
gewährt werden.

%HLODJH�99
aktivieren bedeutet, daß Sie festlegen, ob dieser Artikel eine Beilage ist

%HLODJHQ]ZDQJ�99
aktivieren bedeutet, daß Sie festlegen, ob zu diesem Artikel bei der Eingabe der
Buchung an der Kasse eine Beilage angezeigt werden soll.

%HVWDQGWHLOH�99
aktivieren bedeutet, daß Sie die Menü-Übersicht  freischalten und die Bestandteile
dazu bearbeiten können.
Die Bestandteile werden im Detail nachfolgend unter 0HQ�YHUZDOWXQJ behandelt.

0HQ��hEHUVLFKW�99
aktivieren bedeutet, daß auf dem Bon die Menü-Übersicht ausgedrukt wird.

1LFKW�I�U�3RRO99
Wenn mit Mixgetraenken gearbeitet wird, dann kann es vorkommen dass der
Artikel der vom Kellner gebucht wird nicht derselbe ist der an der Schankanlage
entnommen wird. Ein Beispiel wäre eine Orangensaftschorle die mit frischen
Orangen zubereitet wird. Dabei würde an der Kasse zwar ein Orangesaftschorle 0,4
gebucht, an der Schankanlage entnimmt der Schankkellner dann aber den Artikel
"Mineralwasser 0,2". Um dies aufzulösen, kann man die Rezepturverwaltung von
EuCaSoft benutzen. Zunächst wird in der Artikelverwaltung das Feld "nicht für
Pool" angekreuzt. Dieses Feld unterbindet eine Gutschrift auf dem Pooltisch eines
Schankkellners. Dann wird ein Rezepturbestandteil "Schankanlage-Wasser"
angelegt. Einheit "Stück". In das Feld "Pool-Menge" wird "1" eingegeben, in das
Feld Pool-PLU die PLU von "Mineralwasser 0,2". Im Artikel "O-Saft-Schorle 0,4"
wird dann in der Rezepturverwaltung als Bestandteil eingetragen: Menge 1,
Rezepturbestandteil "Schankanlage-Wasser".
(Falls beim Wasser Lagerhaltung betrieben wird, kann die Eingabe auch wie folgt
geändert werden: Rezepturbestandteil: "Wasser", Einheit Liter, Pool-Menge 5,
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Pool-PLU "Mineralwasser 0,2". In den Rezepturanteilen von "O-Saft-Schorle 0,4"
wird dann eingetragen Menge 0,2, Rezepturbestandteil "Wasser". Wichtig ist nur,
daß die Multiplikation der beiden "Menge"-Felder 1 ergibt.)
Im Ergebnis wird dann bei jeder Buchung ein (1*1 oder 5*0,2) "Mineralwasser
0,2" auf dem Pooltisch des Schankkellners gutgeschrieben.
Falls der Orangensaft nicht frisch gepresst wird sondern auch aus der Schankanlage
kommt (aber aus einem eigenen Hahn) kann man analog zu "Mineralwasser 0,2"
und "Schankanlage-Wasser" mit "Orangensaft 0,2" und 'Schankanlage-O-Saft"
verfahren. Dann würden bei jeder Buchung von "O-Saft-Schorle 0,4" *zwei*
Artikel auf den Pooltisch gutgeschrieben, nämlich "Orangensaft 0,2" und
"Mineralwasser 0,2".

5HFKQXQJ�QLFKW�GUXFNHQ�99
aktivieren bedeutet, daß der Artikel nicht auf der Rechnung ausgedrukt wird.

7DORQ�QLFKW�GUXFNHQ�99
aktivieren bedeutet, daß für diesen Artikel kein Talon  ausgedrukt wird.

*XWVFKHLQ�QLFKW�GUXFNHQ�99
aktivieren bedeutet, daß für diesen Artikel kein Gutschein ausgedrukt werden kann.
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5HJLVWHUNDUWH�%DUFRGHV
Falls Artikel mittels Barcode erfasst werden, sind der oder die Barcodes
einzutragen.
Dies erfolgt normalerweise mittels eines Barcodlesers.

Wenn ein Artikel  wegen unterschiedlichen Ursprungs  ev. verschiedene Barcode
Nr. hat, können mehrere Einträge erforderlich werden. Die Anzahl der Code-
Nummern je Artikel ist nicht limitiert

Wenn ein Barcode nicht mehr vom Barcodeleser identifiziert werden kann ist  eine
manuelle Eingabe möglich. Die manuell eingetragene Nummer wird durch Drücken
der Taste „Eintragen“ in die Barecode Nummernliste des Artikels aufgenommen.

Wenn eine Barcode Nr. gelöscht werden soll, wird diese in der Liste markiert und
mit der Taste ³15�/|VFKHQ¦ entfernt.
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Registerkarte 6RQVWLJH

5H]HSWXUDXIO|VXQJ
Durch Antippen dieser Taste gelangen Sie in den Rezepturauflösungsdialog.
Im Detail wird dieses Thema in .DSLWHO��� dieses Handbuches behandelt.

=HLW���5DXPDEKlQJLJH�$UWLNHO
Durch Antippen dieser Taste gelangen Sie in den Dialog für zeit- /raumabhängige
Artikel. Im Detail wird dieses Thema in .DSLWHO�����dieses Handbuches behandelt.
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0HQ�YHUZDOWXQJ
Durch Aktivieren 99 von  "%HVWDQGWHLOH��in der 5HJLVWHUNDUWH³(LQVWHOOXQJHQ¦werden gleichzeitig das Kästchen Menü-Übersicht und die Taste
"Bestandteile" freigeschaltet.

Durch Antippen des Buttons Bestandteile und bei Beachtung der Frage gelangen
Sie in das Bild  Bestandteilverwaltung:

Sie wollen  nun ein Menü zusammenstellen, bei dem der Gast aus verschiedenen
Varianten der einzelnen Gänge auswählen kann.
Sie tippen auf der linken Seite in den leeren Kasten und aktivieren diesen.
Sie suchen den gewünschten Artikel und markieren diesen.
Der Artikel wird in den Kasten eingefügt.
So verfahren Sie, bis Ihr Menü mit allen Varianten der einzelnen Gänge steht.
Durch Tippen der Taste 2. wird Ihr Eintrag gespeichert.

3UHLV�
Bei Preis müssen Sie, wenn Sie ein Menü zusammenstellen, den Preis 0,00 DM
eintragen. Anderenfalls wird jeder einzelne Artikel berechnet, wie er in der
Artikelliste  eingetragen ist,.
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%HVFKULIWXQJ�
Bei Beschriftung können Sie den einzelnen Gängen Namen geben.
Z.B. Vorspeise, Fleisch, Fisch, etc.

*HZlKOW�99
Aktivieren bedeutet, daß Sie die meistgewählten Artikel schon vorher kennzeichnen
können. Diese werden dann automatisch im Bestelldialog mit einem Haken
markiert.
Sollte ein Gast einen anderen Artikel wollen, so tippen Sie einfach auf den
gewünschten Artikel.

Sollten in einem Menü keine Varianten bestehen, so empfiehlt es sich alle Artikel
mit *HZlKOW�99 zu aktivieren, damit der Buchungsschritt  - mit  "OK" bestätigen -
im Bestelldialog entfällt.

0HKUHUH�DXVZlKOHQ��99
Aktivieren bedeutet, daß Sie aus den Varianten eines Ganges im Bestelldialog
mehrere gleichzeitig auswählen können.

)DUEH�
Durch Antippen der Taste �)DUEH� erscheint im unteren Teil des Bildes eine
Farbpalette, aus der Sie eine Farbe für den Vorder- sowie für den Hintergrund
wählen können. Sie bestätigen die Farbwahl durch 2.�
6FKULIW�
Durch Antippen der Taste �6FKULIW� erscheint im unteren Teil des Bildschirms ein
Fenster, aus dem Sie die Schriftart und die Schriftgröße für Ihre Tastenbelegung
auswählen können.

/|VFKHQ�
Durch Antippen der Taste �/|VFKHQ��wird immer der Artikel des Kastens
gelöscht, den Sie im linken Teil angetippt haben.
Es erscheinen dann 3 Fragezeichen. Sie können an dieser Stelle sofort wieder einen
anderen Artikel einfügen. Sollten Sie keinen anderen Artikel benötigen, so tippen
Sie auf OK, dann werden die Fragezeichen samt Kasten gelöscht.
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Ihr Menü könnte dann z.B. so aussehen:

Im Dialog Buchung wird das ganze so dargestellt:
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Der Kellner kann durch Antippen der entsprechenden Speise das Menü
zusammenstellen.
Die ausgewählte Speise wird mit einem Haken markiert dargestellt.+LQZHLV�
Sie können die Menüverwaltung auch für einfache Beilagen nehmen. So können
Sie z.B. bei dem Artikel Schnitzel als Beilage Pommes oder Spätzle oder
Kartoffeln eingeben. Im Bestelldialog kann dann ganz bequem die gewünscht
Speise angetippt werden.
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�� .HOOQHU
Tippen F Sie  auf die Kellnertaste aus den Stammdaten.
Sie gelangen in das Dialogbild �.HOOQHUYHUZDOWXQJ��

Bei der Auslieferung des Kassensystemes sind 1 Kellner, 1 Oberkellner  und ein
Chef voreingestellt.
Nur mit der Chefkarte bzw. Chefschlüssel und der Berechtigung sind
Veränderungen an den Daten der einzelnen Kellner erlaubt. Sie können neue
Kellner anlegen oder Veränderungen pro Kellner vornehmen.

Durch Tippen F wählen Sie einen Kellner aus, und Sie gelangen in dessen
Datenfenster .
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9HUlQGHUXQJHQ�YRQ�.HOOQHUGDWHQ
Sie befinden sich im Dialogfenster „.HOOQHU�%HDUEHLWHQ¦ mit allen seinen Daten.

)ROJHQGH�'DWHQHLQJDEHQ�VWHKHQ�,KQHQ�]XU�9HUI�JXQJ�

Tippen Sie F auf diese Taste und der Status �1HXDQODJH� wird aufgerufen.
Sie können einen neuen Kellnerdatensatz anlegen.

Tippen Sie F auf diese Taste und es erscheint der Status �bQGHUXQJ��
Sie können einen bestehenden Kellnerdatensatz verändern mit Ausnahme der.HOOQHUQXPPHU.
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Tippen Sie F auf die Taste �/|VFKHQ��
Sie können alle Daten von diesem Kellner löschen. Beachten Sie die Abfrage und
bestätigen Sie diese entsprechend.

=XU�%HDUEHLWXQJ�GHU�.HOOQHUGDWHQ�VWHKHQ�,KQHQ�IROJHQGH5HJLVWHUNDUWHQ�]XU�9HUI�JXQJ�
$OOJHPHLQ6SUDFKH3HUVRQDOUDEDWW6RQVWLJH
Im Nachfolgenden werden die Dateneingaben in den Registerkarten behandelt

Registerkarte $OOJHPHLQ
.HOO�1U��
Durch Tippen F auf das Feld  .HOO���1U. haben Sie die Möglichkeit, Ihre neue
Kell-Nr. einzutragen.
Es stehen Ihnen 4 Stellen des Feldes zur Verfügung.

.HOOQHU�1DPH�
Durch Tippen F auf das Feld  .HOOQHU�1DPH haben Sie die Möglichkeit, einen
Kellnernamen oder eine sonstige Bezeichnung einzutragen.
Es stehen Ihnen 15 Stellen des Feldes zur Verfügung.

*HKHLP]DKO�
Durch Tippen F auf das Feld  *HKHLP]DKO� hat der Chef für den Kellner die
Möglichkeit, einen neunstelligen Zahlenwert einzugeben. Dies ermöglicht den
Kellner noch einen Zugang zur Kasse, sollte sein Kellnerschlüssel nicht verfügbar
hat.

*UXSSH�
Durch Tippen F auf das Feld *UXSSH können Sie diesen Kellner einer
Kellnergruppe fest zuordnen.
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3RROWLVFK�
Durch Tippen F auf das Feld 3RROWLVFK�weisen Sie diesem Kellner, respektive
Schankkellner, einen bestimmten Pooltisch zu, auf den er buchen kann.

0D[LPDOH�%XFKXQJVPHQJH�
In diesem Feld kann die maximale Menge eines Artikels der gleichzeitig gebucht
werden kann festgelegt werden, um bei Fehleingaben die Grenzen des
Stellenwertes der Abrechnung nicht zu sprengen.

*HKHLP]DKO�DXFK�PLW�6FKO�VVHO���
aktivieren bedeutet, daß z.B. die Oberkellnerkarte ( Schlüssel ) an den  Kassen nur
in Verbindung mit der Eingabe der Geheimzahl registriert wird.

*HVSHUUW���
aktivieren bedeutet, daß die Kellnerkarte ( Schlüssel ) an dieser Kasse und allen
anderen, die auf den gleichen Datensatz zurückgreifen, gesperrt ist.

Registerkarte 6SUDFKH�
6\VWHPVSUDFKH�
Hier geben Sie an, in welcher Sprache das gesamte System angezeigt werden soll,
wenn sich der Kellner mit seinem Schlüssel anmeldet.

$UWLNHOWDVWHQ�
Wenn Sie dieses Datenfeld antippen, dann geht eine Liste auf, in der die Namen
"Bezeichnung 1-4" stehen. Diese 4 Namen entsprechen den im Artikelstamm
eingegebenen Artikelbezeichnungen in anderen Sprachen (oder auch anderen
Formulierungen). d. h. wenn sich der Kellner mit seinem Kellnerschlüssel
anmeldet, dann werden die Artikeltasten (PLU-Tasten) im Bestelldialog in der
entsprechenden Sprache angezeigt.

%HVWHOOLVWH�
Wie bei Artikeltasten, jedoch wird hier bestimmt, in welcher Sprache die
Bestelliste im Buchungsdialog angezeigt werden
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5HJLVWHUNDUWH��3HUVRQDOUDEDWW�
:HUW
Je nach Art des Personalrabatts kann der eingetragene Wert eine Prozentzahl oder
ein Geldwert sein.$UW
Durch Tippen F auf das Feld $UW können Sie Ihrem Personal, also diesem
Kellner, einen Personalrabatt auf alle, im Artikelstamm rabattfähig
gekennzeichneten Artikel einräumen.
Es stehen Ihnen drei Möglichkeiten zur Verfügung.��.HLQHQ�5DEDWW����$E]XJ��.RQWR�7DJ
Wählen Sie ".HLQHQ�5DEDWW� wird kein Rabatt auf Personalverkauf gewährt.

Wählen Sie ��� $E]XJ müssen Sie im Feld :HUW� einen Zahlenwert
eintragen (z. B. 25 ). Dies bedeutet, daß diese Person 25% Rabatt bekommt.

Wählen Sie ".RQWR�7DJ� müssen Sie im Feld :HUW einen Geldbetrag eintragen
(z. B. 50). Dies bedeutet, daß diese Person auf 50,00 DM Einkauf pro Tag Rabatt
bekommt.

3URYLVLRQ�
Durch Tippen F auf das Feld  3URYLVLRQ können Sie Ihrem Personal, also diesem
Kellner, eine Verkaufsprovision auf alle als provisionsfähig gekennzeichneten
Artikel Ihres Hauses einräumen.

5HJLVWHUNDUWH� 6RQVWLJH
Durch Tippen  auf die Taste 5HYLHUHLQWHLOXQJ haben sie die Möglichkeit eineVWDWLVFKH�Reviereinteilung für jeden Raum und für jeden Kellner vorzunehmen
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Es erscheint das Dialogbild "6WDWLVFKH�5HYLHUHLQWHLOXQJ�

Sie tippen F zuerst im Raumdialogfenster auf den Raum, in dem Sie eine
Tischzuordnung vornehmen wollen.
Danach tippen Sie F auf die Tische, für die der Kellner  eine Berechtigung
erhalten soll d.h. an diesen ausgewählten Tischen bedienen darf.
Diese Tische werden zur besseren Erkennung hellgrau dargestellt.

Bestätigen Sie diese Angaben mit der Taste "Return" .

Sie tippen F auf die Taste $OOH�ZlKOHQ�und es werden alle
Tische des gewählten Raumes ausgewählt. Dies bedeutet, daß der Kellner an allen
Tischen bedienen darf.
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Sie tippen F auf die Taste .HLQHQ�ZlKOHQ�und es werden alle
Tische des gewählten Raumes gesperrt d.h. grau dargestellt. Dies bedeutet, daß die
statische Reviereinteilung für diesen Kellner aufgehoben wurde.

Mit der Funktionstaste =XU�FN�wechseln Sie das Dialogfenster und kommen in das
vorherige Bild, Kellner Bearbeitung,  zurück. Er darf alle Tische in diesem Raum
bedienen.
Mit Taste �=XU�FN� öffnet sich wieder die �.HOOQHU�%HDUEHLWXQJ��

Durch Tippen F auf die Taste 6FKO�VVHO�5HJLVWULHUHQhaben Sie die Möglichkeit
eine Berechtigungskarte ( Schlüssel) für dieses System und für diesen Kellner zu
erstellen.
Es öffnet sich das Dialogbild ".HOOQHUVFKO�VVHO�5HJLVWULHUHQ�.
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Sie werden aufgefordert, den Schlüssel  des Kellners, der registriert werden soll,
über das Kellnerschloß des Kassensystemes zu registrieren.)ROJHQ�6LH�GHQ�$QZHLVXQJHQ�GHV�6\VWHPV�
Danach werden Sie aufgefordert den Schlüssel zu entfernen.
Die Registrierung ist erfolgt.

Durch Tippen F auf die Taste 5HJLVWULHUXQJ�O|VFKHQwerden alle Kartendaten
dieser bisher berechtigten Person gelöscht. Geht einmal eine Karte verloren, sollten
Sie vorsorglich die Registrierung löschen und später wieder neu anlegen.

+LQZHLV��Sollten Sie den Vorgang abbrechen wollen, dann legen Sie wieder Ihre
Chefkarte ein.
Dann erscheint die folgende Meldung:
Die eingelegte Kellnerkarte wurde bereits für einen anderen Kellner registriert.
Bitte entnehmen Sie diese und versuchen es erneut. Kellner: Chef

Mit der Taste �=XU�FN� brechen Sie diesen Vorgang ab.%HUHFKWLJXQJHQ�I�U�.HOOQHU
Dieser Abschnitt behandelt die Verfügung des Chefs über die individuelle
Zuweisung von  Kellnerberechtigungen für deren Arbeit.

Durch Tippen F auf die Taste 5HFKWH�EHDUEHLWHQ haben Sie die Möglichkeit
jedem Kellner individuelle Rechte im System einzuräumen oder zu nehmen.

Es öffnet sich das Dialogbild �.HOOQHU�5HFKWH��
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Die Berechtigungen für Kellner werden in 6 Gruppen eingeteilt und zwar in:
Stammdaten Abrechnung Buchung
IH Kreditkarten Kellner-Info Besondere

Im linken Dialog-Fenster *UXSSH wählen Sie durch Tippen F das entsprechende
Berechtigungsthema.

6WDPPGDWHQ�
Nachdem Sie die Gruppe "Stammdaten" aktiviert U haben, können Sie durch
markieren 4 die Berechtigungen für diesen Kellner bestimmen. Demnach kann der
Kellner alle erlaubten Rechte wahrnehmen.+LQZHLV�'LH�)LVNDONDVVH�LVW�HLQ�VSH]LHOOHV�.DVVHQGHWDLO��ZHOFKHV�QXU�LQ�,WDOLHQ�$QZHQGXQJILQGHW�
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$EUHFKQXQJ�
Hier verfahren Sie sinngemäß wie unter der Gruppe Stammdaten.
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%XFKXQJ�
Hier verfahren Sie sinngemäß wie unter der Gruppe Stammdaten.

,+�.UHGLWNDUWHQ�
Hier verfahren Sie sinngemäß wie unter der Gruppe Stammdaten.
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.HOOQHU�,QIR�
Hier verfahren Sie sinngemäß wie unter der Gruppe Stammdaten.

%HVRQGHUH�
Hier verfahren Sie sinngemäß wie unter der Gruppe Stammdaten.
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+LQZHLV�'DV�5HFKW�³$OLDV�HU]ZLQJHQ¦�LVW�QXU�I�U�2EHUNHOOQHU�E]Z��&KHIV�]XHPSIHKOHQ�
Haben Sie alle Berechtigungen erteilt, tippen Sie zur Bestätigung auf die2.�7DVWH�und alle Einstellungen werden gespeichert.
Sie kommen zurück in die Kellner Bearbeitung und können dann mit der
Funktionstaste =XU�FN wieder in die Kellnerverwaltung wechseln, um einen
weiteren Kellner aufzurufen.
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Wird diese Taste angetippt, geht im unteren Teil des Dialogfensters ein weiteres
Farbenfenster auf.
Diese Funktionstasten sind für eine farbige Darstellung vorgesehen.
Voraussetzung dazu ist, daß  Sie ein Farb-LCD- oder TFT Bildschirm oder
entsprechendes besitzen.
Diese Farbeinstellung ist für ein besseres Erkennen beim VFKQHOOHQ�.HOOQHUZHFKVHO
( Beschreibung im Handbuch Gastro Kellner Anwendungen ) gedacht.

Haben Sie die Taste gedrückt, können Sie jeweils eine Vorder- und eine
Hintergrundfarbe einstellen. Es stehen Ihnen jeweils 16 Farben zur Verfügung.

Haben Sie Ihre Farbauswahl getroffen, tippen Sie auf die Taste �2.�, damit sind
Ihre Einstellungen gespeichert.

Mit der Funktionstaste =XU�FN�wechseln Sie wieder in das Dialogfenster
"Kellner-Bearbeiten" zurück.
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�� 5lXPH
Tippen Sie F auf die Taste �5lXPH� aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ.
Sie gelangen in das Dialogfenster "Raum-Verwaltung".

(LQJDEH�YRQ�5DXPGDWHQ
Sie sehen ein Dialogfenster, in dem z.B. noch keine Raumdaten

eingetragen sind.
Sie befinden sich dann in dem Bearbeitungs-Status �1HXDQODJH���Sie tragen eine
Raumnummer ein und geben dieser Raumnummer einen Namen z.B. „Restaurant“.
Nach Tippen auf die Return-Taste wird dieser in die Raumliste eingefügt. Der
Bearbeitungs-Status wechselt gleichzeitig  in �bQGHUXQJ���Sie können nun alle
speziellen Daten /  für diesen Raum festlegen oder ändern mit Ausnahme der5DXPQXPPHU��Sie bestätigen die Eintragungen mit Drücken der Taste Return.
Wenn Sie die Taste "1HX" drücken , wechseln Sie wieder in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH und Sie können einen neuen Raum anlegen und Daten für diesen
Raum in die entsprechenden Felder eingeben.
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'HPQDFK�EHGHXWHW�
bQGHUQ
Tippen Sie F auf die Taste �bQGHUQ���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status bQGHUXQJ�
Sie können einen bestehenden Datensatz verändern mit Ausnahme der
Raumnummer.

1HX
Tippen Sie F auf die Taste �1HX���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH.
Sie können einen komplett neuen Datensatz anlegen.

/|VFKHQ
Tippen Sie F auf die Taste �/|VFKHQ�� dann können Sie den Datensatz dieses
markierten Raumes löschen , falls Sie die Abfrage mit �-D��bestätigen

3IHLOWDVWHQ�

Tippen Sie F auf die Pfeiltasten, dann können Sie  in der Raumliste nach oben
oder unten blättern.
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)ROJHQGH�(LQJDEHQ�VWHKHQ�,KQHQ�]XU�9HUI�JXQJ�
1XPPHU
Durch Tippen F in das Feld 1XPPHU haben Sie die Möglichkeit, Ihre laufende
Datensatz-Nr. einzutragen. Es stehen Ihnen 4 Stellen zur Verfügung.

1DPH
Durch Tippen F in das Feld 1DPH haben Sie die Möglichkeit, einen Namen des
Raumes mittels der Tastatur einzutragen.
Zum Beispiel: ���7HUUDVVH��������5HVWDXUDQW
7\S
Durch Tippen F in das Feld 7\S haben Sie die Möglichkeit, den Raum zu
kennzeichnen in Bezug auf entweder 1RUPDO-Verkauf oder DX�HU�+DXV-Verkauf .
Diese Wahl beeinflußt den Mehrwertsteuersatz  der Artikel , die in diesem Raum
verkauft werden.
In der Spalte Typ der Raumliste erscheint die Kennzeichnung $ fürDX�HU�+DXV-Verkauf .

3URYLVLRQVIlKLJ���
Aktivieren bedeutet, daß in diesem Raum für alle Artikel, die als provisionsfähig
markiert wurden, dem Kellner eine Verkaufsprovision gewährt wird.

7LVFKEHVFKULIWXQJ

Tippen Sie F auf diese Taste, dann können Sie die Beschriftung der Tische des
markierten Raumes auswählen.
Sie haben die Möglichkeit  - Schriftart ( 7Varianten )

- Schriftgröße ( 7 Größen )
- Fett oder/und kursiv    zu bestimmen.

Mit " OK" bestätigen Sie Ihre Wahl.
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Wird auf einer dieser Tasten getippt, geht im unteren Teil des Dialogfensters ein
weiteres Farbenfenster auf. Diese Funktionstasten sind für die farbige Darstellung
der Räume, der Tische und für die Tischreservierung vorgesehen.
Eine Farbeinstellung sollte nur vorgenommen werden, wenn Sie auch eine farbige
Darstellung an Ihrem Kassensystem realisieren können, also wenn Sie ein Farb-
LCD- oder TFT Bildschirm besitzen.

Haben Sie auf eine der Tasten gedrückt, können Sie jeweils eine Vorder- und eine
Hintergrundfarbe für Ihren Raum, Tisch oder der Reservierungsmarkierung
einstellen. Es stehen Ihnen jeweils 16 Farben zur Verfügung.

Haben Sie Ihre Farbauswahl getroffen, tippen Sie auf die Taste �2.�, damit sind
Ihre Einstellungen gespeichert.

Haben Sie alle Felder ausgefüllt, tippen Sie F auf die Taste �(QWHU���der Vorgang
ist abgeschlossen.

Mit der Taste =XU�FN�wechseln Sie in das Dialogfenster "Chef Menü" zurück.
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�� %RQ]LHOH
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste%RQ]LHOH.

Sie gelangen in das Dialogfenster �%RQ]LHO�9HUZDOWXQJ��
(LQJDEH�YRQ�%RQ]LHOGDWHQ
Sie sehen ein Dialogfenster, in dem z.B. noch keine Bonzieldaten

eingetragen sind.
Sie befinden sich dann in dem Bearbeitungs-Status �1HXDQODJH���Sie tragen eine
Bonzielnummer ein und geben dieser Bonzielnummer einen Namen z.B. Küche.
Nach Tippen auf die Return-Taste wird dieser in die Bonzielliste eingefügt. Der
Bearbeitungs-Status wechselt gleichzeitig  in �bQGHUXQJ���Sie können nun alle
speziellen Daten /  für dieses Bonziel festlegen oder ändern mit Ausnahme der%RQ]LHOQXPPHU��Sie bestätigen die Eintragungen mit Drücken der Taste Return.
Wenn Sie die Taste "1HX" drücken , wechseln Sie wieder in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH und Sie können ein neues Bonziel anlegen und Daten für dieses
Bonziel in die entsprechenden Felder eingeben.
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'HPQDFK�EHGHXWHW�
bQGHUQ�
Tippen Sie F auf die Taste �bQGHUQ���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status bQGHUXQJ�
Sie können einen bestehenden Datensatz verändern mit Ausnahme der
Bonzielnummer.

1HX�
Tippen Sie F auf die Taste �1HX���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH.
Sie können einen komplett neuen Datensatz anlegen.

/|VFKHQ�
Tippen Sie F auf die Taste �/|VFKHQ�� dann können Sie den Datensatz dieses
markierten Bonzieles löschen , falls Sie die Abfrage mit �-D��bestätigen

3IHLOWDVWHQ�

Tippen Sie F auf die Pfeiltasten, dann können Sie  in der Bonzielliste nach oben
oder unten blättern.
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Markieren Sie ein Bonziel und F tippen auf das Feld  „=XJHRUGQHWH�$UWLNHODQVHKHQ¦, werden Ihnen die entsprechenden Artikel angezeigt. Sie können diese in
diesem Menü gegebenenfalls gleich bearbeiten.

)ROJHQGH�'DWHQHLQJDEHQ�VWHKHQ�,KQHQ�]XU�9HUI�JXQJ�
1XPPHU
Durch Tippen F auf das Feld  1XPPHU haben Sie die Möglichkeit, Ihre laufende
Datensatz-Nr. einzutragen.
Es stehen Ihnen 4  Stellen des Feldes zur Verfügung.

%H]HLFKQXQJ
Durch Tippen F auf das Feld %H]HLFKQXQJ haben Sie hier die Möglichkeit, den
Namen des Bonzieles ( Zieldrucker ) einzutragen.
Zum Beispiel:   ��.�FKH�7UHVHQ�6DODWEDU������usw.

Zur Bearbeitung der Bonziele ( Drucker ) stehen 4 Registerkarten zur Verfügung

Registerkarte 'UXFNHU
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Durch Antippen der Registerkarte Drucker werden die Auswahlfelder  für Drucker
und dem zugehörenden Formular aufgezeigt. Dies gilt für den Bon, den Talon und
für den Gutschein. Durch Antippen der Auswahlfelder werden jeweils die
Möglichkeiten zur Auswahl aufgerufen.

Registerkarten (UVDW]����(UVDW]�

Normalerweise genügt in den Druckereinstellungen die Zuweisung eines
Ersatzdruckers ( siehe Kapitel 6 ). Sollte jedoch der Ersatzdrucker aufgrund
anderer Ausprägung ein anderes Bonformular benötigen, kann als Ersatzdrucker1
bzw. Ersatzdrucker 2 ein solcher mit entsprechendem Bon-Formular ausgewählt
werden.

Registerkarte (LQVWHOOXQJHQ
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%RQ�*XWVFKHLQ�RGHU�7DORQ�
Bei diesen Feldern können Sie einstellen, wie Ihre Bons/Gutscheine oder Talons
ausgedruckt werden sollen.
Beispiel: Sie haben zwei Bonziele, die Küche und die Theke eingestellt, 
und buchen jetzt 2 Schweinebraten, 2 Bier und 2 Pils.
Folgende Möglichkeiten stehen zur Verfügung:

6DPPHO��
Wenn Sie nun bei Bon 6DPPHO�aktiviert haben, werden die Bons nach Bonzielen
gesammelt und ausgedruckt.
D. h. für das Beispiel, daß in der Küche ein Bon mit 2 Schweinebraten ausgedruckt
wird. An der Theke dagegen wird ein Bon mit 2 Bier und 2 Pils ausgedruckt.

(LQ]HO���
Wenn Sie bei dem Bon Einzel eingestellt haben, wird jeder Artikel innerhalb eines
Bonziels auf einen Bon gedruckt. In der Küche kommt dann ein Bon mit zwei
Schweinebraten raus, an der Theke wird ein Bon mit 2 Bier und ein Bon mit 2 Pils
ausgedruckt.
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6XSHUHLQ]HO��
Sollten Sie Supereinzel eingestellt haben, so bekommt jeder Artikel einen eigenen
Bon. In der Küche werden dann 2 Bons mit jeweils einem Schweinebraten
ausgedruckt, an der Theke werden 2 Bons mit jeweils einem Pils und 2 Bons mit
jeweils einem Bier ausgedruckt.

+LQZHLV� Das gleiche gilt für die Talons, allerdings mit der Einschränkung, daß
nicht mehr Bons als Talons ausgedruckt werden können. Deshalb werden die
Felder bei Talon, je nach Einstellung bei den Bons, grau und können nicht benutzt
werden.

Haben Sie alle Felder ausgefüllt, tippen Sie F auf die Taste "Enter", der Vorgang
ist abgeschlossen.

7DORQV�YRU�%RQ�GUXFNHQ���
Aktivieren bedeutet, daß der Talon zuerst gedruckt wird und dann erst der Bon. Der
Talon ist ja eine Quasi-Kopie des Bons und begleitet den bestellten Artikel.

1XU�6WRUQRV�GUXFNHQ���
Aktivieren bedeutet, daß im Falle von Buchungen ohne Bonausdruck an diesem
Bonziel z.B. bei POS Kassenbetrieb, oder bei Schankanlage, nur erforderliche
Stornos belegt werden müssen und dazu ein Stornobon ausgedruckt wird.

6FKDQN]LHO���
Hier können Sie an Stelle eines Bonzieles auch ein Schankziel festlegen an dem
gezapft werden soll.
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�� 5DEDWWH���.UHGLWH
Tippen Sie F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ�auf die Taste�5DEDWWH���.UHGLWH�.

Sie gelangen in das Dialogfenster "5DEDWW��9HUZDOWXQJ�.

(LQJDEH�YRQ�5DEDWW��.UHGLWGDWHQ
Sie sehen ein Dialogfenster, in dem z.B. noch keine Daten

eingetragen sind.
Sie befinden sich dann in dem Bearbeitungs-Status �1HXDQODJH���Sie tragen eine
Verwaltungsnummer ein und geben dieser Nummer eine Bezeichnung, z.B. ein
Kundenname wie BMW Rabatt, nachfolgend muß im Feld 3UR]HQW ein Wert
eingetragen  und die Art bestimmt werden.
Nach Tippen auf die Return-Taste werden diese Eingaben in die
Rabattverwaltungsliste eingefügt. Der Bearbeitungs-Status wechselt gleichzeitig  in�bQGHUXQJ���Sie können nun alle speziellen Daten /  für diese
Verwaltungsnummer festlegen oder ändern mit Ausnahme der 1XPPHU��Sie
bestätigen die Eintragungen mit Drücken der Taste Return.
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Wenn Sie die Taste "1HX" drücken , wechseln Sie wieder in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH und Sie können eine neue Verwaltungsnummer anlegen und
Daten dafür in die entsprechenden Felder eingeben.

'HPQDFK�EHGHXWHW�
bQGHUQ�
Tippen Sie F auf die Taste �bQGHUQ���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status bQGHUXQJ�
Sie können einen bestehenden Datensatz verändern mit Ausnahme der Nummer.

1HX�
Tippen Sie F auf die Taste �1HX���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH.
Sie können einen komplett neuen Datensatz anlegen.

/|VFKHQ�
Tippen Sie F auf die Taste �/|VFKHQ�� dann können Sie den Datensatz dieser
markierten Verwaltungsnummer löschen , falls Sie die Abfrage mit �-D��bestätigen

3IHLOWDVWHQ�

Tippen Sie F auf die Pfeiltasten, dann können Sie  in der Liste nach oben oder
unten blättern.

)ROJHQGH�'DWHQHLQJDEHQ�VWHKHQ�,KQHQ�]XU�9HUI�JXQJ�
1XPPHU�
Durch Tippen F auf das Feld  1XPPHU haben Sie die Möglichkeit, Ihre laufende
Verwaltungsnummer ( Datensatz-Nr.) einzutragen.
Es stehen Ihnen 4  Stellen des Feldes zur Verfügung.
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%H]HLFKQXQJ�
Durch Tippen F auf das Feld  %H]HLFKQXQJ�haben Sie die Möglichkeit, einen
Namen einer Person oder einer Firma einzutragen.

3UR]HQW�
Durch Tippen F auf das Feld  3UR]HQW haben Sie die Möglichkeit, für die jeweilig
zu wählende Art den Zahlenwert einzutragen.
Es stehen Ihnen 2 Stellen vor dem Komma und 2 Stellen nach dem Komma zur
Verfügung.

$UW�
Durch Tippen F auf das Feld $UW haben Sie die Möglichkeit auszuwählen,
welche Art Sie vergeben möchten. Ihnen stehen z.Z. zwei Arten zur Verfügung.

����5DEDWW dieser wird in Prozent (%) verrechnet.����.UHGLW� dieser wird in der ausgewählten  Währung verrechnet

6HLWH�
Sollte eine Listenseite für die von Ihnen akzeptierten  Zahlungsarten  nicht
ausreichen , dann geben Sie hier die Nummer einer weiteren Seite an.

/LPLW�
Hier geben Sie das Limit des Betrages ein, der mit Scheck bzw.
Kreditkarte bezahlt werden darf.

hEHU]DKOXQJ��
Aktivieren bedeutet, daß Sie einen höheren Scheckwert akzeptieren als in der
Rechnung ausgewiesen wird. Die Differenz wird ausgezahlt.

Haben Sie alle Felder ausgefüllt, tippen Sie F auf die Taste "Enter", der Vorgang
ist dann abgeschlossen.
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Tippen Sie F auf die leere Taste unterhalb der Eingabezeile �%LOGEHVFKULIWXQJ��

Sie gelangen in ein Auswahlfenstern von Symbolen verschiedener Kreditkarten.

Wählen Sie durch Tippen  F auf eines dieser Symbole. Es wird nun die
ausgewählte Kreditkarte als Symbol ihrer neu angelegten  Rabatt / Kreditdatei
zugeordnet.

Bei Irrtum können sie jederzeit wechseln oder eine individuelle Bildbeschriftung
über das Feld %LOGEHVFKUHLEXQJ einfügen und abschließend mit "Return"
bestätigen.
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Wenn Sie diese Taste drücken, geht eine Liste mit Währungen auf, aus der Sie eine
Währung durch Antippen auswählen können. Damit bestimmen Sie, in welcher
Währung eine bestimmte Kreditkarte abgerechnet werden soll.
Im Normalfall mit der Stammwährung.
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�� 'UXFNHU
Tippen Sie  F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ.auf die Taste "'UXFNHU"
Sie gelangen in das Dialogbild "Drucker-Verwaltung".

Nur mit der Chef-Karte und der Berechtigung, sind Veränderungen an den Daten
der einzelnen Drucker erlaubt.
Sie können neue Drucker anlegen oder Veränderungen an den Druckerparametern
vornehmen.
Durch Tippen F wählen Sie einen Drucker aus und gelangen in das Dialogfenster
für die Bearbeitung der Druckerparameter.
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'UXFNHUGDWHQ
Sie befinden sich im Dialogfenster "'UXFNHU�9HUZDOWXQJ" mit allen
Druckerdaten.
Die Vorgehensweise einen neuen Drucker anzulegen, ist der gleiche Vorgang wie
einen bestehenden Datensatz von einem Drucker zu ändern. Die Datenstruktur ist
die gleiche.
Dazu wählen Sie einen Drucker aus und gelangen dann in folgendes Bild:

bQGHUQ�
Tippen Sie F auf die Taste �bQGHUQ���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status bQGHUXQJ�
Sie können einen bestehenden Datensatz verändern mit Ausnahme der Nummer.

1HX�
Tippen Sie F auf die Taste �1HX���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH.
Sie können einen komplett neuen Datensatz anlegen.
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/|VFKHQ�
Tippen Sie F auf die Taste �/|VFKHQ�� dann können Sie den Datensatz dieses
Druckers löschen , falls Sie die Abfrage mit �-D��bestätigen)ROJHQGH�'DWHQHLQJDEHQ�VWHKHQ�,KQHQ�]XU�9HUI�JXQJ�
1HW]���
Aktivieren bedeutet, daß die Kasse in einem Netzwerk läuft und ein Drucker einer
anderen Kasse auf dieser Kasse mitbenutzt werden soll.
Daraufhin erscheint folgendes Bild:

Es erscheinen Auswahlfelder für Kasse und Drucker. Tippen Sie auf das Feld
Kasse. Es werden die im Netz befindlichen Kassen angezeigt.
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Wählen Sie GLH Kasse aus, von der Sie einen Drucker benutzen wollen.
Tippen Sie auf das Feld Drucker. Es werden die bei der ausgewählten Kasse
befindlichen Drucker angezeigt.
Wählen Sie einen entsprechenden Drucker aus.

%RQ�JDQ]�$EVFKQHLGHQ���
Aktivieren bedeutet, daß  der Kassenbon ganz abgeschnitten werden soll.

.DVVHQ�6FKXEODGH���
Aktivieren bedeutet, daß eine Kassenschublade mit angeschlossen ist.

.XQGHQ�'LVSOD\���
Aktivieren bedeutet, daß ein Kundendisplay mit angeschlossen ist.

'UXFNHU�VSHUUHQ���
Aktivieren bedeutet, daß der Drucker gesperrt wird. Das hat den Vorteil, daß der
Drucker zum Beispiel nach einer Reparatur nicht wieder neu eingegeben werden
muß.

YRUEHGUXFNWHV�3DSLHU���
Aktivieren bedeutet, daß sie für Rechnungen eines Guestcheckdruckers ein Papier
verwenden, das mit Ihrem z.B. Rechnungskopf bedruckt ist.
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1XPPHU
Durch Tippen F auf das Feld 1XPPHU haben Sie die Möglichkeit, eine neue
Drucker-Nummer einzutragen. Es stehen Ihnen 4 Stellen des Feldes zur Verfügung.

'UXFNHU�1DPH�
Durch Tippen F auf das Feld  'UXFNHU�1DPH haben Sie die Möglichkeit, einen
Namen oder eine sonstige Bezeichnung für den Drucker einzutragen. Es stehen
Ihnen 15 Stellen des Feldes zur Verfügung.

(UVDW]GUXFNHU�
Wenn Sie in dieses Feld  F antippen, geht eine Liste aller Drucker auf, die Sie
bereits angelegt haben. Es werden Ihnen hier sowohl die im Netz befindlichen als
auch die lokalen Drucker angezeigt. Sie können hier einen dieser Drucker als
Ersatzdrucker durch Antippen auswählen.
Falls der gerade in Arbeit befindliche Drucker gestört ist, wird automatisch der
Ersatzdrucker angesprochen.

3RUWQDPH�
Durch Tippen F auf das Feld 3RUWQDPH müssen Sie die Druckerschnittstelle
eintragen, über welche der Drucker später angesteuert werden soll.
z.B. LPT 1; LPT ; Com 2; Com 3; Com 4:, Com 5: und Com 6.

7UHLEHGDWHL����75%�
Durch Tippen F auf das Feld  7UHLEHUGDWHL müssen Sie die Druckertreiberdatei
eintragen. Diese Datei ist wichtig, da sonst der angeschlossene Drucker mit einem
falschen Steuerdatensatz angesteuert wird.
Sollten Sie das Kassen-System ohne Drucker bestellt haben, und finden Ihren
Druckertreiber für den Drucker nicht in der Druckerliste, dann rufen Sie Ihren
Fachhändler an.

Die Dateinamen der Drucker-Treiberdateien enden mit dem " *.TRB ".
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�� 0HKUZHUWVWHXHU���0Z6W�
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste 0Z6W
Sie gelangen in folgendes Bild:

bQGHUQ�
Tippen Sie F auf die Taste �bQGHUQ���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status bQGHUXQJ�
Sie können einen bestehenden Datensatz verändern mit Ausnahme der Nummer.1HX�
Tippen Sie F auf die Taste �1HX���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH.
Sie können einen komplett neuen Datensatz anlegen./|VFKHQ�
Tippen Sie F auf die Taste �/|VFKHQ�� dann können Sie den Datensatz dieses
Druckers löschen , falls Sie die Abfrage mit �-D��bestätigen3IHLOWDVWHQ�
Tippen Sie F auf die Pfeiltasten, dann können Sie  in der Liste nach oben oder
unten blättern.
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(LQJDEH�YRQ�0HKUZHUWVWHXHUGDWHQ
Nach dieser Auswahl sehen Sie ein Dialogfenster mit mindestens zwei
voreingestellten Mehrwertsteuersätzen.
Sollten noch keine Mehrwertsteuersätze angelegt sein, ist dieses Dialogfenster leer.
Die Vorgehensweise einen Mehrwertsteuersatz neu anzulegen, ist der gleiche
Vorgang wie einen bestehenden Mehrwertsteuersatz zu ändern.

Nachdem Sie durch Tippen F einen Mehrwertsteuersatz ausgewählt haben,
gelangen Sie in das Datenfenster für diesen Mehrwertsteuersatz.
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)ROJHQGH�0HKUZHUWVWHXHUVDW]HLQJDEHQ�VWHKHQ�,KQHQ�]XU9HUI�JXQJ�
1XPPHU
Durch Tippen F auf das Feld 1XPPHU haben Sie die Möglichkeit, Ihre laufende
Mehrwertsteuersatz-Nr. einzutragen. Es stehen Ihnen 4 Stellen des Feldes zur
Verfügung.

3UR]HQW
Durch Tippen F auf das Feld  3UR]HQW haben Sie hier die Möglichkeit, den zur
Zeit gültigen  Mehrwertsteuersatz  einzutragen. Gesetzlich festgelegt sind 7% und
16 % in der BRD. Es stehen Ihnen 2 Stellen vor und 2 Stellen nach dem Komma
zur Verfügung.

%H]HLFKQXQJ
Durch Tippen F auf das Feld  %H]HLFKQXQJ haben Sie die Möglichkeit, Ihren
Mehrwertsteuersatz eine Bezeichnung zu geben.

Wie zum Beispiel " $X�HU�+DXV" oder "1RUPDO" usw.

Um alle Einstellungen wirksam zu speichern bestätigen Sie durch Tippen   F die
Enter-Taste.
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�� $GUHVVHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste$GUHVVHQ
Sie gelangen in das Dialogbild Adressenverwaltung

(LQJDEH�YRQ�$GUHVVGDWHQ
Nach dieser Auswahl sehen Sie ein Dialogfenster, in dem Sie neue Adressen
anlegen oder bestehende Adressen ändern können.

Nachdem Sie durch Tippen F sich einen Namen ausgewählt haben wird dieser
markiert dargestellt. Sie haben nun die Möglichkeiten diesen Namen zu bearbeiten
oder einen neuen anzulegen.
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1HX
Tippen Sie F auf diese Taste. Sie können einen neuen Adressdatensatz erstellen.

bQGHUQ
Tippen Sie F auf diese Taste. Sie können einen bestehenden Adressdatensatz
verändern.

/|VFKHQ
Tippen Sie F auf diese Taste.
Sie können alle Daten von dieser Adresse löschen, falls Sie die Abfrage mit Ja
bestätigen.
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�� =HLW����5DXPDEKlQJLJH�$UWLNHO
Mit dieser Funktion können Sie die in der Artikelverwaltung
festgelegten Artikelpreise variieren und diese zeit- und raumabhängig
zuordnen.

Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste�=HLW����5DXPDEKlQJLJH�$UWLNHO��
Es öffnet sich das Dialogfenster  =HLW��5DXP�3UHLVH�

(LQJDEH�GHU�]HLW���UDXPDEKlQJLJHQ�=XRUGQXQJ�YRQ�$UWLNHOGDWHQ
Nach dieser Auswahl sehen Sie ein Dialogfenster, in dem alle  Artikel  Ihres
Hauses in aufsteigender Zahlenfolge zu sehen sind.
Artikel, für die bereits Zeit-/Raumzuordnungen bestehen, sind mit einem ���
gekennzeichnet.
Sie können den gewünschten Artikel entweder durch Blättern in der Artikelliste
mittels der Pfeiltasten herausfinden oder mittels der Taste �6XFKHQ��
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Durch Antippen dieser Taste �6XFKHQ� erscheint eine Tastatur. Über diese können
Sie den gewünschten  Artikel eingeben. Der Artikel wird automatisch entsprechend
der Buchstabenfolge aufgezeigt und Sie können diesen dann durch Antippen
markieren d.h.auswählen. Die Tastatur, die möglicherweise weitere Artikel
verdeckt, kann durch Drücken der Taste �6XFKHQ��entfernt werden.

Sie können auch über das Feld �*UXSSH� eine Warengruppe auswählen in  der sich
der gesuchte Artikel befindet.
Um die vollständige Liste aller Artikel dieser Warengruppe einsehen zu können
entfernen Sie ,wie oben beschrieben, die Tastatur. Dann markieren Sie den
gewünschten Artikel, um diesen zu  bearbeiten.
Sie haben nun verschiedene Möglichkeiten diesen Artikel SUHLVOLFK zu steuern.

)ROJHQGH�(LQJDEHQ�VWHKHQ�,KQHQ�]XU�9HUI�JXQJ�

zz .HLQH�bQGHUXQJ bedeutet:
Es werden keine Änderungen bezüglich des Artikelpreises  zugelassen.
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zz bQGHUXQJ�I�U�5lXPH bedeutet:
Es können nur Änderungen vorgenommen werden in Bezug auf den 3UHLV und dieUlXPOLFKH�Zuordnung. Sie tippen in die Liste für Eingaben ( oben rechts ) und es
erscheinen die vorhandenen Eingaben. Sie markieren eine Eingabe die Sie
bearbeiten wollen.

bQGHUQ�
Sie befinden sich im Bearbeitungs-Status bQGHUXQJ�und können den Preis und /
oder den Raum ändern. Für Beginn und Ende erscheint „LPPHU¦�als Festeintrag.

1HX�
Tippen Sie F auf die Taste �1HX���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH.
Sie können einen komplett neuen Datensatz für Preis und / oder Raum anlegen.

/|VFKHQ�
Tippen Sie F auf die Taste �/|VFKHQ�� dann können Sie den Datensatz dieser
markierten Eintragung  löschen , falls Sie die Abfrage mit �-D��bestätigen.
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7DVWH�=HLWSUHL�(QGH�DXIKHEHQ�

'LHVH�7DVWH�HUVFKHLQW�QXU��IDOOV�GHP�.DVVHQV\VWHP LQ�GHQ�.DVVHQHLQVWHOOXQJHQ³5HJLVWHUNDUWH�$OOJHPHLQ¦�HLQH�YRU]HLWLJH�%HHQGLJXQJ�GHU�DNWXHOOHQ�=HLWSUHLV(LQVWHOOXQJ�]XJHRUGQHW�ZXUGH��0LW�GLHVHU�7DVWH�NDQQ�GHU�&KHI�HLQ�JHWlWLJWHVÄ=HLWSUHLV�(QGH³�ZLHGHU�DXIKHEHQ�Ä=HLWSUHLV�(QGH³�|IIQHW�YRU]HLWLJ�GLH�QDFKIROJHQGH =HLWSUHLV�3HULRGH�
3IHLOWDVWHQ�
Tippen Sie F auf die Pfeiltasten, dann können Sie  in der Zeitpreis-Liste nach
oben oder unten blättern.

zz bQGHUXQJ�I�U�=HLWHQ bedeutet:

Es können nur Änderungen vorgenommen werden in Bezug auf den Preis und /
oder die zeitliche Zuordnung. Im Feld Raum erscheint der Festeintrag „Alle“. Sie
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Tippen in die Liste für Eingaben ( oben rechts ) und es erscheinen die vorhandenen
Eingaben. Sie markieren eine Eingabe zur Bearbeitung.zz bQGHUXQJ�I�U�5lXPH�XQG�=HLWHQ���bedeutet:

Es können gleichzeitig Änderungen vorgenommen werden in Bezug auf den Preis,
die räumliche und / oder die zeitliche Zuordnung. Sie tippen in die Liste für
Eingaben ( oben rechts ) und es erscheinen die vorhandenen Eingaben.
Sie markieren eine Eingabe zur Bearbeitung.

'DWHQHLQJDEHQ�I�U�5DXP��3UHLV�XQG�=HLW�
5DXP�
Durch Tippen F auf das Feld  5DXP haben Sie die Möglichkeit eine
Raumnummer einzutragen, in dem dieser Artikel zu einem bestimmten Preis
verkauft werden soll. Es stehen Ihnen bis zu 4 Stellen im Feld zur Verfügung.

3UHLV�
Durch Tippen F auf das Feld 3UHLV haben Sie die Möglichkeit einen neuen Preis
zu vergeben, der unabhängig vom festgelegten Artikelpreis ist.
Es stehen Ihnen bis zu 9 Stellen incl. Komma im Feld zur Verfügung.
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Zeitlicher %HJLQQ�
'DWXP�
Durch Tippen F auf das Feld 'DWXP haben Sie die Möglichkeit, ein Datum
einzutragen. Damit ist der Tag des Beginnes der Änderung festgelegt.

=HLW�
Durch Tippen F auf das Feld =HLW haben Sie die Möglichkeit, eine Uhrzeit
einzutragen. Damit ist der Beginn der zeitlichen Änderung festgelegt.

Zeitliches (QGH�
'DWXP�
Durch Tippen F auf das Feld 'DWXP haben Sie hier die Möglichkeit, ein Datum
einzutragen. Damit ist der Tag des zeitlichen Endes der Änderung festgelegt, bis
wann dieser Artikel zu anderen Preis verkauft wird.

=HLW�
Durch Tippen F auf das Feld =HLt haben Sie die Möglichkeit, eine Uhrzeit
einzutragen. Damit ist das Ende der zeitlichen Änderung festgelegt.

:RFKHQWDJH
Durch �� (Aktivieren)  0RQWDJ�ELV��6RQQWDJ haben Sie die Möglichkeit, diesem
Artikel auch Wochentage zuzuordnen.

Durch Drücken der Taste �(QWHU��werden die Eingaben diesem Artikel zugeordnet
und gespeichert.

$UWLNHO�JHVSHUUW ��
Aktivieren bedeutet, daß dieser Artikel solange gesperrt wird, bis diese Sperrung
wieder vom Chef aufgehoben wird.
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����)UHLEHOHJEDUH�7DVWHQ�I�U�GDV�$UWLNHOERQLHUHQ�
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste�)UHLEHOHJEDUH�7DVWHQ�
Es öffnet sich das Dialogfenster )UHLEHOHJEDUH�7DVWHQ�9HUZDOWXQJ�

Wenn noch keine Gruppentasten oder Artikeltasten zugeordnet wurden, sind alle
Tasten unbeschrieben.
Sollte das Dialogfenster der Warengruppen auch leer sein, müssen Sie zunächst
gemäß Registerkarte 6WDPPGDWHQ Taste :DUHQJUXSSHQ diese für  Ihr Haus
anlegen und anschließend auch gemäß Registerkarte 6WDPPGDWHQ Taste $UWLNHO in
der Artikelverwaltung die Artikel Ihres Hauses bearbeiten und den Warengruppen
zuordnen.
Die Artikeltastenbelegung je Seite teilt sich in 2 Blöcke.
Entsprechend den Vorgaben in den .DVVHQHLQVWHOOXQJHQ Registekarte $Q]HLJH
können je Block in horizontaler Anordnung  2-7 Tasten und vertikal auch 2-7
Tasten, d.h. 4-49 Tasten je Block bzw.  8-98 Tasten je Seite angelegt werden.
Insgesamt stehen 50 Seiten für die Artikeltastenbelegung zur Verfügung.

:LU�JHKHQ�GDYRQ�DXV��GD��6LH�]XYRU�:DUHQJUXSSHQ�XQG�$UWLNHO�DQJHOHJWKDEHQ�
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'LH�)XQNWLRQVWDVWHQ

Taste ³6XFKHQ¦
Es öffnet sich das Fenster ³$UWLNHO�VXFKHQ¦
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Sie finden den Artikel entweder über die Taste Suchen, oder der Eingabe seines
Namens, oder der Warengruppenauswahl.
Sie markieren den gesuchten Artikel. Sofort erscheint dieser im Dialogfenster der
Warengruppen.
Tasten ³�6HLWHQ�1U���VXFKHQ¦

Mit der Blätter-Funktion können sie die gesuchte Seite aufrufen.
Die 6HLWHQ�1U� wird angezeigt.
Für den Fall, daß Sie eine Seiten-Nr. verändern wollen, z.B die Seite Nr.17 als
Seite Nr.1 festlegen, dann geben Sie lediglich im Feld Seite die gewünschte Nr. ein
und bestätigen dies durch Ä(QWHU³ Drücken. Alle Seiten werden entsprechend neu
geordnet, alle Verknüpfungen werden mitgeführt.

Taste ³�/|VFK¦
Wenn Sie die Taste "/|VFK" getippt haben kommen Sie in den Status /|VFKHQ,
danach können Sie den Datensatz eines Artikels von einer Taste löschen,  indem
Sie diese antippen.

Taste ³�$OOH�/|VFK¦
Wenn Sie auf die Taste "$OOH�/|VFK" getippt haben, werden alle Artikel dieser
Seite von den Tasten gelöscht. Sie bestätigen die Abfrage zur Löschung mit Ja und
anschließend mit Drücken der Ä(QWHU³�Taste.

Taste ³$Q]HLJH¦
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Die Taste Anzeige eröffnet Ihnen die Möglichkeit direkt die horizontale und
vertikale Anzahl der Artikeltasten festzulegen.

Taste ³�$UWLNHO�]HLJHQ¦
Tippen Sie auf diese Taste und anschließend auf die gewünschte Artikeltaste.
Es wird im nebenstehenden Dialogfenster der Artikel angezeigt mit seiner1U����%H]HLFKQXQJ und seinem 3UHLV�.
Taste ³$UWLNHO�EHDUE�¦
Sie haben im nebenstehendem Feld einen Artikel markiert. Drücken Sie diese Taste
und es öffnet sich das Dialogfenster Ä�$UWLNHO�%HDUEHLWHQ³ im Bearbeitungs-StatusÄbQGHUXQJ³� Führen Sie Ihre Änderungen durch und speichern Sie diese durch
Drücken der Ä(QWHU³�Taste und Bestätigung der Abfrage mit -D.
Entscheiden Sie sich bei der Abfrage zu 1HLQ� dann tippen Sie auf die Taste=XU�FN�und die ursprünglichen  Artikeldaten bleiben erhalten.

Falls im nebenstehenden Dialogfenster Artikel angezeigt werden und Sie
Warengruppen benötigen, dann tippen Sie F auf die Taste Warengruppe.
Es werden Ihnen wieder alle Warengruppen angezeigt.

Taste ³�)DUEH¦
Tippen Sie F auf diese Taste und es erscheint in der  oberen Bildhälfte eine
Farbauswahlpalette.
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Sie haben nun die Möglichkeit, nochmals bestimmte Artikeltasten in Abweichung
zur orginalen Farbeinstellung zu verändern
oder Gruppenknöpfe farblich zu gestalten.

Diese Einstellungen sind nur sinnvoll, wenn Sie auch einen Farbmonitor an Ihrer
Kasse verwenden.

Haben Sie eine entsprechende Vorder- und Hintergrundfarbe gewählt, tippen Sie
auf die 2.�¤7DVWH� Die gewählte Farbkombination wird auf der Taste ³)DUEH¦
dargestellt, anschließend können Sie diese Farbauswahl auf die entsprechenden frei
belegbaren Tasten ablegen .Um alle Farbeinstellungen zu speichern, tippen Sie auf
die �(QWHU��Taste.

Taste ³$QGHUH¦

Taste ³�*UXSS��.Q|SIH¦
Die Gruppentasten überdecken das gesamte Feld der Artikeltasten je Seite in eine
bzw. zwei Reihen.
Diese Taste ist ein Wechselschalter. Sie können damit die Reihe ( n ) der
Gruppentasten ausblenden. Dadurch erhalten Sie die Möglichkeit, wieder das
gesamte Feld für Artikeltasten  zu sehen.
Durch Drücken des Wechselschalters *UXSS��.Q|SIH�werden die Gruppentasten
wieder eingeblendet.
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Taste ³�*UXSS�����5HLKH¦
Auch diese Taste ist ein Wechselschalter. Sie können damit die 2. Reihe der
Gruppentasten ein- und ausblenden, um zusätzliche Artikeltastenfläche sichtbar zu
machen.

Taste ³*UXSS�����6SDOW¦
Diese Taste ist ein Wechselschalter. Sie können damit die Anzahl der
Gruppentasten von � auf ���7DVWHQ����5HLKH erweitern 
oder von �� auf ��7DVWHQ�5HLKH reduzieren.

$UWLNHOWDVWHQ�XQG�*UXSSHQNQ|SIH�EHOHJHQ
Sie sehen ein Dialogfenster mit einer Liste aller  Warengruppen Ihres Hauses.
So könnte Ihre Tastenbelegung zum Beispiel aussehen.

$UWLNHOWDVWHQ�DQOHJHQ
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Sie haben eine Artikeltasten-Seiten-Nr. über die Ä6HLWHQ�1U�VXFKHQ³ Funktion
aufgerufen.

Wählen Sie aus dem Dialogfenster eine Warengruppe durch FAntippen  aus.
Es werden alle Artikel angezeigt, welche unter dieser Warengruppe angelegt
wurden. ( siehe Artikelverwaltung )
Tippen Sie F auf einen der Artikel. Dieser wird im Dialogfenster markiert.

Drücken Sie F nun auf die Taste, auf die der Artikel mit seinem Datensatz
abgelegt werden soll. Alle Artikel je Warengruppe wurden bereits farblich
einheitlich gestaltet . Über die Taste Farbe können Sie abweichend davon die
farbliche Tastendarstellung verändern.

Um weitere Artikeltasten zu belegen wiederholen Sie diesen Vorgang ensprechend.

Haben Sie alle Artikel den  Tasten der geöffneten Seite zugeordnet, tippen Sie auf
die �(QWHU��Taste.

Der Vorgang  Artikeltasten anlegen  je Seiten-Nr. ist beendet.



Kassensystem (X&D6RIW� Kapitel  10

Chef-Anwendungen
Kapitel  10

8

*UXSSHQNQ|SIH�DQOHJHQ

Die sog. *UXSSHQNQ|SIH helfen Artikelseiten beim Buchen geziehlt aufzurufen. Es
stehen Ihnen max. 2 Reihen zur Verfügung mit 6 oder 10 Tasten je Reihe.

Die Tastenbedienung  für die Zuschaltung  resp. Umschaltung der Gruppentasten
wurde bereits oben erläutert.

���$FKWXQJ���'HU�*UXSSHQNQRSI��GHQ�6LH�GHILQLHUHQ�ZROOHQ��ZLUG�PLW�GHUÄ$UWLNHOWDVWHQ±6HLWHQ�1U�³ YHUNQ�SIW��GLH�JHUDGH�LP�%LOG�GDUJHVWHOOW�LVW�6LH�P�VVHQ�GDKHU�YRUKHU�PLW�GHU��6HLWH�VXFKHQ³��)XQNWLRQ��KRUL]RQWDOH�3IHLO�7DVWHQ�OLQNV�	�UHFKWV��GLH�HQWVSUHFKHQGH�6HLWHQ�1U�PLW�GHUJHHLJQHWHQ�$UWLNHOWDVWHQ��%HOHJXQJ��DXIUXIHQ�
Tippen Sie nun auf einen Gruppenknopf. In der rechten Bildseite wird ein
Eingabefenster eingeblendet.
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Tippen Sie Fin das Feld "Beschriftung" und geben über die alphanumerische
Tastatur den Text für die HUVWH Zeile und/oder ]ZHLWH Zeile der Gruppenknopf-
Beschriftung ein. Haben Sie einen Gruppennamen eingegeben, tippen Sie auf die�(QWHU��Taste.  Der Vorgang inklusive der Verknüpfung zur Seiten-Nr.-ist
beendet.
Für den Fall, daß Sie den Gruppenknopf mit einem Warengruppentext bezeichnen
wollen, drücken sie die Taste Warengruppe.

Sie können die Warengruppen-Textbezeichnung durch markieren eintragen.
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Um weitere Gruppenknöpfe zu beschriften, wiederholen Sie obigen Vorgang.
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��� :DUHQJUXSSHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste� :DUHQJUXSSHQ �
Es öffnet sich das Dialogfenster :DUHQJUXSSHQ�

Nach dieser Auswahl sehen Sie ein Dialogfenster mit allen  Warengruppen Ihres
Hauses.

Sollten noch keine Warengruppen angelegt sein, ist dieses Dialogfenster leer.

Taste 'UXFNHQ
Sie haben die Möglichkeit alle Warengruppen Ihres Hauses auszudrucken.
Der Ausdruck erfolgt über den Drucker, den Sie in den .DVVHQHLQVWHOOXQJHQ
Registerkarte 'UXFNHU Feld Ä6RQVWLJHU�'UXFN³�definiert haben.

Taste $UWLNHO�GUXFNHQ
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Tippen Sie in das Feld einer Warengruppe. Wenn Sie auf die Taste $UWLNHOGUXFNHQ tippen, werden alle, dieser Warengruppe zugeordneten Artikel
ausgedruckt.

Nachdem Sie durch Tippen F eine Warengruppe ausgewählt haben, gelangen Sie
in das Datenfenster für diese Warengruppe. Sie befinden sich im Bearbeitungs-
Satus ÄbQGHUXQJ³

Taste 1HX
Tippen Sie F auf die Taste �1HX���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH.
Sie können einen komplett neuen Datensatz anlegen.

Taste bQGHUQ
Tippen Sie F auf die Taste �bQGHUQ���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status bQGHUXQJ�
Sie können einen bestehenden Datensatz verändern mit Ausnahme der Nummer.

Taste /|VFKHQ
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Tippen Sie F auf die Taste �/|VFKHQ�� dann können Sie den Datensatz dieser
Warengruppe löschen , falls Sie die Abfrage mit �-D��bestätigen

)ROJHQGH�'DWHQHLQJDEHQ�VWHKHQ��]XU�9HUI�JXQJ�1XPPHU
Durch Tippen F auf das Feld 1XPPHU haben Sie die Möglichkeit Ihre
Warengruppe-Nr. einzutragen.

Es stehen Ihnen 4  Stellen  zur Verfügung . Beim Durchblättern der Nummern
werden Ihnen die noch nicht belegten Nummern nacheinander gezeigt.

%H]HLFKQXQJ
Durch Tippen F auf das Feld  %H]HLFKQXQJ haben Sie die Möglichkeit Ihre
Warengruppe zu bezeichnen.
Es stehen Ihnen 20 Stellen  zur Verfügung.

$UW
Sie haben drei Auswahlmöglichkeiten.

1RUPDO��entspricht der Artbezeichnung ³�¦
Tippen F auf die Bezeichnung  1RUPDO bedeutet, daß diese Warengruppe mit
dem gesetzlichen MwSt-Satz abgerechnet wird.

'XUFKODXIDUWLNHO�entspricht der Artbezeichnung ³�¦
Tippen F auf die Bezeichnung  'XUFKODXIDUWLNHO bedeutet, daß diese
Warengruppe mit keinem MwSt-Satz abgerechnet wird.

%HLODJH�entspricht der Artbezeichnung ³�¦
Durch Tippen F auf die Bezeichnung  %HLODJH wird diese Warengruppe als
Beilagengruppe markiert.
Dies hat nur Auswirkung beim Buchen von Artikeln, bei denen�%HLODJHQ]ZDQJ�
in  Ä$UWLNHO�%HDUEHLWHQ³�Registerkarte  (LQVWHOOXQJHQ�aktiviert wurde.
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Die Beilagengruppen können dann speziefisch den Artikeln zugeordnet werden und
erscheinen simultan mit dem Bonieren des Artikels zur Auswahl einer passenden
Beilage.

Taste ³�)DUEH¦
Tippen Sie F auf die Taste ³�)DUEH¦�und es erscheint eine Farbauswahlpalette.

Sie haben nun die Möglichkeit eine Warengruppe in 16 verschiedenen Farben
bezüglich der Schrift (Vordergrund ) und in 16 verschiedenen Farben bezüglich der
Fläche ( Hintergrund ) darzustellen.
Haben Sie eine entsprechende Vorder- und Hintergrundfarbe gewählt, tippen Sie
auf die 2.�¤7DVWH�
Die gewählte Farbkombination wird auf der Taste ³)DUEH¦ dargestellt.
Nun werden alle Artikel dieser Warengruppe in dieser Farbe dargestellt,
vorausgesetzt Sie besitzen eine Kassensystem mit einem farbigen Bildschirm.

Um alle Eingaben wirksam zu speichern drücken Sie die �(QWHU��Taste.
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��� 5H]HSWXUEHVWDQGWHLOH
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste� 5H]HSWXUEHVWDQGWHLOH �
5H]HSWXUEHVWDQGWHLOH�VLQG�.RPSRQHQWHQ�XQG���RGHU�7HLOPHQJHQ�DXV�JU|�HUHQ*HELQGHQ��GLH�]XU�+HUVWHOOXQJ�EHVWLPPWHU�$UWLNHO�YHUZHQGHW�ZHUGHQ�(V�KDQGHOW�VLFK�LQ�GHU�5HJHO�XP�:DUHQ��GLH�LQ�JU|�HUHQ�0HQJHQ�EHVFKDIIWZHUGHQ��XQG�LQ�NOHLQHQ�0HQJHQ�DEJHJHEHQ�ZHUGHQ�

Es öffnet sich das Dialogfenster 5H]HSWXUWHLOH�
Tippen F Sie auf ein  Rezepturteil im Auswahlfenster. Sie gelangen in den
Bearbeitungsstatus „Ändern“  für diesen Artikel.
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)ROJHQGH�5H]HSWXUWHLO�(LQJDEHQ�VWHKHQ�,KQHQ�]XU�9HUI�JXQJ�
5H]HSWXUWHLO���1U�(LQKHLW9(�0HQJH�( 9erpackungs-(inheit )5H]HSWXUWHLO���%H]HLFKQXQJ9RUUDW3RRO�3/83RRO�0HQJH0LQGHVWEHVWDQG99:DUQHQ99/DJHUKDOWXQJ996SHUUH990LQXV�EXFKHQ
Die Anzeigeleiste des Dialogfensters zeigt den Statustext, in dem Sie sich aktuell
befinden und zwar:

Entweder �bQGHUXQJ� oder �1HXDQODJH�� Zur Einstellung des Status tippen Sie
auf die Wechseltaste �1HX� oder �bQGHUQ��
Im Status bQGHUXQJ können mit Ausnahme der Rezepturteil Nr. alle Daten
geändert werden.

Für den Fall einer kompletten Entfernung eines Eintrages tippen Sie auf�/|VFKHQ�� Nach Bestätigung des Hinweistextes  wird der gesamte Datensatz
gelöscht.

Nach der Daten- Neuanlage oder -Änderung bestätigen Sie die Eingaben durch
Tippen auf die �5HWXUQ��Taste.

Mit Tippen auf die Taste �=XU�FN��gelangen Sie wieder in das Dialogfenster
"Chef Menü“.
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Sie wollen einen Rezepturteil neu anlegen und befinden sich im Bearbeitungsstatus1HXDQODJH
1XPPHU�
Sie geben dem  Rezepturteil  eine neue Nummer .
Es stehen Ihnen 6 Stellen  zur Verfügung. Falls die Nummer bereits vergeben sein
sollte erfolgt beim Drücken von Return ein entsprechender Hinweis.

(LQKHLW�
Durch Tippen  F auf das Feld (LQKHLW haben Sie die Möglichkeit aus einem
Auswahlfenster die 5H]HSWXUHLQKHLW auszuwählen.

* Stück
* Millimeter
* Centiliter
* Liter
* Gramm
* Kilogramm
* Zentimeter
* Meter

%H]HLFKQXQJ�
Durch Tippen  F auf das Feld %H]HLFKQXQJ haben Sie die Möglichkeit, das
Rezepturteil zu bezeichnen. Es stehen Ihnen 15 Stellen zur Verfügung

9(�����0HQJH���9erpackungs�(inheit ��:
Durch Tippen F auf das Feld  9(�0HQJH können Sie die Anzahl der Artikel
eintragen,  die pro 9( geliefert werden.
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Beispiel: Sie haben ein Faß Bier mit 50 Litern. Sie tragen dann bei VE Menge 50
ein, da ein Faß Bier mit 50 Litern Inhalt angeliefert wurde.

9RUUDW�
Durch Tippen F auf das Feld 9RUUDW�haben Sie die
Möglichkeit, die Vorratsmenge einzutragen, die Sie für einen gewissen Zeitraum
benötigen.

0LQGHVW�
Durch Tippen F auf das Feld 0LQGHVW�haben Sie hier die Möglichkeit eine
Mindesbestands-Menge einzutragen.
Wenn Sie diesen eingetragenen Zahlenwert erreichen, können Sie sich warnen
lassen. .

:DUQHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß eine Warnung erscheint falls der eingetragene
Mindesbestand erreicht wurde. Warnen ist nur in Verbindung mit der aktivierten
Lagerhaltung möglich.

/DJHUKDOWXQJ99
Aktivieren bedeutet, daß dieses Rezepturteil in einer Lagerbestandsliste mit
aufgeführt und berücksichtigt wird.
Siehe hierzu Registerkarte %HVRQGHUH „/DJHU]XJlQJH“
6SHUUH99
Aktivieren bedeutet, daß dieses Rezepturartikel gesperrt werden kann, solange bis
Sie die Sperre wieder aufheben.

0LQXV�EXFKHQ99
Aktivieren bedeutet, daß ein Rezepturteil ins 0LQXV gebucht werden darf, obwohl
theoretisch d.h. lagermäßig keine Ware vorhanden ist.
Hier sollte die individuelle Verkaufserfahrung beachtet werden !!!
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��� .DVVHQ�(LQVWHOOXQJHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die TasteÄ�.DVVHQ�(LQVWHOOXQJHQ�Ä
Es öffnet sich das Dialogfenster .DVVHQHLQVWHOO��Insgesamt wird die individuelle
Einstellung  Ihrer Kasse  über ���5HJLVWHUNDUWHQ gegliedert und zwar:

Im nachfolgenden behandeln wir jede Registerkarte im Einzelnen.

Registerkarte $OOJHPHLQ

)LOLDO�1XPPHU
Dieses Feld ist auszufüllen, wenn Sie mindestens zwei Filialen besitzen und
mehrere Kassensysteme einsetzen.
Sie können eine dreistellige Filial-Nummer eintragen. Wenn Sie mehrere Kassen in
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einem Netzwerk verbunden haben und einen automatischen Tagesabschluß fahren
möchten, P�VVHQ die Filialnummern identisch sein.

.DVVHQ�1XPPHU
Dieses Feld ist auszufüllen, wenn Sie mindestens zwei oder mehrere
Kassensysteme einsetzen.
Sie können hier eine dreistellige Kassen-Nummer eintragen. ,Q�HLQHP�1HW]ZHUNP�VVHQ�GLH�.DVVHQQXPPHUQ�XQWHUVFKLHGLFK�VHLQ�
.DVVHQW\S

Tippen Sie F auf eine der vorgegebenen Kassentypen.
Diese wird markiert dargestellt. Es stehen Ihnen die Betriebsarten
Point of  Sales ( 326 ),*DVWUR und die0LVFKNDVVH zur Verfügung . Sollten Kassenschubladen existieren,können letztere
auch als Checkout-Kasse aktiviert 99 werden.

3URYLVLRQ�1HWWR�99
Aktivieren bedeutet, daß bei der Kellnerabrechnung die Provision von den
Nettoumsätzen berechnet wird.

(FKWH�7DVWDWXU�99
Aktivieren bedeutet, daß an dieser Kasse die Möglichkeit besteht mit einer externen
PC – Tastatur die an die Kasse angeschlossen ist Eingaben vorzunehmen.

=HLWSUHL��EHUVSULQJHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß der Button „Zeitprei Ende“ im Bestelldialog verwendet
werden kann, sonst ist der Button im Bestelldialog grau und kann nicht benutzt
werden.  Für weitergehende Hinweise siehe Kapitel 09
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)HKOHUOLVWH��]HLJHQ�99
Diese Aktivierung dient nur der Fehlersuche.  Im  Programm kann mittels der
Fehlerliste die Ursache eines Fehlers genauer lokalisiert werden. Bitte 99aktivieren
Sie dieses Kästchen nur auf  Anweisung des Wartungspersonals.

)HKOHUOLVWH�LPPHU�VSHLFKHUQ�99
Diese Funktion bedeutet, daß die Fehlerliste in einer Logdatei gespeichert wird und
vom Wartungspersonal zu Diagnosezwecken ausgewertet werden kann. Bitte  99
aktivieren Sie auch dieses Kästchen nur auf Anweisung.

*HKHLP]DKO�HU]ZLQJHQ 99
Aktivieren bedeutet, daß an dieser Kasse die Möglichkeit besteht, auch ohne ID-
Karte am Kassensystem zu buchen. Dies setzt aber voraus, daß für den Kellner eine
Geheimzahl eingetragen wurde.

1DFK�$EVFKOX��1HXVWDUW�99
Aktivieren bedeutet, daß nach dem Tagesabschluß die Kasse neu gestartet wird.
Ansonsten haben Sie die Möglichkeit, die Kasse auszuschalten.

Hier legen Sie den  COM-Port für den Touchscreen-Monitor fest
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Falls ein Kellner sich an der Kasse identifiziert hat, jedoch keine Buchung ausführt,
wird hier die Zeitdauer in Sekunden für ein automatisches ³ORJRXW“
( Abmeldung der Identifizierung ) eingegeben.

7LVFKUHVHUYLHUXQJ
Hier können Sie festlegen, wie Tischreservierungen im Bereich dieser Kasse
zeitlich berücksichtigt werden sollen.

6SHUU]HLW bedeutet für den Kellner, daß für reservierte Tische gemäß der
eingetragenen Zeitdauer vorher  eine Belegung der Tische vermieden werden muß.9RUZDUQ]HLW�bedeutet für den Kellner, daß für reservierte Tische gemäß der
eingetragenen Zeitdauer vorher  darauf hingewiesen wird.
( Reservierte Tische werden markiert d.h. mit einem Kreis umschlossen )

)UHLH�7LVFKH:
In diesen beiden Felder können Sie angeben, von welcher Nummer bis zu welcher
Nummer „Freie Tische“ eingegeben werden können.
(Freie Tische sind Tische, die nicht als Tasten  im Raumdialog gezeigt weden).

6WDQGDUG�7LVFKH�
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In diese beiden Felder tragen Sie ein, von welcher Nummer bis zu welcher Nummer
Standard-Tische als Tasten im Raumdialog angelegt werden können.5HJLVWHUNDUWH %XFKXQJ

%XFKHQ�PLW�RIIHQHU�6FKXEODGH99
Aktivieren bedeutet, daß an dieser Kasse die Möglichkeit besteht, mit einer
geöffneten Schublade zu buchen

6FKXEODGH�|IIQHW�QXU�EHL�%DU]DKOXQJ�99
Aktivieren bedeutet, daß an dieser Kasse sich die Schublade nur bei Barzahlungen
öffnet und nicht bei Zahlung über Finanzweg d.h. Kreditkarten, Schecks ect.

6FKQHOOHU�.HOOQHUZHFKVHO99
Aktivieren bedeutet, daß an dieser Kasse die Möglichkeit besteht, ohne eine
Kellnerkarte direkt aus einem Auswahlfenster und ohne Tischzwang zu buchen.
z.B. im Tresenbereich, wo direkt beim Kunden kassiert wird.

.RPPDPHQJHQ99
Aktivieren bedeutet, daß Artikel auch auf  Wunsch mit einer Kommamenge
gebucht werden können, z.B. 0,5 Portion Schweinebraten. Der Artikel muß bei der
Programmierung als „Variabler Preis“ Artikel gekennzeichnet sein.
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6FKQHOODEVFKOX��EHL�%XFKXQJ�HUODXEW�99
Aktivieren bedeutet, daß die Taste 6FKQHOODEVFKOX��benützt werden kann.

1DFK�$EVFKOX��DXWRPDWLVFK�5DXPELOG�]HLJHQ�99
Aktivieren bedeutet daß Sie nicht wie sonst üblich, in den Bestelldialog gelangen,
sondern Sie verbleiben im Raumdialog.

$UWLNHOQXPPHU�DQ]HLJHQ99
Aktivieren bedeutet, daß im Buchungsdialog die Artikelnummer und der Artikel-
Kurztext angezeigt werden. Wenn „$UWLNHOQXPPHU DQ]HLJHQ¦�QLFKW aktiviert
wird, erscheint der Rechnungstext des Artikels.

%HLODJHQ�0HKUIDFKEXFKXQJ�HUODXEHQ99
Aktivieren bedeutet, daß die Einschränkung, nämlich eine Beilage nur einmal
auswählen zu können, aufgehoben wird.

$XWRPDWLVFKHV�%XFKHQ�EHL�%DUJHOGDXVZDKO�99
Aktivieren bedeutet, daß  bei der Bargeldauswahl automatisch gebucht wird.
Es muß QLFKW�H[WUD�die ³(QWHU¦�Taste gedrückt.�QXU�EHLP�326�.DVVHQW\S�
326���%XFKXQJ�QXU�PLW�%DUEHWUDJ99
Aktivieren bedeutet, daß bei einer POS - Buchung ein Barbetrag angegeben werden
muß, sonst bleibt die Schublade geschlossen.

*DVWDQ]DKO�HU]ZLQJHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß beim Abschluß eines Tisches die Gastanzahl eingetragen
werden muß. Damit ermöglicht Ihnen das System, entsprechende Statistiken
durchzuführen. Hier können Sie noch festlegen, ob bereits vor der Buchung die
Gastanzahl genannt werden muß.

$UWLNHO�PLW�]HLWDEK��3UHLV������VSHUUHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß keine Artikel die zeitabhängig sind und 0,00 Preis haben
gebucht werden können.

%RQ]LHOJUXSSHQ�LPPHU�]XU�FNVHW]HQ�99
Aktivieren bedeutet, daß wenn eine oder mehrere Bonzielgruppen definiert wurden,
die bei der Eingabe mit der Taste BON frei gewählt werden können, diese jeweils
nach der Buchung zurückgesetzt werden.
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%(,63,(/� Es gibt zwei Zapfstellen (Bonziele). Normalerweise ist der Artikel
einer bestimmten Zapfstelle (Bonziel) zugeordnet. Das Personal an dieser
Zapfstelle ist jedoch im Moment überlastet. Jetzt hat der Kellner die Möglichkeit
mit der Taste BON die andere Zapfstelle anzuwählen, an der im Moment weniger
Betrieb herrscht.

$UWLNHO�.HQQ]HLFKHQ�%HLODJH�EHDFKWHQ99
Aktivieren bedeutet, daß anstatt einer  Zuordnung zu einer Beilagenartikelgruppe
bei der Artikelprogrammierung diese Funktion eingeschaltet werden kann. Der
entsprechende Artikel muß nur in der Programmierung unter Einstellungen als
Beilage definiert sein.

6\VWHPZHLWH�7LVFKQXPPHUQVXFKH99
Aktivieren bedeutet, daß Tischnummern sich in keinen Raum wiederholen dürfen.
Dies ist Voraussetzung für einige Funkterminal – Anwendungen, da diese keine
Raumauswahl ermöglichen.

%XFKXQJ�LQ�QHWWR�99
Diese Funktion ist nur für Händler aktiv und bedeutet, daß die Buchungen in
Nettobeträgen erscheinen und die definierte Mehrwertsteuer auf den Nettobetrag
aufgerechnet wird. Sie wird z.B. für Großhandelsbetriebe eigesetzt.

%HLODJHQJUXSSH���%HLODJHQVHLWH

Falls die Beilagen in Ihrem Hause in einer %HLODJHQJUXSSH zusammengefaßt sind,
können Sie hier die entsprechende Warengruppennummer eintragen. Bei Buchung
eines Artikels mit Beilagenzwang  wird die Beilagengruppe dann simultan geöffnet.
Diese Beilagengruppe kann auch durch Drücken der Taste „Beilagen“ geöffnet
werden.
Sie können auch alle Beilagen auf eine Artikelseite ablegen. Die entsprechende
Seiten Nr. ist dann hier einzutragen.
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$UWLNHO�6WDUWVHLWH

Hier legen Sie fest, mit welcher Artikelseiten Nr. diese Kasse beim Boniervorgang
beginnen soll.6WDUWVHLWH�LPPHU�HLQVWHOOHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß nach jeder Buchung  die als Artikel-Startseite deklarierte
Seite im Buchungsdialog aufgerufen wird.

Hier legen Sie fest mit wieviel Kommastellen abgerechnet werden soll.

Z.B ��bei ital.Lire



Kassensystem (X&D6RIW� Kapitel  13

Chef-Anwendungen
Kapitel  13

9

5HJLVWHUNDUWH $Q]HLJH

)DUEHQ�EHQXW]HQ�99
Aktivieren bedeutet, daß grundsätzlich die Farbeinstellung benutzt wird.
Voraussetzung dazu ist ein Farb-LCD -Display.

5DXPOLVWH�IDUELJ99
Aktivieren bedeutet, daß das Raumdialogfenster farbig dargestellt wird.

*UXSSHQOLVWH�IDUELJ�99
Aktivieren bedeutet, daß die Warengruppenliste farbig dargestellt wird.

$EVWDQG�LQ�5DXPOLVWH�
Bei diesem Feld können Sie im Raumbild den Abstand zwischen den
Raumbezeichnungen bestimmen. ��7RXFKIHOG��
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$EVWDQG�LQ�7LVFKOLVWH�
Bei diesem Feld können Sie den Zeilenabstand  in der Liste der „freien Tische“
bestimmen. ��7RXFKIHOG��
$EVWDQG�LQ�,+..�/LVWH
Bei diesem Feld können Sie  den Zeilenabstand in der Liste „Inhouse Kreditkarten“
bestimmen �7RXFKIHOG�
$EVWDQG�LQ�+RWHO�/LVWH
Bei diesem Feld können Sie  den Zeilenabstand in der Liste „Hotel“ bestimmen�7RXFKIHOG�

Hier können Sie die Größe und Positionierung der Bitmaps bestimmen, die auf den
Artikeltasten hinterlegt werden können.

Diese Funktion zu aktivieren bedeutet, daß ein Tisch im Raumdialog beginnt zu
blinken, wenn er nach der im ersten Feld angegebenen Zeit nicht betreten wurde.
Dieses Blinken steigert sich  nach der jeweils in den weiteren Feldern angegebenen
Zeit.



Kassensystem (X&D6RIW� Kapitel  13

Chef-Anwendungen
Kapitel  13

11

$Q]DKO�$UWLNHOWDVWHQ�
In diesem Feld können Sie die Anzahl der Artikeltasten je Artikelblock eintragen.
Es bestehen je Seite 2 Blöcke. Sie können horizontal und vertikal zwischen 2 und 7
Tasten variieren. Demnach besteht die Möglichkeit, je nach der erforderlichen
Tastengröße die einzelnen Seiten mit 16 bis 98 Tasten zu belegen.

6FKULIWDUWHQ�I�U�$UWLNHOWDVWHQ��*UXSSHQWDVWHQ�XQG�7LVFKH�

Wenn Sie diese Felder antippen, gelangen sie in folgendes Bild:
Sie können hier die Schriftart und die Schriftgröße einstellen. Nach Abschluß Ihrer
Eingabe drücken Sie die 2.�7DVWH und Sie gelangen wieder zurück.
Die Schriftart und die Schriftgröße für 7LVFKH hat nur Auswirkungen auf die

Anzeige im Bestelldialog (Split).
Tippen Sie F auf dieses Kästchen,
es ändert sich Ihr Positionszeiger. ( Handsymbol ). Der  Zeiger kann undurchsichtig
oder transparent ( nichtabdeckend )  dargestellt oder eliminiert werden.

Aktivieren bedeutet, daß die Kellner  darauf hingewiesen werden, sich vor dem
jeweiligen Bonieren mit ihren Kellnerschlüssel zu identifizieren.
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Hier kann eingetragen werden, ob das Datum oder die Uhrzeit, oder beides
abwechselnd in der Kopfzeile angezeigt werden soll.

Hier können die $XVVHU�+DXV Funktionstaste farblich gestaltet werden und  der3UHLV der Artikel für DXVVHU�+DXV Verkauf in der Bestell-Liste farblich
gekennzeichnet werden. Sinngemäß gilt dies auch für den Verkauf im Hause.
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5HJLVWHUNDUWH 'UXFNHU

Hier legen Sie fest, welche Druckform (Profil) von der Kasse für die
unterschiedlichen Ausdrucke vorgegeben wird und welche Drucker von dieser
Kasse für die unterschiedlichen Ausdrucke angesprochen werden.

Sie benützen in Ihrem Haus unterschiedliche Formulare für Rechnungen,
Zwischenrechnungen und Belege.

Zur Bearbeitung  der Druckform d.h. des Profils tippen Sie auf die Taste

Es öffnet sich das Dialogfenster 5HFKQXQJV�3URILOH
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Sie können jedem Formular eine Nr. und eine Bezeichnung geben.
Sie legen fest, welcher 'UXFNHU�dafür angesprochen wird.
Sie legen fest, welches )RUPXODU benützt werden soll.

'UXFNHU��(UVDW]����(UVDW]�
Normalerweise genügt in den Druckereinstellungen die Zuweisung eines
Ersatzdruckers (siehe Kapitel 6). Sollte der Ersatzdrucker jedoch auf grund anderer
Bauart ein anderes Rechnungs-„Formular“ benötigen, kann als Ersatzdrucker1 bzw.
Ersatzdrucker2 ein Ersatzdrucker mit dem entsprechenden Rechnungs-„Formular“
eingetragen werden.
Wenn Sie Kassen in einem Netzwerk verbunden haben ist es sinnvoll als (UVDW]��
den an dieser Kasse angeschlossenen, stationären Drucker einzutragen. Bei einem
„Notfallbetrieb“, bei dem die jeweilige Kasse dann als Einzelkasse betrieben
werden kann, geht der Druckauftrag dann auf diesen stationären Drucker.
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Ferner können  Sie bestimmen an welchem Drucker die Statistiken, sonstige
Ausdrucke wie Listen ect.,  die Kellner-Abrechnung , das Journal  ausgedruckt
werden soll. Bei Druck von der  Rolle wird festgelegt durch Aktivieren von

ob teilweise oder durch QLFKW Aktivieren der Ausdruck fast gänzlich abgetrennt
werden soll.

.DWHJRULH�99
Aktivieren bedeutet, daß diese bestimmte Rechnung einer Kategorie zugeordnet
werden kann.

0LW�5HFKQXQJVQXPPHU�99
Aktivieren bedeutet, daß diese Rechnung mit einer fortlaufenden
Rechnungsnummer versehen wird

5HFKQXQJVQXPPHU�HUIUDJHQ99
Ist diese Funktion angehakt, werden Sie bei der Erstellung einer Rechnung gebeten,
selbst eine Rechnungsnummer einzugeben.

,Q�/LVWH�]HLJHQ�99
„In Liste zeigen“ bedeutet, daß dieses Rechnungsprofil in eine Liste aufgenommen

wird, die bei der Erstellung einer Rechnung als Auswahlliste zur Verfügung gestellt
wird.
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Ferner bietet sich die Möglichkeit, durch tippen in das Kästchen „unsortiert“

die Reihenfolge der Artikel auf der Rechnung wie folgt zu sortieren.

Die Einstellung „Fiskalkasse“ ist für den italienischen Anwendungsraum gedacht.

5HJLVWHUNDUWH� (LQVWHOOXQJHQ

.RSIGUXFN99
Aktivieren bedeutet, daß bei der Rechnung ein Kopfdruck mit Ihrem Firmenkopf
und der Anschrift mit ausgedruckt wird.

$QKDQJ�99
Aktivieren bedeutet, daß ein Bewirtungsbeleg im Anhang an die Rechnung mit
ausgedruckt wird. Wenn Sie einen Guest Cheque Drucker verwenden, werden Sie
aufgefordert, Papier für diesen Anhang einzulegen.

$Q]DKO�GHU�.RSLHQ�99
Legt die Anzahl fest, die automatisch ausgedruckt werden sollen.
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5HJLVWHUNDUWH 9RUHLQVWHOOXQJHQ

'LHVH�.DVVHQYRUHLQVWHOOXQJHQ�VLQG�JHQHUHOO�XQG�OLHJHQ�YRUDE�IHVW�RE�

5DEDWWIlKLJ�99
Aktivieren bedeutet, ob ein Artikel bei seiner Neuanlage automatisch rabattfähig
geschaltet wird.

3URYLVLRQVIlKLJ�99
Aktivieren bedeutet, ob ein Artikel bei seiner Neuanlage automatisch
provisionsfähig geschaltet wird.
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Für Ihre Einmal-Artikel können Sie die entsprechende Warengruppen Nr. eintragen
, damit diese Einmal-Artikel ebenfalls einer Warengruppe zugeordnet werden.

Für den festgelegten Kassentyp können  Sie obige Merkmale und Hinweise
aktivieren 9999 (LQWUDJ aktivieren bedeutet, daß nach 'U�FNHQ der „$XVVHU�+DXV¦ Funktions-
taste alle Artikel-Einträge in der Bestell-Liste, solang die Taste eingschaltet ist, als
Ausser-Haus Verkauf  in Bezug auf die MwSt. abgerechnet werden.99 /LVWH�aktivieren bedeutet, daß alle in der Bestell-Liste eingetragenen Artikel
nachträglich durch 'U�FNHQ der „$XVVHU�+DXV¦ Funktionstaste als  Ausser-Haus
Verkauf  in Bezug auf die MwSt. abgerechnet werden.99 $XWRPDWLVFK�aktivieren bedeutet, daß
entweder
alle in der Bestell-Liste gebuchten Artikel durch 'U�FNHQ der „$XVVHU�+DXV¦
Funktionstaste als  Ausser-Haus Verkauf  in Bezug auf die MwSt. abgerechnet
werden
oder  nur alle GDQDFK gebuchten Artikel als  Ausser-Haus Verkauf  in Bezug auf
die MwSt. abgerechnet werden

Gemäß )DUEZDKO, die in der Registerkarte $Q]HLJH festgelegt wurde, werden alle
Artikel des Ausser-Haus Verkaufes farblich unterlegt und damit kenntlich gemacht.
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Haben Sie alle Felder ausgefüllt, speichern Sie die Eingaben durch Drücken  der
Taste Ä(QWHU³.

Registerkarte 5HFKQXQJ
Hier legen Sie fest was bei der Erstellung der Rechnung selbsttätig von der Kasse
gesteuert werden soll.

.DVVHQW\S *DVWUR
'UXFNHQ��9RUHLQVWHOOHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß beim Tischabschlag automatisch  eine Rechnung gedruckt
wird.

'UXFNHQ�EHL�6FKQHOODEVFKOX��99
Aktivieren bedeutet, daß beim  „Schnellabschluss“ eines Tisches  automatisch eine
Rechnung beim Drücken der Taste „Schnellabschluß“ gedruckt wird.

%HOHJGUXFN�99
Aktivieren bedeutet, daß grundsätzlich beim  Rechnungsabschluß, auch ohne
Rechnung, ein Buchungsbeleg erstellt wird.
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.DVVHQW\S 326
$XWRPDWLVFK�'UXFNHQ99
Aktivieren bedeutet, daß für die POS - Kasse  nach jedem Buchungsabschluß
automatisch eine Rechnung gedruckt wird.

6LFKHUKHLWVUHFKQXQJ�GUXFNHQ 99
Aktivieren bedeutet, daß bei jedem Buchungsabschluß automatisch eine Rechnung
gedruckt wird.

.DVVHQW\S *DVWUR�XQG�326

.RSLH�DOV�VROFKH�DQ]HLJHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß im Falle eines Ausdruckes einer Rechnungskopie diese als
Kopie gekennzeichnet wird

7ULQNJHOG 99
Aktivieren bedeutet, daß auf der Rechnung eine Zeile „Trinkgeld: ________ ...“
ausgedruckt wird. Der Trinkgeldbetrag wird  von der Bedienung manuell auf die
Rechnung geschreiben .
(Trinkgeld kann auch vor Ausdruck der Rechnung direkt eingegeben werden, so
daß der Betrag mit ausgedruckt wird.)

*DVWQDPH�HU]ZLQJHQ�DE:
In dieses Feld  können Sie einen Geldbetrag eintragen. Wenn dieser erreicht oder
überschritten wird, muß ein Gastname bei der Rechnung eingetragen werden.

:HLWHUH�:lKUXQJHQ�DXI��5HFKQXQJHQ
Sie haben bereits neben dem EURO eine Auswahl von 4 weiteren Währungen
getroffen.
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(Die Umrechnungsfaktoren  werden  festgelegt in den Stammdaten Registerkarte)UHPGZlKUXQJHQ ).

Im Formulargenerator wird die Anzahl weiterer Währungen festgelegt, die auf der
Rechnung ausgedruckt werden sollen.

Sie können auch bei der Auswahl weiterer Währungen aus den Tasten  3,4,5 & 6
einige mit der Stammwährung belegen und damit auch die Anzahl der Währungen
auf der Rechnung festlegen. Z.B. Stammwährung  DM, 2.Währung EUR,
3. Währung ATS, 4. Währung Lit, 5.Währung DM, 6. Währung  DM.
Die Währungen 5 & 6 entsprechen der Stammwährung und werden QLFKW
ausgedruckt.

5HJLVWHUNDUWH ,+.. ��,QKRXVH�.UHGLWNDUWHQ��
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99
Aktivieren bedeutet, daß Kreditkarten mit einem bestimmten einzuzahlenden
Geldbetrag an der Kasse aufgeladen werden können.

99
Aktivieren bedeutet, daß Kreditkarten an der Kasse auch ohne eine Eintragung
eines Limits akzeptiert werden.

99
Aktivieren bedeutet, daß Kreditkarteninhaber, denen 100% Rabatt eingeräumt
wurde, auch ordnungsgemäß erfaßt werden.

99
Aktivieren bedeutet, daß das Kundensuchbild bei Bezahlung mit Kreditkarte nach
Tastendruck ,+..�0DQXHOO im Bestelldialog  erscheint.

99
Aktivieren bedeutet, daß für IHKK  Kunden an dieser Kasse keine
Sicherheitsprüfung erforderlich wird.
Hier öffnet sich beim anklicken des Fensters 7\S�eine Auswahl von Kartenlesern.

Bestimmen Sie den an dieser Kasse angeschlossenen Kartenleser  und legen
gleichzeitig  den Anschlußport fest, den Sie ebenfalls auswählen können.
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,+..��.RQWRI�KUXQJ

Hier bestimmen Sie, welche Dokumente zur IHKK Kontoführung erstellt werden
sollen.

99
Aktivieren bedeutet, daß für IHKK  Kunden  der Ausdruck obiger Dokumente zur
Kontoführung  bereits jetzt voreingestellt wird.

99
Aktivieren bedeutet, daß für IHKK  Kunden  nur ein Belegdruck zur Kontoführung
erfolgt.

99
Aktivieren bedeutet, daß bei der Endabrechnung es IHKK Inhabers von den
einzelnen Bestellvorgängen jeweils nur die Summen (und nicht die einzelnen
Artikel) ausgedruckt werden.
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5HJLVWHUNDUWH 'DWHQDXVWDXVFK
Dieser  Dialog ist nur interessant, sofern Sie ein Backoffice besitzen. Sollte dieses
der Fall ist,  siehe Handbuch (X&D6RIW %DFNRIILFH�
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5HJLVWHUNDUWH %HVRQGHUH

*HVSHUUWH�$UWLNHO��7DVWHQ�VSHUUHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß bei gesperrten Zeitpreiartikeln die Taste grau (gesperrt)
erscheint.1LFKW Aktivieren bedeutet, daß beim Antippen gesperrter Artikel jeweils ein
Hinweis erfolgt : - dieser Artikel darf nicht gebucht werden-!

5DXPELOG��IUHLEHOHJEDUH�7DVWHQ�]HLJHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß im Raumbild  alle festgelegten Funktionstasten
erscheinen.1LFKW Aktivieren bedeuted, daß im Raumbild die wichtigsten Funktionstasten
und der Nummernblock erscheint.

=XHUVW�7LVFKQXPPHUQHLQJDEH�]HLJHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß im Raumbild auf der rechten unteren Seite ein
Nummernblock erscheint, mit dem Sie durch Eingabe einer Tischnummer gleich
auf den Tisch buchen können. Dies findet Anwendung insbesondere bei
Veranstaltungen zur Eingabe sog. freier Tische.
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Mit Antippen der Taste )XQNWLRQVWDVWHQ�auf dem Nummernblock erscheinen  alle
Funktionstasten auf der rechten unteren Seite.5DXPELOG��EHL�326�DXWRPDWLVFK�%HVWHOOGLDORJ�]HLJHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß bei einer POS - Kasse automatisch in den Bestelldialog
umgeschaltet wird.  Sie müssen dann nicht mehr manuell umschalten.

³6FKOLH�HQ¦�.QRSI��LQ�,QIRUPDWLRQVIHQVWHU�]HLJHQ�99
Aktivieren bedeutet , daß in einer Meldung automatisch ein 6FKOLH�HQ –Knopf zum
Quittieren erscheint.2EZRKO jede Meldung, die nicht mit Ja oder Nein quittiert wird, GXUFK�%HU�KUHQ
der Touchoberfläche an beliebiger Stelle HUOLVFKW, sollten Ihre Kellner mit einer
Meldung bewußt umgehen können. Ansonsten hat dieser Knopf keine Funktion.

/RJRXW�QDFK�H[WHUQHP�3URJUDPP�99
Aktivieren bedeutet , daß beim Beenden eines externen Programmes mit dem Sie
gerade noch gearbeitet haben, automatisch ein Logout Ihrer Identifikation erfolgt
und man sich im geöffneten Dialogfenster 5DXPELOG neu als Kellner zum Buchen
anmelden muß.

1LFKW Aktivieren bedeutet , daß  nach Beenden der Arbeit mit dem externen
Programm das Dialogfenstert &KHI�0HQ� bestehen bleibt und Mißbrauch durch
Unbefugte entstehen kann.

9ROOVWlQGLJH�'LDJQRVH�$XVJDEH�99
Aktivieren bedeutet , daß  über den Betrieb des Journaltages der Kasse jeweils ein
vollständiges Logfile erstellt und komprimiert gespeichert wird.
Die Vorhaltung der Logfiles im Speicher beträgt 20 Journaltage.
Die Logfiles dienen zur Diagnose von Unklarheiten  durch die Programmierung.

� ¦��EHL�7DJHVDEVFKOX��99
Aktivieren bedeutet , daß  nur während des Tagesabschlusses das Logfile erstellt
wird.

0HQ��hEHUVLFKWHQ�XPJHNHKUW�GUXFNHQ�99
Aktivieren bedeutet , daß am Bonziel die Eintragungen zur Menü-Übersicht auch in
umgekehrter Reihenfolge aufgelistet werden können.
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0DQXHOOH�6FKXEODGHQ]XJULIIH�SURWRNROOLHUHQ�99
Aktivieren bedeutet , daß alle Schubladenöffnungen im Journal protokolliert
werden.

$XWRPDWLVFKH�-RXUQDOWDJHU|IIQXQJ�EHL�HUVWHU�.HOOQHUDQPHOGXQJ�99
Aktivieren bedeutet , daß keine extra Journaltageröffnung erfolgen muß, sondern
automatisch erfolgt.

In diesem Feld P�VVHQ Sie festlegen, wie die Kasse ( n) installiert ist (sind).
Im Falle eines Servernetzes oder einer Peer to Peer-Vernetzung  steuert das
Programm individuell das korrekte %RRWYHUKDOWHQ der Kassen während und nach
dem Tagesabschluß .

,P�6HUYHUQHW]�DXWRPDWLVFKHQ�³�5HRUJ. 'DWHQ�¦�EHL�$XVVFKDOWHQ�GLHVHU�.DVVHYHUKLQGHUQ��99
Aktivieren bedeutet , daß durch diese Kasse im Netz, bei Abschaltung aus welchen
Gründen auch immer, keine Reorganisation der Daten ausgelöst wird.
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Registerkarte 6SUDFKH

6\VWHPVSUDFKH:
Wenn Sie dieses Feld antippen, erhalten Sie eine Liste aller verfügbaren Sprachen,
aus der Sie dann die Sprache auswählen, die als Grundsprache im Kassensystem
erscheinen soll.��$FKWXQJ��
Wenn Sie auch Ihre Artikeldaten in entsprechenden Sprachen darstellen wollen,
müssen Sie in der Artikelverwaltung Ihre Artikelbezeichnungen übersetzen.
(4 Sprachen pro Artikel sind möglich).
Desweiteren ist es möglich, in der Kellnerverwaltung dem Kellner eine Sprache
zuzuordnen. Ist diese dort eine andere als die Systemsprache, so ändert sich das
Sprachbild auf den Bildschirmen sobald der Kellner sich mit seinem
Kellnerschlüssel anmeldet.
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$UWLNHO�(LQWUDJ�I�U�.XQGHQGLVSOD\:
Hier tragen Sie eine der 4 Artikelübersetzungen ein. Damit bestimmen Sie, in
welcher Sprache die Artikel auf dem Kundendisplay angezeigt werden sollen.

6SUDFKH�I�U�.XQGHQGLVSOD\�
Hier bestimmen Sie die Sprache, in der sonstige Meldungen auf dem
Kundendisplay erscheinen sollen, unabhängig von der eingestellten Systemsprache.

5HJLVWHUNDUWH 7DJHVDEVFKOX�

7DJHVMRXUQDO���.HOOQHUDEUHFKQXQJHQ
:LHGHUHU|IIQHWH�7LVFKH�DQ]HLJHQ99
Aktivieren bedeutet, daß die Anzahl der wiedereröffneten Tische im Tagesjournal
und / oder in den Kellnerabrechnungen mit ausgedruckt wird.
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0HQJHQ�DQ]HLJHQ�99
Aktivieren bedeutet , daß die Anzahl der verkauften Artikel im Tagesjournal und /
oder in den Kellnerabrechnungen mit ausgedruckt wird.

%UXWWR�1HWWR�DQ]HLJHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß auf den Abrechnungen jeweils brutto und netto angezeigt
werden kann.

+DXSWVSDUWHQ�DQ]HLJHQ99
Aktivieren bedeutet, daß auf der jeweiligen Abrechnung  der Umsatz der
betreffenden Hauptsparte ausgedruckt wird.

6SDUWHQ�DQ]HLJHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß auf der jeweiligen Abrechnung  der Umsatz der
betreffenden Sparte ausgedruckt wird.

%RQ]LHOH�]HLJHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß auf der jeweiligen Abrechnung  der Umsatz des
betreffenden Bonziels ausgedruckt wird.

%HL�$EPHOGXQJ�=ZLVFKHQDEUHFKQXQJ�YROO�VWlQGLJ�GUXFNHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß bei wiederholten An/Abmeldungen eines Kellners
während eines Journaltages die Umsätze kumuliert ausgedruckt werden.
Ist es nicht aktiviert wird nur der Umsatz von der OHW]WHQ Anmeldung bis zur
Abmeldung gedruckt.

$EJHODXIHQH�5HVHUYLHUXQJHQ�O|VFKHQ�99
Aktivieren bedeutet , daß abgelaufene Reservierungen beim Tagesjournal-Abschluß
automatisch gelöscht werden.

1XU�(X&D6RIW GXUFK�DQGHUH�.DVVHQ�EHHQGHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß im Falle  von vernetzten  Kassensystemen beim
Tagesabschluß an dieser Kasse nur das Kassenprogramm incl. Meta Menü beendet
wird. Alle weiteren  Programme mit denen auf dieser Kasse gearbeitet wird bleiben
aktiv.

1DFK�$EVFKOX��³5HRUJ��'DWHQ¦�GXUFKI�KUHQ�99
Aktivieren bedeutet , daß automatisch eine Datenreorganisation auf der Festplatte
durchgeführt wird sobald der Tagesabschluß erfolgt ist.

(LQPDODUWLNHO�O|VFKHQ�99
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Aktivieren bedeutet , daß nach Tagesabschluß alle Einmalartikel des Tages
gelöscht werden.

5HJLVWHUNDUWH $NXVWLVFKH�6LJQDOH
Hier können Sie akustische Signale einstellen, die das Bedienen der Kasse
begleiten und zwar:

Das akustische Signal können Sie HLQVWHOOHQ für jede Tastenbedienung, hier7DVWHQ�.OLFN, sowie für )HKOHLQJDEHQ
Falls Sie von der Standarteinstellung abweichen wollen , können Sie jeweils die
Tonhöhe und die Tonlänge verändern. Die Taste 7HVW ruft den Klang des Signales
auf.)HKOHU��:DUQXQJHQ��,QIRUPDWLRQHQ�sowie )UDJHQ�haben jeweils ein
individuelles  Standart-Signal. Wenn Sie den Knopf „6WDQGDUG" betätigen, wird
der Signalton zugeschaltet.
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Registerkarte 'DWHQVLFKHUXQJ
Hier können Sie festlegen, wie die Datensicherung an dieser Kasse zu erfolgen hat.

Sie wählen das bei Ihnen verfügbare Backup-Medium aus.
Bei 'LVNHWWH�oder  =,3�'ULYH legen Sie das Laufwerk fest
Die Kasse erkennt dann sebsttätig die Größe des Speicher-Mediums und verlangt
erforderlichenfalls den Wechsel des Speichermediums.
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Bei 6HOEVWGHILQLHUW�tragen Sie  die Einzelheiten  ,KUHV definierten
Datensicherungsmediums ein.
Sie sichern z.B. die Daten auf eine QLFKW�ZHFKVHOEDUH Festplatte. Sie könnten dann
in einzelnen Dateien sichern z.B entsprechend der Mediumsgröße einer Diskette
(1,4 MB), um später eine zusätzliche Sicherung  auf Diskette manuell ausführen zu
können.

:HFKVHOEDU��ist daher QLFKW zu aktivieren.

:HFKVHOEDU�99
Aktivieren bedeuted , daß  Sie eine selbstdefinierte Datensicherung mittels eines
auswechselbaren Mediums durchführen. Die Größe des Mediums wird dann
selbsttätig erkannt und erforderlichenfalls ein Wechsel des Mediums verlangt.

-RXUQDOGDWHQ�+DOWH]HLW
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9ROOVWlQGLJ���7DJH�
Hier tragen Sie eine Anzahl von Tagen ein. Für diese Dauer stehen die
Journaldaten vollständig zur Verfügung und werden danach komprimiert

.RPSULPLHUW��0RQDWH�
Hier tragen Sie die Anzahl der Monate ein. Für diese Dauer stehen die Daten
komprimiert zur Verfügung. Voraussetzung für ein Löschen der Journaldaten ist
jedoch LPPHU die Durchführung einer Datensicherung. ( Siehe Kapitel  Start –
Taste %DFNXS)   Danach werden diese auf der Festplatte gelöscht.
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Registerkarte 6FKQLWWVWHOOHQ

In Verbindung mit den Kasseneinstellungen werden nur diejenigen Schnittstellen
behandelt, welche nur geringfügigen Einstellungsaufwand erfordern.
Diese sind:

Hier ist nur die Port-Adresse einzutragen.
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Hier ist nur der Port auszuwählen an dem das Microcos Kellnerschloß an der Kasse
angeschlossen ist.

Die Schnittstelle zu einem TMR Kellnerschloß erfordert die Angabe des Ports
sowie einen Tastendruck auf die Taste „Kellnerschloß vorbereiten“.

Die Schnittstelle zu Fiskalkassen ist für den italienischen Anwendungsraum
erforderlich. Sie wählen den Anschlussport aus und bezeichnen den
Fiskalkassentyp.
Es stehen zur Verfügung:

ADS 33.5000
ADS  RS Progress
ADS RS 50
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:HLWHUH�(LQVWHOOXQJHQ�]XU�)LVNDONDVVH��VLQG�YRP�LWDOLHQLVFKHQ�)DFKKlQGOHUGXUFK]XI�KUHQ�XQG�]X�GRNXPHQWLHUHQ�

In der Registerkarte ³%DUFRGH�/HVHU¦�wählen Sie aus den Vorgaben aus:
den Port an dem der Barcodeleser angeschlossen wird
den Typ des Code-Lesers und
die erweiterten Einstellungen.

Die Schnittstelle zur +RWHOVRIWZDUH�stellt eine Verbindung zu einer Hotelsoftware
her.



Kassensystem (X&D6RIW� Kapitel  13

Chef-Anwendungen
Kapitel  13

38

Dazu muß das Verzeichnis angegeben werden, auf  welches für die Datenübergabe
zugegriffen werden soll. Ebenso kann den Rechnungen für die Hotelgäste ein
besonderes Rechnungsprofil zugeordnet werden. Des weiteren benötigt das
Hotelprogramm Angaben unter welcher Nummer Zahlungsarten oder
Durchlaufartikel übertragen werden sollen.

Die Schnittstelle zum EFT ( Kreditkartenterminal ) ist spezifisch zu ergänzen und
zwar:
Eintragung des Ports an dem das EFT angeschlossen ist sowie den Typ.

Ferner die Auswahl der erweiterten  Einstellungsmöglichkeiten.��$FKWXQJ��
Schnittstelleneinzelheiten  zum Komplex6FKDQNDQODJH��6FKDQNDQODJHQSURWRNROO�und 6FKDQN]LHOH werden  in Kapitel  25
behandelt.
Die Einzelheiten  zur Schnittstelle )XQNWHUPLQDO werden in Kapitel 26 behandelt
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Die  Registerkarte ³$QGHUH¦��erlaubt die Aktivierung  der Softwareschnittstelle
zum Schubladenanschluss für die Sanyo Kassenhardware ECT 950, da diese über
einen eigenen Schubladenanschluss verfügt.

Die Registerkarte ³0RGHP¦ erlaubt die Schnittstelle zu einem Analog- oder ISDN
Modem zur telefonischen Datenübertragung z.B. zu einem anderen Rechner auf
dem EuCaSoft Backoffice installiert ist.

Die Rgisterkarte „Kassenbuch“ erlaubt die Einbindung eines externen
Kassenbuchprogramms.
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����)LOLDO�(LQVWHOOXQJHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste��)LOLDO���(LQVWHOOXQJHQ��
Es öffnet sich das Dialogfenster )LUPHQSDUDPHWHU�9HUZDOWXQJ�

Bei Auslieferung des Kassensystemes können  beim Endbenutzer die
kundenseitigen Hinweise, wie Firmenname, Addresse, Telefon, ect.  vom
Fachhändler oder von Ihnen selbst eingetragen werden.

Ferner können Sie Werbetexte bis zu einem Umfang von 3 Zeilen vorgeben, die auf
der Rechnung mit ausgedruckt werden.
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����5DEDWW�JUDSKLVFK
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste��5DEDWW�JUDSKLVFK��
Es öffnet sich das Dialogfenster 5DEDWW�JUDSKLVFK

Bei der Auslieferung des Kassensystemes sind die kundenseitigen Einstellungen
von Ihrem Fachhändler eingetragen.

Die Texte auf den Tasten erzeugen Sie  wie im
Kapitel  05. 5DEDWWH��.UHGLWNDUWHQ beschrieben.
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����6SDUWHQ���+DXSWVSDUWHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste��6SDUWHQ��+DXSWVSDUWHQ�
Es öffnet sich das Dialogfenster 6SDUWHQ��+DXSWVSDUWHQ

Die Anzeigeleiste des Dialogfensters zeigt den Statustext, in dem Sie sich aktuell
befinden und zwar:

Entweder �bQGHUXQJ� oder �1HXDQODJH�� Zur Einstellung des Status tippen Sie
auf die Wechseltaste �1HX� oder �bQGHUQ��
Im Status bQGHUXQJ können mit Ausnahme der Sparten / Hauptsparten  Nr. alle
Daten geändert werden.

Für den Fall einer kompletten Entfernung eines Eintrages tippen Sie auf�/|VFKHQ�� Nach Bestätigung des Hinweistextes  wird der gesamte Datensatz
gelöscht.
Nach der Daten- Neuanlage oder -Änderung bestätigen Sie die Eingaben durch
Tippen auf die �5HWXUQ��Taste.
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zz +DXSWVSDUWHQ
Aktivieren bedeutet, daß Sie die Hauptsparten aufrufen und durch Markieren die
gewünschte Hauptsparte auswählen.

zz 6SDUWHQ
Aktivieren bedeutet, daß Sie die Sparten aufrufen und durch Markieren die
gewünschte Sparte auswählen.

1XPPHU�
In diesem Feld können Sie der Sparte oder der Hauptsparte eine Nummer
zuordnen.

%H]HLFKQXQJ�
Hier können Sie der Sparte oder der Hauptsparte eine Bezeichnung geben.

Taste 'UXFNHQ
Durch Antippen dieser Taste werden die Listen der Sparten und Hauptsparten
ausgedruckt.

Dieser Tastendruck ruft die Artikel Zuordnung auf .
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Siehe hierzu Kapitel 01ab Seite 3
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����326�¤�7DVWDWXU
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste��326��7DVWDWXU�
Es öffnet sich das Dialogfenster 326��7DVWHQ�9HUZDOWXQJ

'LHVH�)XQNWLRQ�GLHQW�DXVVFKOLH�OLFK�GD]X��HLQH�VHSDUDW�DQJHVFKORVVHQH�326�7DVWDWXU�PLW�GHQ�HQWVSUHFKHQGHQ�$UWLNHOQ�]X�EHOHJHQ��'LH�7DVWDWXU�PX��GDQQQDFK�GLHVHP�6FKHPD�EHVFKULIWHW�ZHUGHQ��'LH�.DVVHQPRGL�326�RGHU�*$6752KDEHQ��QLFKWV�PLW�GLHVHU�)XQNWLRQ�]X�WXQ�
Die Belegung entspricht dem Vorgehen "Freibelegbare Tasten", Kapitel 10.
Tippen Sie auf die Taste Art. Grupp. (Warengruppe), es erscheint dann die Liste
der Warengruppen Ihres Hauses.
Tippen Sie auf eine Warengruppe, es erscheint dann die Liste der dazugehörigen
Artikel.
Durch Auswählen eines Artikels und durch Antippen der entsprechenden Taste
wird dieser darauf abgelegt.



Kassensystem (X&D6RIW� Kapitel  17

Chef-Anwendungen
Kapitel  17

2

Dieser Artikel wird dann beim Drücken der Taste gebucht.
Mehrfaches Drücken löst jeweils eine Buchung aus.

$FKWXQJ� Dies gilt nur für die einfache Belegung der Tasten.
Sie können auch mehrere Artikel auf einer Taste übereinander anlegen. ( Seiten )
Wenn Sie dann eine mehrfach belegte Taste antippen, werden mit jedem Drücken
nacheinander  die Artikel im Buchungsfenster angezeigt und Sie können den
entsprechenden Artikel entweder durch Drücken von (QWHU oder durch Eingabe
eines weiteren Artikels buchen.

Taste /|VFK
Durch Antippen dieser Taste und danach Auswählen  des Artikel werden alle
darauf abgelegten Artikel von der Taste gelöscht.  Mit der Enter-Taste wird dieser
Vorgang bestätigt.
Falls Sie bei einer mehrfach belegten Taste Artikel selektiv löschen wollen, müssen
Sie zuerst diese Taste Antippen, dann Ihre Auswahl des zu löschenden Artikels
treffen und dann die Taste /|VFKHQ drücken sowie danach den Vorgang mit der
Enter-Taste bestätigen.

Taste $OOH�/|VFK
Durch Antippen dieser Taste erscheint eine Frage. Für den Fall, daß Sie alle
Tastenbelegungen der angezeigten Seite löschen wollen, bestätigen Sie die Frage
mit -D��Danach bestätigen Sie die Löschung  durch Drücken der (QWHU�Taste

:DUHQJUXSSHQOLVWH�
In dieser Liste werden alle Warengruppen angezeigt. Durch Auswählen einer
Warengruppe werden die dazugehörigen eingetragenen Artikel dargestellt.

Eine weitere Funktion dieser Liste ergibt sich aus der Belegung der Artikeltasten.
Sind die Tasten mehrfach belegt, erscheinen durch Antippen eines Artikels in der
Liste alle Artikel, die auf dieser Taste übereinander, d.h. auf  Seiten, angelegt sind.

Tasten ³1DFK�2EHQ¦�	�³1DFK�8QWHQ¦
Diese Tasten dienen der Sortierung der Artikel bei  Mehrfachbelegung.
Diese Tasten erscheinen, wenn Sie eine mit einem Artikel belegete Taste angetippt
haben.
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Ein in der Liste markierter Artikel kann auf eine andere Seite, nach oben oder unten
verschoben werden. Jeder Vorgang wird erst nach Drücken der (QWHU Taste
gespeichert.

Taste $UWLNHO�]HLJHQ
Durch Antippen dieser Funktionstaste und einer Atikeltaste wird die Liste der
Artikel der zugehörenden Warengruppe geöffnet. Der entsprechende Artikel ist
bereits markiert. Sie sehen seine Merkmale.
Sie können diesen auf eine andere Taste legen.

Mit den Pfeiltasten kann man die einzelnen Seiten der Mehrfachbelegung der
Tasten aufrufen und damit sichtbar machen.

Taste ³6XFKHQ¦
Es öffnet sich das Fenster ³$UWLNHO�VXFKHQ¦
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Sie finden den Artikel entweder über die Taste Suchen, oder über die Eingabe
seines Namens, oder der Warengruppenauswahl.
Sie markieren den gesuchten Artikel. Sofort erscheint dieser im Dialogfenster der
Warengruppen.

Nach der Daten- Neuanlage oder Änderung bestätigen Sie die Eingabe durch tippen
auf die „5HWXUQ“- Taste.
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����)UHLEHOHJEDUH�)XQNWLRQVWDVWHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste��)UHLEHOHJEDUH�)XQNWLRQV�7DVWHQ �
Es öffnet sich das Dialogfenster )UHLEHOHJEDUH�)XQNWLRQV�7DVWHQ

Zur Belegung der Funktionstasten im Bestelldialog bietet EuCaSoft eine Vielzahl
von Möglichkeiten, die in 4 Gliederungspunkten eingeteilt werden und aus denen
die zweckmäßige Belegung  ausgewählt werden kann.
Die Gliederungspunkte sind: $EODXI��326��*DVWUR & 6RQVWLJH.
Die Anzahl der Möglichkeiten ( Seiten ) ist beliebig. Zielseite  „Start (POS)“ und
Zieseite „Start Gastro“ wurden in Bezug auf die Funktionstastenanzahl auf jeweils
(Breite)3 x (Höhe) 4 = �� Tasten begrenzt.
Alle weiteren zu erstellenden Zielseiten können zwischen
(Breite) 2-5 x (Höhe) 2-8 = 4-40 Funktionstasten bei überlappender und
(Breite) 2-5 x (Höhe) 2-4 = 4-20 Funktionstasten bei QLFKW überlappender
Darstellung variieren. Es wird dann das Feld der 12 Grundtasten abgedeckt oder
nicht abgedeckt.
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Gliederungspunkt $EODXI

Taste $QGHUH
Diese Taste hat die Funktion, von der DXIJHUXIHQHQ Seite aus eine andere Seite zu
öffnen. Sie wählen die entsprechende Zieseite aus, aktivieren die Taste $QGHUH und
legen diese auf den 7DVWHQEORFN�GHU�DXIJHUXIHQHQ�6HLWHab. Es besteht auch die
Möglichkeit statt des Begriffes Andere mittels der Beschriftung z.B. den Namen
der Zielseite einzutragen oder einen sonstigen Hinweis.

Taste $EEUXFK
Diese Taste hat die Funktion, von der aufgerufenen Seite aus auf eine vorgegebene
Zielseite umzuschalten.

Aktivierten Sie eine Funktion durch Antippen, die Taste wird hell dargestellt.
Danach können Sie die Funktionstaste in den vorbereiteten Tastenblock derDXIJHUXIHQHQ Seite ( beachten Sie den Eintrag im Feld 6HLWHQQDPH )übernehmen.
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Gliederungspunkt  326
.

Durch Tippen  auf die Taste 326 haben Sie die Möglichkeit, verschiedene POS-
Funktionen in den Funktionstastenblock der aufgerufenen Seite einzubauen.

Gliederungspunkt *DVWUR

Durch Antippen der Taste *DVWUR werden  16 Tasten, die unter diesen
Gliederungspunkt  fallen vorgestellt.
Sie können diese in den Funktionstastenblock der aufgerufenen Seite einbauen.
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Gliederungspunkt 6RQVWLJH

Durch Antippen der Taste 6RQVWLJH werden 18 Tasten sichtbar.
Diese können Sie in den Funktionstastenblock der aufgerufenen Seite einbauen.

+LQZHLV��'LH�)XQNWLRQHQ��GLH�LQ�GHQ�*OLHGHUXQJVSXQNWHQ�DXIJHI�KUW�VLQG�ZHUGHQ�GHWDLOLHUW�LP�*�D�V�W�U�R�+DQGEXFK�DEJHKDQGHOW�

Diese Taste können Sie verwenden, wenn keine Belegung einer Taste im
Funktionstastenblock erfolgen soll.
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Durch Antippen dieser Taste werden alle Funktionstasten im oberen Teil
ausgeblendet. Sie können nun jedoch eine Taste im linken Teil aus den
Funktionstastenblock wählen, diese wird Ihnen dann mit dem zugehörenden
Tastenangebot eines Gliederungspunktes komplett dargestellt.

Durch Tippen F auf dieTaste 7HVWHQ verhalten sich die Funktionstasten so, wie
sie später im Bestelldialog angewandt werden.

Durch Antippen dieses Buttons erscheint ein Fenster mit allen angelegten
Funktionstastenseiten. Sie können hier mit den Pfeiltasten eine Seite DXIUXIHQ, und
in dieser z.B. den Tastenblock verändern oder löschen.

Tippen Sie F auf die Taste, dann erscheint im unteren Teil eine Tastatur, und im
Feld Seitenname kann eine neue Seite mit  neuem Namen eingegeben werden. Sie
bestätigen die Namenseingabe mit (QWHU� und können dann  den
Funktionstastenblock  der neuen Seite gestalten.
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Durch Tippen dieser Taste und Bestätigen einer Abfrage mit Ja wird die Seite mit
den angelegten Funktionstastenblock gelöscht.+LQZHLV: Die Hauptseiten können nicht gelöscht werden. Sie  können dort nur den
Funktionstastenblock anders anordnen.

Mit der Taste OK bestätigen Sie Ihre Eingaben. Diese sind erst dann gespeichert.

6HLWHQQDPH�
Hier wird Ihnen der Seitenname der aufgerufenen Seite angezeigt. Sollte dieser
grau sein, so können Sie diesen nicht verändern.

=LHOVHLWH�
Durch Tippen auf das Feld Zielseite wird eine Liste mit den bisher angelegten
Seiten eingeblendet. Sie wählen aus der Liste eine Seite durch Antippen aus. Diese
wird dann im Feld =LHOVHLWH angezeigt.

%HVFKULIWXQJ�
Durch Antippen dieses Kästchens erscheint im unteren Teil eine Tastatur, über die
Sie an Stelle des Begriffes $QGHUH einen  Hinweis auf die Zielseite,  z.B. Name der
Zielseite, vornehmen können.

1DFK�$XVZDKO�VFKOLHVVHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß Sie nach einer Funktionsausführung im Bestelldialog
automatisch immer auf die Hauptseite zurück kommen.

hEHUODSSHQG�99
Aktivieren bedeutet, daß diese neu angelegte Seite hinter der vorherigen abgelegt
wird und durch den Knopf „Andere“ in den Vordergrund kommt.

326�99
Aktivieren bedeutet, daß Sie zwischen POS und Gastro- Kasse umschalten können.
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����)UHLEHOHJEDUH�5DXPELOG�7DVWHQ
Im Raumbild befindet sich auf der rechten Seite ein Tastenfeld zum Aufrufen von
Aktionen resp. Funktionen. Dieses Tastenfeld kann frei belegt und gestaltet werden
gemäß der zur Verfügung stehenden Funktionen. Es ist zweckmäßig die Gestaltung
der Tastenfelder nach den Prioritäten der Funktionen zu ordnen.

Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste��)UHLEHOHJEDUH�5DXPELOG�7DVWHQ �
Es öffnet sich das Dialogfenster )UHLEHOHJEDUH�5DXPELOG�7DVWHQ

Auf der linken Seite des Dialogfensters werden die Funktionstasten so dargestellt,
wie sie  dann nach Tippen auf "OK"( Speicherung ) im Raumbild zu sehen sind.
Zur Gestaltung dieses Tastenfeldes stehen maximal 12 Rasterfelder zur Verfügung.
Im rechten oberen Teil des Bildes sind GLH Tasten dargestellt, die Sie für die freie
Belegung der Funktionstasten benützen  können.
Diese Funktionshinweise können einzeln, mehrfach nebeneinander, mehrfach
untereinander oder als Block eingefügt werden.
Entsprechend wird das Tastenfeld  je Seite gestaltet.
Die Funktionen / Aktionen sind gegliedert in
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" $EODXI" , " %XFKXQJ ,  und"6RQVWLJH"
Gliederungspunkt $EODXI

Durch Antippen dieses Buttons werden  3 Aktionen vorgestellt, das sind
"$QGHUH" , "$EEUXFK" ,und "=XU�FN", die Sie in das Funktionstastenfeld auf der
linken Seite einbauen können.
Das Tippen auf  "Andere" ruft die jeweils zugeordnete Zielseite auf.
Das Tippen auf  "Abbruch" ruft die Hauptseite ( Main Raum ) auf
Das Tippen auf  "Zurück" ruft die Anmeldung im Raumdialog  auf.

Gliederungspunkt %XFKXQJ
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Durch Antippen werden  Funktionstasten sichtbar, die bei Kassenschubladen-
Benützung,  bei Verwendung des Inhouse Kreditsystems, bei Anbindung an ein
Hotelprogramm und bei Bestellannahme im Falle von Direktverkauf  ( z.B.kleiner
Pizzaservice ) in den Funktionstastenblock eingefügt werden.

Bei externen Buchungen z. B. an einer Schankanlage, werden alle Artikel, die QLFKW
auf einen definierten Tisch gebucht werden, auf einen 3RROtisch des Kellners
gebucht. Falls erforderlich kann nun der Kellner jederzeit an der Kasse seinen
Pooltisch aufrufen und entsprechend von diesem die Artikel auf Gasttische resp.
Gäste umbuchen.

Gliederungspunkt 6RQVWLJH

Durch diesen Tastendruck werden  weitere Aktionstasten sichtbar. Diese können
Sie nach Wahl durch Antippin aktivieren und  in das Funktionstastenfeld einbauen.

+LQZHLV��'LH�)XQNWLRQHQ��GLH�LQ�GHQ�*OLHGHUXQJVSXQNWHQ�DXIJHI�KUW�VLQG�ZHUGHQ�GHWDLOLHUW�LP�*�D�V�W�U�R�+DQGEXFK�DEJHKDQGHOW�
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Diese Taste können Sie verwenden, wenn Sie auf einem Rasterfeld nichts einfügen
möchten. Diese Taste bleibt dann leer.

Falls Sie eine Tastenfeldseite umgestalten wollen dann tippen Sie diese Taste. Im
oberen Teil werden alle Tasten bis auf die Gliederungsbegriffe ausgeblendet. Sie
können nun  eine Taste Ihrer Wahl aus dem Funktionstastenfeld antippen, diese
wird Ihnen dann zusammen mit allen Funktionen/Aktionen entsprechend der
Gliederung dargestellt.
Die Umgestaltung kann nun erfolgen.

Durch Tippen  auf die Taste 7HVWHQ� können Sie die Gestaltung des
Funktionstastenfeldes überprüfen..

Tippen Sie auf diese Taste, dann erscheint im unteren Teil eine Tastatur und in das
Feld Seitenname kann ein neuer Name eingegeben werden.
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Durch Antippen dieses Buttons erscheint ein Fenster mit allen angelegten
Funktionstastenseiten. Sie können hier mit den Pfeiltasten eine Seite auswählen und
diese z.B. verändern oder löschen.

Durch Tippen dieser Taste und einer Abfrage wird die Seite mit den angelegten
Funktionstasten gelöscht.+LQZHLV: Die Hauptseite ( Main Raum ) kann nicht gelöscht werden. Sie  können
bei dieser nur die Gestaltung verändern.

Das Speichern der Eingaben in den Funktionstastenblock  des  Raumbildes müssen
Sie immer mit der Taste "OK" bestätigen .

6HLWHQQDPH�
Mit Ausnahme der Hauptseite ( Main Raum ) können Sie den Text der 
Seitenbezeichnungen individuell ändern.

=LHOVHLWH�
Durch Tippen auf das Feld Zielseite wird eine Listbox mit den bisher angelegten
Seiten eingeblendet. Die gewählte Zielseite bezieht sich nur auf die Funktion
( Seitenanwahl ) der Tasten ��$QGHUH� und ��$EEUXFK��
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%HVFKULIWXQJ�
Nur der Beschriftungstext die Taste " Andere" kann  geändert  werden.
Durch Antippen dieses Kästchens erscheint eine Tastatur, über die Sie einen  neue
Text auf den Button  schreiben können.
Zur Darstellung eines längeren Textes ist eine Tastenzeile oder ein -block 
vorzusehen. Erforderlicher Zeilenumbruch wird durch  Setzen von³�?¦ ( Backslash ) ausgelöst. Mit Return bestätigen Sie den Text.
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����.HOOQHUJUXSSHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste��.HOOQHUJUXSSHQ�
Es öffnet sich das Dialogfenster  .HOOQHUJUXSSHQ

1HX�
Tippen Sie F auf die Taste �1HX���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH.
Sie können einen komplett neuen Datensatz anlegen.

bQGHUQ�
Tippen Sie F auf die Taste �bQGHUQ���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status bQGHUXQJ�
Sie können einen bestehenden Datensatz verändern mit Ausnahme der Nummer.

/|VFKHQ�
Tippen Sie F auf die Taste �/|VFKHQ�� dann können Sie den Datensatz dieser
Kellnergruppe  löschen , falls Sie die Abfrage mit �-D��bestätigen.
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Durch Antippen dieses Buttons gelangen Sie in das Raumbild. Hier können sie
Tische auswählen, welche Sie der markierten Kellnergruppe zuordnen möchten.

1XPPHU:
In dieses Feld können Sie der Kellnergruppe eine Nummer zuordnen.

%H]HLFKQXQJ:
Hier können Sie der Kellnergruppe eine Bezeichnung geben.

*HPHLQVDPH�$EUHFKQXQJ99
Aktivieren bedeutet, daß die Abrechnung DOOHU Kellner einer Gruppe gemeinsam in
etwa ]XU�JOHLFKHQ�=HLW durchgeführt wird. Darauf ist vom Oberkellner bzw. Chef
zu achten. Erst, wenn alle Kellner sich abgemeldet haben, d.h. in der Gruppe nicht
mehr buchen, kann der Chef die Kellnergruppenabrechnung initiieren. Die
Gesamtprovision berechnet sich dann in Summa nach den Provisionsfestlegungen
der Kellner dieser Gruppe.

Falls NHLQH�gemeinsame Kellnerabrechnung  durchgeführt wird, erscheint in der
Kellnergruppenliste ein Hinweis in Form eines  „+“ Zeichens.
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�����.HOOQHUJUXSSHQ�=XRUGQXQJHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste��.HOOQHUJUXSSHQ�=XRUGQXQJHQ�
Es öffnet sich das Dialogfenster  .HOOQHU�*UXSSHQ

Hier sind Ihre zuvor angelegten Kellner und die Kellnergruppen zu sehen. Sie
können nun durch Antippen eines bestimmten Kellners diesen einer bestimmten
Gruppe zuordnen. Dieser Eintrag wird sofort gespeichert. Sollten Sie sich bei einer
Eingabe geirrt haben, so tippen Sie auf den markierten Kellner oder auf die
markierte Gruppen. Diese wird dann wieder normal dargestellt.

Durch Antippen dieses Buttons werden entweder die Kellnergruppen oder die
Kellner in der ersten Spalte angezeigt.



Kassensystem (X&D6RIW� Kapitel  21

Chef-Anwendungen
Kapitel  21

2

Bei Markierung  einer *UXSSH in der ersten  Spalte werden die eingeteilten Kellner
aufgezeigt.
Bei Markierung eines .HOOQHUV�in der ersten Spalte wird die Gruppe, der er
zugeordnet ist, aufgezeigt.
Sie können jeweils durch erneutes Antippen  eines Kellners oder einer Gruppe in
der zweiten Spalte die Zugeordnung verändern.
Das Markierungsbild wird simultan gespeichert.
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����)UHPGZlKUXQJHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste��)UHPGZlKUXQJHQ��
Es öffnet sich das Dialogfenster  :lKUXQJHQ

0HQJH�
In dieses Feld können Sie die Menge der jeweiligen Währung eintragen, z.B. bei
DM 1, für eine deutsche Mark; bei  Sfr 1 für ein Schweizer Franken.

:.=��:lKUXQJVNHQQ]HLFKHQ�
Hier können Sie das Kürzel der Währung eingeben, z.B. US$ oder  Sfr

3UHLV�
In das Feld Preis tragen Sie den  Wechselkurs ein, den Ihr Haus akzeptiert.
Die gilt nur für Währungen außerhalb der Europäischen Währungsunion.

1DFKNRPPDVWHOOHQ�
Hier können Sie die Nachkommastellen eintragen, z.B. bei US$ 2.
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Durch Antippen dieses Buttons kommen Sie  in das  Fenster Währungs-Stückelung

:HUWH�GHU�%DQNQRWHQ�
In diese Felder können Sie die Zahlenwerte der Scheine über den Nummernblock
eintragen, z.B. bei US$ 1, 2, 5, 10, 20, 50, 100.
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Mit Drücken der Taste (XUR�erscheint ein Fenster in dem die gesetzlich
festgelegten Werte für je 1 EURO je Mitgliedsland der europäischen
Währungsunion eingetragen werden kann.

Die dort eingetragenen Preise je EURO dienen dann zur Berechnung  der
Fremdwährungs-Beträge auf den Gastrechnungen.
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����$UWLNHO�=XRUGQXQJ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste� $UWLNHO�=XRUGQXQJ��
Es öffnet sich das Dialogfenster $UWLNHO�=XRUGQXQJ

Mit Hilfe der "Artikel-Zuordnung"können Sie sich alle Daten, die Sie im Rahmen
der Artikelbearbeitung, der Gruppendefinition und der Festlegung der Sparten, der
Hauptsparten sowie der Bonziele aufzeigen lassen und gegebenenfalls bearbeiten /
verändern.
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Sie haben die Artikel markiert, die Sie einer bestimmten *UXSSH zuordnen wollen.
Sie tippen auf  diese Taste, es erscheint eine Gruppenliste, dann wählen Sie die
gewünschte Gruppe, die Kennzahl wird an allen markierten Artikeln eingetragen.

Sie haben die Artikel markiert, die Sie einem bestimmten %RQ]LHO zuordnen wollen.
Sie tippen auf  diese Taste, es erscheint eine Bonzielliste, dann wählen Sie das
gewünschte Bonziel aus, die Kennzahl wird an allen markierten Artikeln
eingetragen.

Sie haben die Artikel markiert, die Sie einer bestimmten 6SDUWH zuordnen wollen.
Sie tippen auf  diese Taste, es erscheint eine Spartenliste, dann wählen Sie die
gewünschte Sparte, die Kennzahl wird an allen markierten Artikeln eingetragen.

Sie haben die Artikel markiert, die Sie einer bestimmten +DXSWVSDUWH zuordnen
wollen, tippen auf  diese Taste, es erscheint eine Hauptspartenliste, dann wählen
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Sie die gewünschte Hauptsparte, die Kennzahl wird an allen markierten Artikeln
eingetragen.
Sie haben die Artikel markiert, die Sie einer bestimmten %HLODJHQJUXSSH zuordnen
wollen, tippen auf  diese Taste, es erscheint eine Beilagengruppenliste, dann
wählen Sie die gewünschte Beilagengruppe, die Kennzahl wird an allen markierten
Artikeln eingetragen.

Sie haben die Artikel markiert, die Sie einer bestimmten %HLODJHQVHLWH zuordnen
wollen, tippen auf  diese Taste, es erscheint ein Feld in das Sie die gewünschte
Seite eintragen können.

Sie haben die Artikel markiert, die Sie einer bestimmten )ROJH zuordnen wollen,
tippen auf  diese Taste, es erscheint ein Feld in das Sie die Gangfolge, die Sie
bestimmten Artikeln zuordnen möchten eintragen können (z.B. die 1 für
Vorspeisen)

Sie haben die Artikel markiert, die Sie einem bestimmten 0HKUZHUWVWHXHUVDW]
zuordnen wollen, tippen auf  diese Taste, es erscheint eine Auswahlliste mit der Sie
die jeweils gültige Mehrwertsteuer für 0ZVW��,Q (Mehrwertsteuer im Haus) und0ZVW��$XV (Mehrwertsteuer ausser Haus) zuordnen können.

Sie haben die Artikel markiert, die Sie einer bestimmten )ODJ�Einstellung zuordnen
wollen. Sie tippen auf  diese Taste, es erscheinen alle Möglichkeiten der Flag-
Einstellungen.99 ist „JUDX“ dargestellt und bedeutet, daß keine Veränderung erfolgen soll99 ist „JHO|VFKW“ und bedeutet, daß keine Flag-Einstellung  erfolgt99 ist „VFKZDU]“ dargestellt und bedeutet, daß die Flag-Einstellung aktiviert wird,

Mit der Taste bQGHUQ und -D bestätigen Sie die jeweilige Einstellung.

+LQZHLV��)ODJV sind Aktivierungen der Eigenschaften von Artikeln, die diesen
zugeordnet werden können. z.B. Artikel ist provisionsfähig, oder ist rabattfähig,
oder exklusive in Verbindung mit einer Schankanlage, oder in Verbindung mit
Funkterminals.
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Wenn der Knopf „$UWLNHOQXPPHU“ getippt wird bietet sich die Möglichkeit,
bestimmt Artikelnummern aufzurufen.

Die Taste "1LFKW (LQVFKUlQNHQ" zeigt eine Auflistung der Artikel geordnet nach
Artikelnummern.
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����=XVDW]WH[WH
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste�=XVDW]WH[WH��
Es öffnet sich das Dialogfenster =XVDW]WH[WH
Hier werden Standard-Zusatztexte vorbereitet, die der Kellner über die Bondrucker
nach entsprechender Auswahl mit ausdrucken lassen kann.

1HX�
Tippen Sie F auf die Taste �1HX���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH.
Sie können einen  neuen Zusatztext anlegen.

bQGHUQ�
Tippen Sie F auf die Taste �bQGHUQ���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status bQGHUXQJ�
Sie können einen bestehenden Zusatztext verändern mit Ausnahme der Nummer.
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/|VFKHQ�
Tippen Sie F auf die Taste �/|VFKHQ�� dann können Sie den Zusatztext  löschen,
falls Sie die Abfrage mit �-D��bestätigen.
Neben den Standard-Zusatztexten kann der Kellner während des Buchens auch
nach Aufruf der Zusatztexte und markieren von Text Nr. 0 „ Freie Eingabe“ eine
freiformulierte Texteingabe erstellen.

Die Anzahl der Standart-Zusatztexte ist nicht begrenzt.
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���� 6FKDQNDQODJH6FKDQN]LHOH6FKDQNDQODJHQ�(LQVWHOOXQJHQ6FKDQNDQODJHQ�3URWRNROO
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste³6FKDQN]LHOH¦���6FKDQNDQODJH� oder ³6FKDQNDQODJHQSURWRNROO¦
Dialogfenster 6FKDQN]LHOH

Gemäß Ihrer Schankanlagen – Installation legen Sie Ihre Schankziele fest d.h.
welche Zapfstellen Sie als eigenes Schankziel  definieren wollen.

1HX�
Tippen Sie F auf die Taste �1HX���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH.
Sie können einen komplett neuen Datensatz anlegen.
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bQGHUQ�
Tippen Sie F auf die Taste �bQGHUQ���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status bQGHUXQJ�
Sie können einen bestehenden Datensatz verändern mit Ausnahme der
Schankziel-Nummer.

/|VFKHQ�
Tippen Sie F auf die Taste �/|VFKHQ�� dann können Sie den Datensatz des
markierten Schankzieles löschen , falls Sie die Abfrage mit �-D��bestätigen.

Bei Schankzielen RKQH eigenem Schankkellner  wird selbstätig  die Zahl „0“
eingetragen. An diesen kann sich der bedienende Kellner identifizieren und selbst
die Getränke buchen und  zapfen.
Bei Schankanlagen PLW�eigenem Schankkellner wird via ³%RQ¦�gezapft. Dieser
liegt entweder über einen Bondrucker am Schankziel vor oder wird übergeben.

Dialogfenster 6FKDQNDQODJHQ�(LQVWHOOXQJHQ
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Folgende Einstellungen müssen von Ihnen  durchgeführt werden:

DieEinstellung, an welchem 3RUW Ihrer Kasse die Verbindung zur angesprochenen
Schankanlage ( Schankziel ) angeschlossen ist.

DieEinstellung an der Kasse, welcher Schankanlagen-Typ  bzw. welches
Schankankagen-Protokoll verarbeitet wird.

Sie haben den Typ Einöder aufgerufen, gleichzeitig wird die Taste Channels aktiv.
Wenn Sie diese Taste betätigen öffnet sich die Belegungstabelle für die Eintragung
der PLU-Nummern.

+LQZHLV� In EuCaSoft können der Schankanlage der )D��(LQ|GHU bis zu 10
Dosierer zugewiesen werden. Pro Dosierer können 64 Schankartikel (Channels)
zugeordnet werden.
Um einen Dosierer zwecks Belegung auswählen zu können, muß in der oberen
Leiste die entsprechnede Dosierernummer angeklickt werden.
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Die Channelnummern werden repräsentiert durch die Zeilen Nummern 1-8...57-64.
Damit einem Channel eine PLU (Artikel) Nummer zugeordnet werden kann, muß
in das entsprechende Feld getippt werden. Es erscheint das Dialogbild $UWLNHOVXFKHQ��aus dem Sie den in der Schankanlage bestimmten Artikel, d.h. dessen
Artikel Nr ( PLU Nr. ) identisch auswählen und somit eintragen.

Die Einstellung an der Kasse, um den einzelnen  Schankanlagen  das jeweilige
Schankziel (Bonziel) zuzuordnen.
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DieEinstellung  an der Kasse, welcher Drucker zum Ausdrucken von eventuellen
Meldungen eingesetzt wird.

DieEinstellung an der Kasse, wie die Tisch-Zuordnung für die Buchung der
Schankanlagenartikel erfolgen soll.

Schankanlagen können keine Räume direkt identifizieren, daher ist eine 5-stellige
Code Nummer gewählt worden, die sich zusammensetzen kann in:

Entweder 1. Stelle für die Raumnummer und
2. bis  5. Stelle für die Tischnummer
Eingabe z.B. 10008  d.h. 5  Stellen !
Dieses würde bedeuten – Raum 1 Tisch Nummer 8

oder 1. bis 2. Stelle für die Raumnummer und
3. bis 5. Stelle für die Tischnummer
Eingabe z.B. 10008 d.h. 4 Stellen !
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Dieses würde bedeuten – Raum 10 Tisch Nummer 8
oder 1. bis  3.Stelle für die Raumnummer und

4. bis 5. Stelle für dieTischnummer
Eingabe z.B. 10008
Dieses würde bedeuten – Raum 100 Tisch Nummer 8

Ferner besteht die Möglichkeit der VHOEVWGHIILQLHUWHQ Tischnummern.
Da Schankanlagenprotokolle keine Räume identifizieren,  ist es
daher zweckmäßig einen Tischnummernbereich je Raum zu
reservieren. Die Kasse erkennt dann selbstätig  über die
Tischnummer den zugehörigen Raum.

z.B.
Raum 1 Tischnummer 1 – 12
Raum 1 Tischnummer 333
Raum 2 Tischnummer 160 – 175
Raum 2 Tischnummer 444
Raum 2 Tischnummer 555
Raum 3 Tischnummer 120 – 155
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Raum 3 Tischnummer 222
Raum 4 Tischnummer 30 – 41
Raum 4 Tischnummer 666

In der Spalte „Tisch“ ist jeweils die erste Zahl des Tischnummernbereiches
einzutragen.

Es ist zwingend notwendig, jede Tischnummer QXU�HLQPDO zu vergeben.

Dialogfenster 6FKDQNDQODJHQ�3URWRNROO
Im Dialogfenster Schankanlagen-Protokoll werden alle Vorgänge, die über die
Schankanlagen-Installation laufen aufgezeichnet.
Die Aufzeichnungen erlauben es den zeitlichen Ablauf des Tagesgeschehens
nachzuvollziehen, für den Fall von Störungen und Unregelmäßigkeiten.
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���� )XQNWHUPLQDOV
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste³)XQNWHUPLQDOV¦�

Es öffnet sich das Dialogfenster )XQNWHUPLQDOV�
1HX�
Tippen Sie F auf die Taste �1HX���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH.
Sie können einen komplett neuen Datensatz anlegen.

bQGHUQ�
Tippen Sie F auf die Taste �bQGHUQ���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status bQGHUXQJ�
Sie können einen bestehenden Datensatz verändern mit Ausnahme der
Funkterminal-Nummer.
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/|VFKHQ�
Tippen Sie F auf die Taste �/|VFKHQ�� dann können Sie den Datensatz des
markierten Funkterminals löschen , falls Sie die Abfrage mit �-D��bestätigen.

%H]HLFKQXQJ�
Hier tragen Sie für das Funkterminal eine Bezeichnung ein. Z.B. Handy01

3RUWQDPH�
Hier  bestimmen Sie den Anschluss der Basisstation des Funkterminals und somit
die Hardware-Schnittstelle.

7\S�
Hier bestimmen Sie den Typ des Funkterminals und somit die
Software- Schnittstelle.+LQZHLV� Im Nachfolgenden wird der Typ .DV&RP behandelt .
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Bitte beachten Sie die .DV&RP Dokumentation1HXH�)XQN�,'�
Sie haben das Funkhandy mittels Kabel physkalisch mit der Basisstation
verbunden.

Bei mehreren Handy`s geben Sie jedem Handy ein eigene ID-Nummer.
Es ist zweckmäßig diese auf dem Handy zu vermerken.
Sie können auch die jeweilige ID-Nummer abfragen. Dazu ist die physikalische
Kabelverbindung zur Basisstation erforderlich.
Drücken Sie die Taste  ³,'�DEIUDJHQ¦�
$UWLNHO�]XP�+DQG\�VFKUHLEHQ�
Sie drücken diese Taste

Alle Artikel, die unter „$UWLNHO�%HDUEHLWHQ“ dem Funkterminal zugeordnet
wurden, werden in das Handy geladen.

Es erfolgt eine entsprechende Bestätigung, respektive ein entsprechender Hinweis.
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Weitere KasCom Handyfunktionen werden durch die Taste ³(UZHLWHUW���¦

aufgezeigt.
Diese sind:

Die Zuordnung von Funkterminal-Artikeln auf die 3 freibelegbaren Handytasten*(75���.h&+(�und ',9(56�
Die Auswahl der 5HFKQXQJVSURILOH, die vom Funkterminal aufgerufen werden.

Die Vorwahl der %HLODJHQJUXSSH�aus der die Beilagen per Handy gebucht werden
können.

Die Vorwahl eines geeigneten %RQ]LHOHV�auf dem )HKOHUPHOGXQJHQ�ausgedruckt
werden können, da das KasCom-Handy keine Fehlermeldung anzeigen kann.

7LVFKDQIUDJH99
Aktivieren bedeutet, daß  die dem Handy (Kellner) zugeordneten Tische, soweit
diese geöffnet sind, im Display aufgelistet werden.

6XPPHQ�DQ]HLJHQ99
Aktivieren bedeutet, daß vor dem  Senden der Buchungen die Summe der
Bestellung angezeigt wird.

7DVWHQEHHS�99
Aktivieren bedeutet, daß bei jeder Tastenbedienung  ein Piepser ertönt.

*HVSHUUW99



Kassensystem (X&D6RIW� Kapitel  26

Chef-Anwendungen
Kapitel  26

5

Aktivieren bedeutet, daß das markierte Handy geperrt wird nachdem Sie auf
„Enter“ gedrückt haben.

6SOLW�99 XQG� ��6SOLW�99
Sind Funktionen, die bei einem KasCom Funkhandterminal nicht zur Verfügung
gestellt werden.

+LQZHLV� 6ROOWH�LQ�%H]XJ�DXI�GLH�$UWLNHO�RGHU�:DUHQJUXSSHQ�HLQH�bQGHUXQJHUIROJHQ��GDQQ�P�VVHQ DOOH )XQNWHUPLQDOV�QHX�JHODGHQ�ZHUGHQ�
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���� 7HPSRUlUH�*UXSSHQWDVWHQ
)�U�EHVRQGHUH�(UHLJQLVVH LQ�,KUHP�+DXV���]�%�HLQHP��6WUD�HQIHVW� N|QQHQ�6LH�PLW�GLHVHU�)XQNWLRQ�HLQH�*UXSSHQWDVWH�YRUEHUHLWHQ�GLH�]HLWOLFK�EHIULVWHW���G�K�WHPSRUlU���DQ�6WHOOH�HLQHU�DQGHUHQ*UXSSHQWDVWH�DXIJHUXIHQ�ZLUG�LQFO��HLQHU�]XJHRUGQHWHQIUHLEHOHJEDUHQ�7DVWHQVHLWH�/HW]WHUH�ZLUG�YRQ�,KQHQ��HQWVSUHFKHQG�GHP�(UHLJQLV EHOHJW��ZLHLQ�.DSLWHO����)UHLEHOHJEDUH�7DVWHQ�EHVFKULHEHQ�
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte 6WDPPGDWHQ die Taste³7HPSRUlUH�*UXSSHQWDVWHQ¦�

Es öffnet sich das Dialogfenster *UXSSHQ�7DVWHQ�
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1HX�
Tippen Sie F auf die Taste �1HX���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status 1HXDQODJH.
Sie können einen komplett neuen Datensatz anlegen.

bQGHUQ�
Tippen Sie F auf die Taste �bQGHUQ���dann wechseln Sie in den Bearbeitungs-
Status bQGHUXQJ�
Sie können einen bestehenden Datensatz verändern mit Ausnahme der Nummer.

/|VFKHQ�
Tippen Sie F auf die Taste �/|VFKHQ�� dann können Sie den Datensatz des
markierten Funkterminals löschen , falls Sie die Abfrage mit �-D��bestätigen.

)�U�GLH�%HOHJXQJ��GHU�WHPSRUlUHQ�*UXSSHQWDVWH�VLQG�IROJHQGH6FKULWWH�HUIRUGHUOLFK�
• Sie tippen in das Beschriftungsfeld ³7DVWHQQXPPHU¦�und es werden die von

Ihnen angelegten Gruppentasten eingeblendet.
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• Sie drücken auf einen  Gruppenknopf, den Sie zeitlich begrenzt ändern wollen.
Die 7DVWHQ�1U. wird eingetragen.

• Sie beschriften den temporären Gruppenknopf im Feld %HVFKULIWXQJ. Sie
können diesem eine ³)DUEH¦ zuordnen.

• Sie legen den Gültigkeits-Zeitraum von – bis  nach Datum und Uhrzeit fest.
Der Gruppenknopf wird QXU während diesem Zeitraum aufgerufen und aktiv.
Wenn Sie den Endtermin QLFKW festlegen, kann der Gültigkeits-Zeitraum nur
durch bQGHUQ�oder /|VFKHQ der Daten beendet werden.

• Sie tippen in das Beschriftungsfeld ³7DVWHQ�6HLWH¦�und rufen mittels der
Pfeiltasten die wie in Kapitel 10 (FREIBELEGBARE TASTEN) vorbereitete
Tastenseite auf.

• Sie bestätigen die Eingaben mit der Taste ³(QWHU¦
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%��5HJLVWHUNDUWH $EUHFKQXQJ
Tippen Sie nun auf die Registerkarte $EUHFKQXQJ aus dem Chef-Menü.
Diese gliedert sich in folgende Kapitel:

Kapitel 30: Journaltag eröffnen
Kapitel 31: Tagesabschluß
Kapitel 32: Kellner-Abrechnung
Kapitel 33: Kellner-Gruppen-Abrechnung
Kapitel 34: Tages-Statistiken
Kapitel 35: Kettenbericht
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����-RXUQDOWDJ�HU|IIQHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte $EUHFKQXQJ die Taste� -RXUQDOWDJ�HU|IIQHQ�
Sie erhalten folgende Meldung :

Bestätigen Sie diese Meldung durch Tippen F auf dieses Fenster.
Die Tageseröffnung ist erfolgt.

Wenn  eine  Journaltag-Eröffnung bereits durchgeführt wurde, erscheint folgende
Meldung, die Sie durch Tippen F bestätigen müssen.

Tippen F Sie dann auf die Taste „=XU�FN¦�und Sie gelangen in das DialogfensterÄ5DXP�%LOG³��zur Aufnahme der Buchungen mit dem Kassensystem.
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��� 7DJHVDEVFKOX�
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte $EUHFKQXQJ die Taste� 7DJHVDEVFKOX� �
Es öffnet sich das Dialogfenster 7DJHV�$EVFKOX�

Nur mit dem Chef-Schlüssel oder der ausdrücklichen Berechtigung, besteht der
Zugang zu den Daten der einzelnen Tage.
Es können keine Veränderungen vorgenommen werden.

Der letzte nicht abgeschlossene Journaltag wird mit seinem Eröffnungs-Datum und
–Zeit eingeblendet. Wenn Sie nur diesen Journaltag benötigen, dann drücken Sie
auf „Zeigen“ oder „Drucken“
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Für den Fall, daß Sie bestimmte Journaltage der Vergangenheit  benötigen, dann
drücken Sie auf die Taste ³-RXUQDOWDJH�]HLJHQ¦

Durch Tippen F wählen Sie aus der Journaltagliste den Tag aus, den Sie sich
anschauen und / oder  ausdrucken möchten.

-RXUQDOWDJHVGDWHQ
Sie befinden sich im Dialogfenster "7DJHV�$EVFKOX�" mit allen seinen
Journaltagesdaten die schon abgeschlossen oder noch nicht abgeschlossen sind.

Tippen Sie F in das Fenster für ³-RXUQDOWDJ¦� und wählen Sie den gewünschten
Tag aus. Dieser wird markiert.  Anschließend tippen Sie F auf die Taste "=HLJHQ".
Es werden Ihnen alle Buchungsdaten dieses Tages angezeigt.
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2GHU

Tippen Sie F auf den Button "+HXWH" und  anschließend auf den Button�=HLJHQ�.  Es werden Ihnen alle Buchungsdaten vom  heutigen Tage angezeigt.

Tippen Sie F auf die Taste 'UXFNHQ.
Es werden Ihnen alle Buchungsdaten für diesen  markierten Tag ausgedruckt.
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Tippen Sie F auf die Taste $EVFKOXVV.
Es erfolgt der Tagesabschluß, falls Sie die Frage mit -D bestätigen.

In der Journaltagliste wird dieser Tag mit einem 6WHUQFKHQ * markiert.
Dies bestätigt, daß dieser Tag abgeschlossen wurde.

Erst wenn ein Tagesabschluß erfolgte, kann ein neuer Buchungstag eröffnet
werden.

Siehe dazu Kapitel 30 „Journal-Tag eröffnen“.

/LVWHQ�$UW Die Art der Listen ist gegliedert in:

(LQ]HODXIOLVWXQJ�99
Aktivieren bedeutet, daß jeder Posten HLQ]HOQ aufgelistet wird.
Durch anschließendes Tippen F auf  �=HLJHQ��erscheint die Liste�
1XU�6XPPHQ�99
Aktivieren bedeutet, daß alle Buchungsdaten als Summe aufgelistet werden.
Durch anschließendes Tippen F auf  �=HLJHQ��erscheint die Liste�
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(LQVFKUlQNXQJ��Es ist möglich den  Tagesabschluss einzuschränken für:

$OOH�.HOOQHU�99
Aktivieren bedeutet, daß Sie die Journaltagesdaten von allen Kellnern erhalten.
Durch anschließendes Tippen F auf  �=HLJHQ��erscheint die Liste�
Diese werden in Summe zusammengefasst, dargestellt.

1XU�.HOOQHU�99
Aktivieren bedeutet, daß Sie die Journaltagesdaten  eines bestimmten Kellners Ihrer
Wahl dargestellt erhalten.
Durch anschließendes Tippen F auf  �=HLJHQ��erscheint die Liste�

Wenn  Sie den Tagesabschluss durchführen wollen, drücken  Sie die Taste$EVFKOX��und bestätigen nachfolgende Frage mit -D.
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��� Kellner-Abrechnung

Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte $EUHFKQXQJ die Taste�.HOOQHU�$EUHFK� �
Es öffnet sich das Dialogfenster .HOOQHUDEUHFKQXQJ

Es können keine Veränderungen vorgenommen, die Daten werden nur angezeigt
und ausgedruckt.

-RXUQDOWDJHVGDWHQ�GHU�.HOOQHU
Sie befinden sich im Dialogfenster "Kellnerabrechnung" mit allen Buchungsdaten
gemäß der Journalhaltezeit.
Tippen Sie F in das Fenster und wählen Sie den Journaltag aus, den Sie angezeigt
oder ausgedruckt haben wollen.
Es werden Ihnen alle Kellner dieses Tages angezeigt.RGHU
Tippen Sie F auf den Button "+HXWH".
Es werden Ihnen alle Kellner  vom heutigen Tage angezeigt.
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Tippen Sie F auf den Kellner Ihrer Wahl und es erscheint im REHUHQ Fenster die
Anwesentheitsperioden des ausgewählten Kellners.
Tippen Sie F auf die gewünschte Anwesentheitsperiode und es erscheint die
entsprechende Abrechnung.

Tippen Sie F auf die Taste 'UXFNHQ�
Es werden Ihnen alle Buchungsdaten des ausgewählten Kellners  für diesen Tag
ausgedruckt.

Tippen Sie Fauf die Taste +HXWH.
Es werden Ihnen alle Buchungsdaten des ausgewählten Kellners vom heutigen
Tage angezeigt.

Tippen Sie F auf die Taste $EVFKOXVV.
Es erfolgt der Tagesabschluß für diesen Kellner.
Im Journaltagesfenster wird dieser Tag mit einem Sternchen markiert und ist damit
abgeschlossen.

Tippen Sie F auf die Pfeiltaste.
Sie haben die Möglichkeit über diese Pfeiltaste die Liste der Daten nach oben bzw.
nach unten zu blättern.
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Tippen Sie F auf die Taste Journaltag.
Es werden Ihnen alle Journaltage angezeigt.
Die mit einem Sternchen gekennzeichneten, sind abgeschlossen.
Diese lassen sich anzeigen, aber nicht verändern.
Wählen Sie durch Tippen F einen Tag aus.

(LQ]HOOLVWH�99
Aktivierten bedeutet,daß das entsprechende Kellnerabrechnungsjournal als
Einzelauflistung angezeigt und ausgedruckt wird.
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����.HOOQHUJUXSSHQDEUHFKQXQJ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte $EUHFKQXQJ die Taste� .HOOQHUJUXSSHQDEUHFKQXQJ� �
Es öffnet sich das Dialogfenster .HOOQHUJUXSSHQ�$EUHFKQXQJ

Die Kellnergruppenabrechnung funktioniert genau gleich wie die
Kellnerabrechnung, nur eben für Kellnergruppen.
Zur Funktionsweise der Kellnergruppenabrechnung wird deshalb auf das.DSLWHO��� verwiesen.
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��� 7DJHV�¤�6WDWLVWLNHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte $EUHFKQXQJ die Taste� 7DJHVVWDWLVWLNHQ��
Es öffnet sich das Dialogfenster �/LVWHQ��
Sie können DXV�GHP�'DWHQEHVWDQG�die Listen  entsprechend der angegebenen
Möglichkeiten , jeweils aufgezeigt im rechtem Feld, gestalten.
Ferner können Sie in der Liste den Datenbestand anzeigen
für bestimmte $UWLNHO und/oder
für bestimmte .HOOQHU�5lXPH und/oder
für einen bestimmten =HLWUDXP und/oder
für ev. ,+.. oder +RWHODEUHFKQXQJV Gesichtspunkte.

Tippen Sie im Fenster $Q]HLJH auf Listen-Art , wählen die gewünschte Liste aus
mit dem entsprechenden  Statistik-Datenbereich  sowie mit oder ohne
Einschränkungen.

Taste =HLJHQ �
Tippen Sie auf diese Taste dann werden alle Buchungsdaten, die Sie ausgewählt
haben, in einer Liste angezeigt.
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Taste 'UXFNHQ �
Durch Tippen auf diesen Button werden alle Buchungsdaten, die Sie ausgewählt
haben, ausgedruckt.���$Q]HLJH�/LVWHQ�$UW
)ROJHQGH�/LVWHQ�]XU�'XUFKI�KUXQJ�,KUHU�6WDWLVWLNHQ��VWHKHQ�]XU9HUI�JXQJ�
Falls keine Zeitraumauswahl erfolgt wird der zuletzt geöffnete Journaltag
angegezeigt.

• )LQDQ]HQ�/LVWH

Aktivieren Sie die Finanzen-Liste, so erscheint im rechten Teil des Fensters
der Hinweis .RPSULPLHUW.
.RPSULPLHUW;; Aktivieren bedeutet, daß in der Finanzen-ListeNHLQH (LQ]HODXIOLVWXQJ der Journaltage des Zeitraumes aufgeführt wird..
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• $UWLNHOOLVWH

Aktivieren Sie die Artikelliste, so können  diese  nach folgenden KriterienVRUWLHUHQ��
• 1XPPHU

Durch Aktivieren von „Nummer“ werden die gebuchten Artikel nach der
Artikelnummer aufsteigend sortiert.$EVWHLJHQG�;; Aktivieren bedeutet, daß mit der höchsten Artikelnummer
begonnen wird..RPSULPLHUW;; Aktivieren bedeutet, daß Artikel gleicher Nummer, jedoch mit
ev. unterschiedlichen Preisen im Zeitraum, zusammengefaßt werden.

• 1DPH
Durch Aktivieren von „Name“ werden die gebuchten Artikel nach dem
Artikelnamen in alphabetischer Reihenfolge sortiert..RPSULPLHUW;; Aktivieren bedeutet, daß Artikel gleichen Namens, jedoch mit
ev. unterschiedlichen Preisen im Zeitraum, zusammengefaßt werden.

• 8PVDW]
Durch Aktivieren von „Umsatz“ werden die gebuchten Artikel nach dem
Umsatz aufsteigend sortiert.$EVWHLJHQG�;; Aktivieren bedeutet, daß mit dem höchsten Artikelumsatz
begonnen wird.

• 0HQJH
Durch Aktivieren von „Menge“ werden die gebuchten Arikel nach der
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verkauften Menge aufsteigend sortiert.$EVWHLJHQG�;; Aktivieren bedeutet, daß mit der höchsten Artikelmenge
begonnen wird.

• +DXSW�6SDUWHQOLVWH
Zur Einteilung aktivieren Sie
• 6SDUWHQ��oder
• +DXSWVSDUWHQ
Durch Tippen auf die Taste „=HLJHQ¦ werden Ihnen alle Buchungsdaten des
gewählten Zeitraumes in der Hauptsparte bzw in der Sparte gezeigt.



Kassensystem (X&D6RIW���������������� Kapitel  34

Chef-Anwendungen
Kapitel  34

5

• :DUHQJUXSSHQ

Sie können  die Liste der Warengruppen nach folgenden Kriterien VRUWLHUHQ��
• 1XPPHU

Durch Aktivieren von „Nummer“ werden die Warengruppen nummernbezogen
aufsteigend sortiert.$EVWHLJHQG�;; Aktivieren bedeutet, daß mit der höchsten Nummer begonnen
wird.

• 1DPH
Durch Aktivieren von „Name“ werden die gebuchten Artikel nach dem
Warengruppennamen in alphabetischer Reihenfolge sortiert.

• 8PVDW]
Durch Aktivieren von „Umsatz“ werden die Warengruppen nach dem Umsatz
aufsteigend sortiert.$EVWHLJHQG�;; Aktivieren bedeutet, daß mit dem höchsten
Warengruppenumsatz begonnen wird.

• 0HQJH
Durch Aktivieren von „Menge“ werden die Warengruppen nach der verkauften
Menge aufsteigend sortiert.$EVWHLJHQG�;; Aktivieren bedeutet, daß mit der höchsten
Warengruppenmenge begonnen wird.
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• 5H]HSWXUEHVWDQGWHLOH

Auch  hier können Sie Ihre Rezepturbestandteile nach Nummer, Name und Menge
sortieren.

Durch Aktivieren ;; von $EVWHLJHQG wird die Reihenfolge von Nummer, Name
und Menge in umgekehrter Reihenfolge dargestellt.

Durch Antippen des Buttons =HLJHQ wird Ihnen die Sortierung dargestellt.
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• )UHTXHQ]HQOLVWH

Es werden  Ihnen, z.B bei einer Frequenz von HLQHU Stunde ( 01:00 ), alle
Umsatzmengen und Gesamtumsätze pro eingestellter Frequenz innerhalb des
gewählten Zeitraumes dargestellt.
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• *HVDPWWDJHVOLVWH
Durch Aktivierten der *HVDPWWDJHVOLVWH und =HLJHQ wird ihnen eine
Gesamttagesliste mit dem gesamten Umsatz aufgeschlüsselt je Journaltag des
gewählten Zeitraumes angegezeigt.

• .HOOQHUOLVWH
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Durch Aktivieren der Kellnerliste haben Sie die Möglichkeit, die Kellner nach
Nummer, Name oder nach Umsatz zu sortieren. Bei Antippen des Buttons =HLJHQ
werden Ihnen die entsprechenden Daten gezeigt.
Durch Aktivieren ;; von $EVWHLJHQG�wird die Reihenfolge umgekehrt.

• 7LVFKIUHTXHQ]HQOLVWH

Bei der Liste Tischfrequenzen können Sie feststellen, an welchem Tisch am
meisten Umsatz gemacht wurde. Sie können die Tische entweder nach Nummer
oder nach Umsatz sortieren.
Durch Tippen auf den Button =HLJHQ werden Ihnen die Daten angezeigt.

Durch Aktivieren ;; von $EVWHLJHQG�wird die Reihenfolge umgekehrt.
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• 5HFKQXQJVOLVWH

•
Wählen Sie die 5HFKQXQJVOLVWH und drücken die Taste =HLJHQ, so wird Ihnen eine
Rechnungsliste mit allen ausgedruckten Rechnungen des eingestellten Zeitraumes
angezeigt.

• 6WRUQROLVWH
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Die Sortierung kann nach Kellner Nr. oder Zeitablauf  erfolgen.

Die Stornoliste sieht wie folgt aus:

• +RWHOWUDQVIHUOLVWH
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Sieht wie folgt aus und zeigt alle Buchungen, die auf Hotelzimmer gebucht wurden.

���$Q]HLJH���$UWLNHO
Falls sich die $Q]HLJH�GHU�'DWHQ in der gewählten Liste nur auf bestimmte Artikel
beschränken soll, aktivieren Sie $UWLNHO.
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Als Auswahlkriterium für die Artikel können Sie deren Nummern, oder deren
Namen, oder alle Artikel von Hauptsparten oder Sparten bestimmen.

���$Q]HLJH���.HOOQHU
Falls sich die $Q]HLJH�GHU�'DWHQ in der gewählten Liste nur auf bestimmte Kellner
und/oder Räume beschränken soll, aktivieren Sie .HOOQHU.

Tragen Sie die Kellner-Nummern  und /oder Raumnummern jeweils von-bis ein.
Im Falle einer Auswahl eines bestimmen Kellners und/oder eines bestimmten
Raumes tragen Sie in den Feldern von-bis jeweils die gleichen Nummern ein.
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���$Q]HLJH����=HLWUDXP
Falls sich die $Q]HLJH�GHU�'DWHQ in der gewählten Liste  auf einen bestimmten
Zeitraum beschränken soll und nicht nur auf den zuletzt geöffneten Journaltag,
dann aktivieren Sie =HLWUDXP.

Sie tippen in das Feld der Journaltage und bestimmen den Zeitraum.

Die Uhrzeit nach dem Datum ist der Öffnungszeitpunkt des jeweiligen
Journaltages.
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Sinngemäß können Sie die Uhrzeiten für den Zeitraum festlegen.���$Q]HLJH���,+..
Falls die $Q]HLJH�GHU�'DWHQ in der gewählten Liste  auch bestimmte
IHKK-Gesichtspunkte berücksichtigen soll dann aktivieren Sie ,+...

Die registrierten Fremdfirmen können in alphabetischer Reihenfolge von-bis durch
Eintragung ausgewählt werden und Sie können die Daten auf Mitarbeiter der
Fremdfirmen einschränken. Sinngemäß handeln Sie im Feld  Kname (Name des
Karteninhabers ) mit entsprechender Kennung  „Kenn1“ , „ Kenn2“.
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��� .HWWHQEHULFKW
Sie können in dem Kettenbericht festlegen, welche Arten von Listen Sie täglich,
oder wöchentlich oder monatlich beim Tagesabschluß angezeigt / gedruckt  haben
möchten.
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte $EUHFKQXQJ die Taste� .HWWHQEHULFKW��
Es öffnet sich das Dialogfenster �.HWWHQEHULFKW��

Auf der linken Seite erscheinen die zur Verfügung stehenden Listen. Sie wählen die
gewünschte Liste durch Antippen aus, diese wird  markiert dargestellt.
Durch Antippen der Pfeiltaste nach rechts wird die Liste den Kettenberichten
zugeordnet.
Umgekehrt können Sie einen Kettenbericht  durch Antippen markieren und wieder
mittels der Pfeiltaste nach links  zu den Listen zurückführen .
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Den Zeitpunkt der periodischen Berichterstattung bestimmen Sie über das
Zeitfenster.

Sie bestätigen  Ihre Eingaben  mit der Taste ³2.¦�
Falls Sie die Berichterstattung über einen besonderen  Zeitraum z.B. nachträglich
benötigen, betätigen Sie die Taste Drucken und bestimmen die zu erfassenden
Journaltage.

Sie bestätigen  den  Ausdruck  mit der Taste ³2.¦�
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&��5HJLVWHUNDUWH�%HVRQGHUH
Tippen Sie nun auf die Registerkarte %HVRQGHUH aus dem Chef-Menü.

Diese gliedert sich in folgende Kapitel:

Kapitel 40: Alte Rechnungen
Kapitel 41: Lagerzugänge
Kapitel 42: Datum
Kapitel 43: Formulare
Kapitel 44: Version
Kapitel 45: Update einspielen
Kapitel 46: Kasse beenden
Kapitel 47: Alle anderen Kassen beenden
Kapitel 48: Datenaustausch
Kapitel 49: Datenplege
Kapitel 50: Tabellen komprimieren
Kapitel 51: Externe Programme
Kapitel 52: Debugdaten expotieren
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����$OWH�5HFKQXQJHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte %HVRQGHUH die Taste� $OWH�5HFKQXQJHQ��
Es öffnet sich das Dialogfenster ��$OWH�5HFKQXQJHQ��$FKWXQJ��Der  nachfolgend beschriebene Vorgang  ist auch im Bestelldialog über
die Funktiontaste ³$OWH�5HFK�¦�durchführbar�

Durch Tippen auf diese Taste können Sie einen alten Journaltag auswählen und
Belege oder Rechnungen ansehen.
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+LQZHLV� Es können an den Journaldaten keine Veränderungen
vorgenommen werden.

5HFKQXQJVNRSLH�
Eine Abrechnung, die schon einmal als Rechnung ausgedruckt wurde, ist an der
laufenden 5HFKQXQJVQXPPHU zu erkennen.
Wenn Sie eine bestimmte alte Rechnung QRFKPDOV ausdrucken wollen, so tippen
Sie auf die entsprechende Rechnung. Diese wird markiert dargestellt.
Anschließend tippen sie auf den Button 'UXFNHQ.
Es wird eine 5HFKQXQJVNRSLH ausgedruckt.

1DFKWUlJOLFKH�5HFKQXQJ�
Tippen sie auf eine entsprechende Abrechnung, die Sie ausgedruckt haben
möchten. Diese wird markiert dargestellt.
Anschließend tippen Sie auf den Button „5HFK�¦ Es wird eine QHXH fortlaufende
Rechnungsnummer eingefügt und  die Rechnung wird erstellt und DXVJHGUXFNW.
1DFKWUlJOLFKH�$EUHFKQXQJVNRSLH���%HOHJNRSLH�RKQH�1XPPHU����
Tippen sie auf eine entsprechende Abrechnung, die Sie nochmals ausgedruckt
haben möchten. Diese wird markiert dargestellt.
Anschließend tippen sie auf den Button 'UXFNHQ.
Es wird eine %HOHJNRSLH RKQH�1XPPHU ausgedruckt.

Dieses Auswahlfenster erlaubt es, die gewünschte Rechnung wahlweise an jedem
eingebundenen Drucker auszudrucken.
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Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte %HVRQGHUH die Taste�/DJHU]XJlQJH��
Es öffnet sich das Dialogfenster ��5H]HSWXUWHLOH��

Tippen F Sie  auf einen Artikel, den Sie zuvor bei der Registerkarte Stammdaten,
Taste 5H]HSWXUEHVWDQGWHLOH angelegt haben.
Siehe hierzu Kapitel 12   Rezepturbestandteile.

Nachdem Sie durch Tippen F einen Rezepturartikel ausgewählt haben, werden
Ihnen die speziefischen  Daten zu diesem Artikel angezeigt.
SieTippen F in das Feld  "=XJDQJ" , und können über den Nummernblock den
aktuellen Warenzugang eintragen.
Automatisch wird die Anzeige für den Vorrat erhöht, wenn Sie diesen Vorgang mit
der Enter -Taste bestätigt haben.
Sollte die buchmäßige Vorratmenge mit der Inventurmenge nicht übereinstimmen,
können Sie Ihren Bestand über die Eingabe der realen Vorratsmenge  dieses
Artikels im Feld 9RUUDW überschreiben, d.h. korrigieren und mit Enter bestätigen.6SHUUH�;; Aktivieren bedeutet, daß der markierte Artikel als Rezepturbestandteil
geperrt wird.
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Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte %HVRQGHUH die Taste�'DWXP��
Es öffnet sich das Dialogfenster ��'DWXP�8KU]HLW��

Nach dieser Auswahl sehen Sie ein Dialogfenster, in dem Ihr aktuelles Datum und
die Uhrzeit zu sehen sind.

Durch Tippen F auf die Pfeiltasten nach oben oder unten,
werden die entsprechenden Zahlenstellen verändert.

Tippen Sie F auf die Taste ³2.¦ und die Änderungen werden im Kassensystem
übernommen.
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��� )RUPXODUH
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte %HVRQGHUH die Taste�)RUPXODUH��
Es öffnet sich das Dialogfenster ��)RUPXODUH��
Mit Hilfe dieses )RUPXODUJHQHUDWRUV können Sie ,KUH�)RUPXODUH�individuell
gestalten bzw. anpassen. Im Programm sind je ein Standard für die Rechnung und
den Bon enthalten, die als Grundlage für Ihre individuelle Gestaltung verwendet
werden können.

Obige Liste zeigt Ihnen z.B. bereits  die von Ihnen angelegten Formulare für Bon's
und Rechnungen.

)RUPXODU�%HDUEHLWXQJ�
Sie markieren eines der bestehenden Formulare und gelangen
bei den ersten beiden Standard-Formularen in den Bearbeitungs-Status³1HXDQODJH¦�mit der nächst freien Nr.�
bei den eigenen Formularen in den Bearbeitungs-Status ³bQGHUXQJ¦.
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Ein Formular wird generell  in vier Teile oder "Formularabschnitte" eingeteilt.
Diese Abschnitte sind: Der ³.RSI“ des Formulars

Der „7LWHO¦�des Formulars
Das „$UWLNHO¦��Feld des Formulars
Der „)X�¦�des Formulars

Sie bearbeiten jeden Abschnitt einzeln, indem Sie die entsprechende Taste drücken.
Es öffnen sich jeweils die Bearbeitungsthemen dazu.

Mit der Cursor-Steuerung bestimmen Sie den Bearbeitungspunkt in dem
aufgerufenen Abschnitt. Eintragungen erfolgen immer rechts des Cursors.
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Mit ³/|VFK¦ werden Eintragungen rechts des Cursors oder markierte Eintragungen
komplett gelöscht.

Jedes Formular beinhaltet:

NRQVWDQWH (LQWUDJXQJHQ, die über die Taste „7H[W¦
( es öffnet sich eine alphanummerische Tastatur ) festgelegt (formuliert)  werden.
Konstante Eintragungen sind auch Abstände, Zeilenwechsel oder Zeichen
wie z.B. „ / “

und

YDULDEOH�(LQWUDJXQJHQ, die über die Taste ³9DULDEOHQ¦
( es öffnen sich je Formularabschnitt die zuordenbaren Platzhaltertasten )
entsprechend der aktuellen Daten vom Kassenprogramm eingefügt werden.
Platzhaltertasten geben die erforderliche Fläche der variablen Eintragung im
Formular vor. Die Eintragung erfolgt durch Drücken der Taste ³(LQI�JHQ¦�
Über die Taste „)RUPDW¦ können Sie die Eintragungen der Zeile, in der sich der
Cursor befindet, gestalten und zwar in Bezug auf die Schrift, Ausrichtung der
Eintragungen und  Farbe.

Im Dialogfenster wird der Formularabschnitt rechts oben angezeigt, den Sie gerade
aktuell bearbeiten.

Entsprechend der Druckbreite Ihres Druckers, über dem das Formular ausgedruckt
werden soll, müssen Sie die Anzahl der Zeichen je Zeile begrenzen.

Im Fall einer Neuanlage eines Formulares wird die nächste freie 1XPPHU
angezeigt.
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Den 1DPHQ des Formulares können Sie über die alphanummerische Tastatur frei
eintragen.

Durch Antippen des Feldes "7\S" wählen Sie zwischen "Bon" oder "Rechnung".

Eine Rückkehr zum Bearbeitungsabschnitt oder zum Wechsel in einen anderen
Abschnitt erfolgt immer über das Drücken der Taste )RUPXODU�
Zur Abspeicherung der Eingaben muß die Taste �2.� gedrückt werden.%HLVSLHO�HLQHU�bQGHUXQJ(LQWUDJHQ�HLQHU�]ZHLWHQ�:lKUXQJ�LQ�HLQ�5HFKQXQJVIRUPXODU�

Wählen Sie Ihr aktuelles Rechnungsformular aus. Sie markieren diese Zeile und
gelangen  in das Dialogfenster )RUPXODU�%HDUEHLWHQ.
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Sie tippen auf die Taste ³)XVV¦ und danach auf ³)XVV��2SWLRQDO�“. Es öffnet sich
folgendes Fenster:

Bewegen Sie den Formularabschnitt „Fuss“ mittels der Bildlaufleiste am rechten
Rand nach oben bis die NRQVWDQWH�(LQWUDJXQJ „Summe“ erscheint. Falls keine
Zeile unterhalb von „Summe“ vorhanden ist , rufen Sie „Text“ auf , setzen den
Cursor an das  Zeilenende und eröffnen eine neue Zeile mittels Enter.
Der Cursor befindet sich nun links unter „Summe“. Sie geben nochmals das
konstante Wort „Summe“ ein und bewegen den Cursor zur Platzhalterposition von
„System WKZ“.
Drücken nacheinander die Tasten ³9DULDEOHQ¦��dann ³:lKUXQJHQ¦�
dann z.B. ³6\VWHP�:.=��¦� dann ³(LQI�JHQ¦
Rufen „Text“ auf und bewegen den Cursor zur Platzhalterposition von
„Gesamtpreis“
Drücken nacheinander die Tasten ³9DULDEOHQ¦��dann ³:lKUXQJHQ¦,
dann  ³*HVDPWSUHLV��¦��dann ³(LQI�JHQ¦�
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Mit der Taste „OK“ speichern Sie die Formularänderung ab.'LH�]ZHLWH�:lKUXQJ�DXI��GHU�5HFKQXQJ��ZLUG�PLW�DXVJHGUXFNW�XQWHU�GHU9RUDXVVHW]XQJ��GD�
• Gemäß Stammdaten / Kasseneinstellungen / Registerkarte 5HFKQXQJ

die Währungsauswahl der System WKZ 2 entspricht,

• Gemäß Stammdaten / Fremdwährungen  für nicht EURO-Währungen
der Umrechnungspreis festgelegt wurde,
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• Gemäß Stammdaten / Kasseneinstellungen / Registerkarte 'UXFNHU��7DVWH�³3URILOH�EHDUEHLWHQ¦���5HFKQXQJHQ
das von Ihnen bearbeitete / geänderte Rechnungsformular eingetragen wird.
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����9HUVLRQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte %HVRQGHUH die Taste�9HUVLRQ��
Es wird Ihnen Ihre aktuelle Versionsnummer gezeigt.
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����8SGDWH�HLQVSLHOHQ
Ab Version 3.1.5 ist es möglich Updates  einzuspielen.
Es steht Ihnen ein neuer Satz Datenträger ( Disketten oder CD-Rom) des
Kassenprogrammes EuCaSoft mit einer neuen Version zur Verfügung.

Folgen Sie den Aufforderungen des Hinweistextes.
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��� .DVVH�EHHQGHQ
Wollen Sie das Kassen-System beenden, Tippen Sie  F auf die Taste.DVVH�EHHQGHQ
Es erscheint ein Abfragefenster.

Tippen Sie  F auf die Taste �-D��

Das System schließt automatisch alle Systemvorgänge ab, und fährt das Kassen-
system zurück in das (X&D6RIW 6WDUWPHQ�.

Mit Drücken der Taste ³6\VWHP�+HUXQWHUIDKUHQ¦�wird das Programm
geschlossen und Sie können die Kasse ausschalten.
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��� $OOH�DQGHUHQ�.DVVHQ�EHHQGHQ'XUFK�%HWlWLJXQJ�GLHVHU�7DVWH�N|QQHQ�6LH�DOOH�DQGHUHQ.DVVHQ��GLH�VLFK�LP�1HW]�EHILQGHQ�XQG�GLH�JOHLFKH)LOLDOQXPPHU�KDEHQ��EHHQGHQ�
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��� 'DWHQDXVWDXVFK
Diese Funktion hat den Zweck, unabhängig von dem automatisch zu erfolgenden
Datenaustausch, PDQXHOO Daten für ein eventuell vorhandenes �%DFN�2IILFH��zur
Verfügung zu stellen, oder PDQXHOO vom "Back-Office" gesandte Daten in die
Kasse einzuspielen.
Diese Funktion kann nur ausgeführt werden, wenn das Tagesjournal abgeschlossen
ist, andernfalls erscheint ein entsprechender Hinweis.

Wenn Sie auf diese Taste F drücken,  erscheint das Dialogfenster³.RPPXQLNDWLRQV�3URWRNROO¦

Im  Kommunikationsprotokoll  werden alle Aktivitäten  bezüglich des
Datenaustausches zwischen Kasse und Backoffice in zeitlicher Reihenfolge
aufgezeigt. Diese sind entweder:
Journale importieren oder exportieren.
Stammdaten importieren oder exportieren.
Oder die Weisung :
Beim nächten Mal alle Stammdaten oder alle Journale exportieren.

Mit der Taste ³6FKOLH�HQ¦ beenden Sie den Datenaustausch.
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Wenn Sie auf die Taste „Datenpflege“ drücken, dann erscheint
der Hinweis Datenpflege und dem jeweiligen Bearbeitungsvorgang.

Über einen Fortschrittsbalken wird die Dauer des Vorganges anzeigt.

Die Datenpflege bezweckt Dateien von unbrauchbaren Daten zu entlasten und
Speicherkapazität zu bewahren.
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��� 7DEHOOHQ�NRPSULPLHUHQ
Wenn Sie auf die Taste „Tabellen komprimieren“ drücken, dann erscheint eine
Sanduhr, die die Dauer des Vorganges anzeigt. Danach erscheint die Bestätigung

DerVorgang bezweckt eventuell in den Dateien entstandene Lücken zu entfernen
(komprimieren), um eine Verminderung der  Verarbeitungsgeschwindigkeit zu
vermeiden.
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��� ([WHUQH�3URJUDPPH
Der Zweck dieser Taste ist es, bei geladener Kasse z.B. ein Windows-Programm
wie "MS-Word" oder "MS-Exel" etc. ausführen zu können.

In der Funktion �$OWH�5HFKQXQJHQ� gibt es unter anderem die Möglichkeit, eine
Rechnung in eine Datei zu schreiben, um diese Datei dann mit  MS-Word
bearbeiten und ausdrucken zu können.

9RUUDXVVHW]XQJ�I�U�GLH�%HQXW]XQJ�GHU�)XQNWLRQ��([WHUQH�3URJUDPPH��LVW�GLH.HQQWQLV�XQG�GHU�8PJDQJ�PLW�GHP�%HWULHEVV\VWHP�:LQGRZV��
Wenn Sie auf diese Taste F drücken, dann kann z.B folgendes Auswahlbild
erscheinen:
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Mit der Taste�(GLW�1HXH�([W��3URJUDPPH��werden alle weiteren Funktionstasten für den
Aufruf externer Programme definiert.

Die Tasten "Winword","Excel" und „Paint“sollen hier nur als Beispiel dienen, um
aufzuzeigen, wie aus der Kasse heraus externe Programme aufgerufen werden
können.

Mit der Taste "Zurück" kommen Sie wieder in den Chef-Dialog ]XU�FN.
Falls Sie ein externes Programm aufgerufen haben und dieses dann beenden,
kommen Sie automatisch in den Dialog Raumbild zurück und Sie müssen sich
wieder QHX mit dem Kellnerschlüssel identifizieren.
Dies ist aus Sicherheitsgründen mit der Auslieferung der Kassensoftware so
eingestellt.
Beachten Sie dazu ��6WDPPGDWHQ���.DSLWHO������5HJLVWHUNDUWH�%HVRQGHUH��
sollte aktiviert sein.

Wenn Sie auf dieTaste "Edit Neue Ext. Programme" F drücken, dann öffnet sich
folgendes Auswahlbild:

Geladen wird hier der Windows-Editor "Notepad.exe",  mit dem die Datei
Programs.ini editiert wird. Auch der Windows-Editor Notepad wird hier als
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"Externes Programm" geladen.

Es existieren in dieser gelieferten Datei Programs.ini bis zu 20 Möglichkeiten,
Funktionstasten für Externe Programme zu definieren , wobei die jeweiligen Zeilen
"Caption n=" und "Cmdline n=" eine zu definierende Taste für Externe Programme
repräsentieren.

In der  Zeile &DSWLRQ�Q wird die Tastenbeschriftung nach dem "="-Zeichen
eingetragen.
In der Zeile &PGOLQH�Q wird das aufzurufende Programm mit dessen eventuellen
Parametern geschrieben.

Sobald der Windows-Editor Notepad.Exe verlassen wird, springt das
Kassenprogramm automatisch in den Raumdialog zurück.
Anschließend muß sich der  Chef / Kellner neu identifizieren.
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����'HEXJ�'DWHQ�H[SRUWLHUHQ
Sollte eine Störung aufgetreten sein, deren Ursache nicht bekannt ist, können Sie
zur Ursachenermittlung  eine Datensicherung  des Störungszeitraumes auf einer
Diskette durchführen.
Mit dieser Funktion  können Sie einzelne oder mehrere Journaltage sichern.

Entweder Sie Markieren den Zeitraum durch Antippen und Drücken auf "OK" zur
Datenspeicherung auf Diskette.

Mit dem Tastendruck �.HLQHQ�:lKOHQ� können sie alle Markierungen wieder
aufheben

Oder Sie aktivieren 99 /RJ��um die aktuellen  Tagesdaten incl. Stammdaten auf
Diskette zu schreiben.

Oder Sie aktivieren 99 /RJ�6LFKHUXQJ��um die Daten der letzten 20 Tage auf
Diskette zu schreiben. 
Dies kann nur durchgeführt werden, falls für diesen Zeitraum auch
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in den .DVVHQHLQVWHOOXQJHQRegisterkarte �%HVRQGHUH��die
"YROOVWlQGLJH�'LDJQRVHDXVJDEH��99 aktiviert wurde.

�$OOH�:lKOHQ��erleichtert Ihnen die Markierung für den Fall einer kompletten
Datensicherung der Vergangenheit.

Mit �2.� wird die Datensicherung ausgelöst.)ROJHQ�6LH�GHQ�$XIIRUGHUXQJHQ�GHU�+LQZHLVWH[WH�
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����1HX�LQLWLDOLVLHUHQ
:ROOHQ�6LH�DOOH�'DWHQ�LQ�GHU�.DVVH�O|VFKHQ��XP�QHXH�'DWHQHLQ]XJHEHQ��GDQQ�WLSSHQ�6LH�DXI�GLHVH�7DVWH�
%HDFKWHQ�6LH�IROJHQGHQ�+LQZHLV���

6LH�N|QQHQ�IROJHQGH�'DWHQEHUHLFKH�QHX�LQLWLDOLVLHUHQ�
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0LW�GHU�7DVWH�³$EEUXFK¦�N|QQHQ�6LH�GLH�$EVLFKW�ZLGHUUXIHQ�
)DOOV�6LH�MHGRFK�QHX�LQLWLDOLVLHUHQ�ZROOHQ��GDQQ�DNWLYLHUHQ�;; 6LHGHQ�JHZ�QVFKWHQ�'DWHQEHUHLFK�XQG�GU�FNHQ�GLH�7DVWH³1HX�LQLWLDOLVLHUHQ¦
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'����5HJLVWHUNDUWH�,+�.UHGLWNDUWHQ
Sie haben die Betreiberlizenz von (X&D6RIW- incl.dem Modul IHKK zur
Verfügung und können somit das Inhouse Kredit-Kartenwesen in Ihrem
Unternehmen anwenden.
Tippen Sie  auf die Registerkarte ,+�.UHGLWNDUWHQ aus dem Chef-Menü.
Diese Registerkarte gliedert sich in folgende Kapitel:

Kapitel 60: ( IH-KK )-Stammdaten
Kapitel 61: Festpreistypen
Kapitel 62: Festpreiszuordnung
Kapitel 63: Karten ansehen
Kapitel 64: Karte auffrischen
Kapitel 65: Kartencodierung
Kapitel 66: Auswertungen
Kapitel 67: EFT Abschluss
Kapitel 68: Kellnerschlüssel schreiben
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����,+�..�6WDPPGDWHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte ,+�.UHGLWNDUWHQ die Taste� 6WDPPGDWHQ��
Es öffnet sich das Dialogfenster  Ä.UHGLWNDUWHQ��
Das Bild zeigt die Tabelle aller Inhouse Kreditkarten-Besitzer mit der
Registriernummer, der möglichen Firma, dem KNamen ( Kurzform des Kunden-
Namens), und dem vollen Namen . Ferner wird die Kategorie seiner Kredit-Karte
aufgezeigt.

Sie markieren den gesuchten Kunden und dessen Datensatz , der

Dialog ³.UHGLWNDUWHQ¦ im Status ÄbQGHUXQJ³�wird geöffnet.

Zur Bearbeitung  stehen Ihnen die Kriterien  .DUWHQLQKDEHU ( Kundenadresse ),.DUWH (spezifische Kartendaten ) incl. Festpreis und Zeitzonen sowie die%HPHUNXQJHQ zur Verfügung.
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Die Bearbeitung gliedert sich in Karteninhaber, Karte und Bemerkung.

Sie können die bestehenden Daten verändern und/oder ergänzen mit Ausnahme der
Registriernummer.
Sie können den gesamten Datensatz des Kunden löschen .
Sie können einen komplett neuen Datensatz anlegen, wenn Sie auf die Taste ³1HX¦
drücken.

• Das Bearbeitungskriterium .DUWHQLQKDEHU beinhaltet  die Festlegung  der
Kategorie von 4 möglichen Kartentypen. Die Zahlen 1- 4 stehen für:

Kat.1 ( Member ) Hier handelt es sich um Stammkunden, die eine „Member
Nr.“ und/ oder Memberkarte erhalten und Ihren Verzehr selbst
bezahlen. Diesen Kunden können auch besondere
Konditionen eingeräumt werden.

Kat. 2 ( Sevice ) Hier handelt es sich um Bedienstete Ihres Unternehmens und
Personen, die diesen gleichgestellt sind.

Kat. 3 ( Kredit ) Hier handelt es sich um Kartenbesitzer, deren Karte mit einem
festen Geldbetrag ( Magnetkarte ) geladen wird und bis zur
Ausschöpfung des Geldbetrages als Zahlungsmittel genutzt
werden kann.
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Kat. 4 ( Konto )       Hier handelt es sich um sog. "gute Gäste" mit oder ohne
Karte, die ihren Verzehr auf ein ihnen zugeordnetes Konto des
Hauses buchen und periodisch z.B. einmal pro Monat ihr
Konto wieder ausgleichen. Falls kein Magnet-Kartenleser
existiert , kann auch manuell gebucht werden.

• Die Merkmale der „.DUWH¦��müssen  gewissenhaft festgelegt werden.

Durch Markieren ;;sind die Hinweise bezüglich „Laden an Kasse“, „Laden
gesperrt“ „Karte gesperrt“, entsprechend zu aktivieren.
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Mit der Registerkarte „.DUWH“ öffnet sich dieses Menü.

•

• Bei Kat. 1(Member), Kat. 2 (Service) und Kat.3 (Kredit) besteht die
Möglichkeit „)HVWSUHLVH“ und „=HLW]RQHQ“ festzulegen. Wie „Festpreistypen“
sowie die „Festpreiszuordnung“ festgelegt werden , lesen Sie in Kapitel 61 und
62.

• Wenn die Funktion „Festpreise“ angehakt ist, wird die Funktion „Zeitzonen“
freigegeben.

•
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• Sie tippen auf die Registerkarte „Zeitzone“

• Pro =HLW]RQH werden alle Artikel denen ein „)HVWSUHLV“ zugeordnet ist (in der
Regel : Sonderpreise) nur einmal gewährt.

• Möchten Sie dem jeweiligen IHK-Karteninhaber nur 1X täglich diese
Sonderpreise gewähren, so ordnen Sie ihm nur eine Zeitzone zu:
beispielsweise von 00:01 bis 24:00.

• Soll er aber die Möglichkeit bekommen z.B. zum Frühstück, zum Mittag und
zum Abend jeweils ein Getränk und ein Essen zum „Festpreis zu bestellen,
geben Sie entsprechned mehr Zeitzonen ein.
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• In dem Feld „Zeitpreis-Raum“ haben Sie die Möglichkeit einen fiktiven Raum
einzutragen (z.B. Raum 99), um IHKK Inhabern der Kategorie 4 die
Möglichkeit zu Sonderpreisen zu geben. Wie Sie diese Artikel auswählen und
dem fiktiven Raum zuordnen finden Sie in .DSLWHO����=HLW��5DXPDEKlQJLJH$UWLNHO

• Die Eingabefelder „.HQQXQJ“ bieten die Möglichkeit, frei wählbare Zahlen-
oder Buchstabencodes einzugeben, nach denen Sie Ihre IHKK Statistiken
selektiv auswerten können.

Durch den Tastendruck auf ³DOWH�.DUWH�lQGHUQ¦�können Sie eine bestehende
Kreditkarte mit Hilfe des Lese-/Schreibegerätes überschreiben.

Durch den Tastendruck auf ³QHXH�.DUWH�VFKUHLEHQ¦�können Sie eine neue
Kreditkarte mit Hilfe des Lese-/Schreibegerätes beschreiben.
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• Das Bearbeitungskriterium ³%HPHUNXQJ¦�dient für Hinweise bezüglich des
Kunden nach freier Wahl. Z.B. Kartenverlust gemeldet am 15.12.1999

Im Feld UST-ID kann im Falle von Firmenabrechnung die
Umsatzsteuer ID Nummer eingetragen werden.

Die Speicherung der eingegebenen Daten erfolgt mit der Taste ³(QWHU¦�



Kassensystem (X&D6RIW� Kapitel  62

Chef-Anwendungen
Kapitel 62

1

����)HVWSUHLV]XRUGQXQJ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte ,+�.UHGLWNDUWHQ die Taste³)HVWSUHLV]XRUGQXQJ¦
Es öffnet sich das Dialogfenster  Ä,+�..�)HVWSUHLVH��

Sie können die Artikelliste nach den Kriterien „Artikelnummer“ oder Kurzname in
alphabetischer Reihenfolge sortien.

Wenn Sie die Firma und die Mitarbeiter Nr. durch Auswählen eingetragen haben
können Sie die Artikel den Festpreistypen  zuordnen und damit gleichzeitig den
Festpreis für den Artikel fixieren.
Voraussetzungen  sind die Festlegungen der Festpreistypen, gemäß Kapitel 61 und
die Festlegungen der Zeitzonen in den IHKK-Stammdaten Kapitel 60, während
denen die Festpreise gelten.
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Sie können dies Global, d.h. für alle IHKK-Kunden, für  Firmen oder für bestimmte
Mitarbeiter  festlegen.

• Ignorieren bedeutet: Es gelten keine Festpreise
• Einschließen bedeutet: Es werden bestimmte Artikel in den Festpreistypen

für diese Kredit-Karte akzeptiert
• Ausschließen bedeutet: Es werden bestimmte Artikel in den Festpreistypen

für diese Kredit-Karte QLFKW akzeptiert
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����.DUWHQ�DQVHKHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte ,+�.UHGLWNDUWHQ die Taste³.DUWHQ�DQVHKHQ¦
Es öffnet sich das Dialogfenster  Ä.DUWHQ�0DQLSXODWLRQ���

Sie drücken auf die Taste „.DUWH�OHVHQ¦�
dann führen Sie die Karte durch den Leser, im Falle eines Durchzug-Lesers
oder führen die Karte ein, im Falle eines Einzuglesers

Die Daten der Spuren 1 & 2 werden Ihnen gezeigt.
Ferner können Sie die Festpreisdaten abrufen, es wird der Festpreisverzehr  dieses
Kartenbesitzers gezeigt.
Im Falle eines Durchzug-Lesers müssen Sie die Taste ³.DUWH�DXVZHUIHQ¦�drücken,
um die eingeführte Kreditkarte wieder zu erhalten.
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����.DUWH�DXIIULVFKHQ)DOOV�GLH�.DUWH�EHVFKlGLJW�LVW�RGHU�VLFK�QLFKW�PHKUOHVHQ�Ol�W��GDQQ
wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte ,+�.UHGLWNDUWHQ die Taste³.DUWH�DXIIULVFKHQ¦
Es erfolgt die Aufforderung:

%LWWH�]LHKHQ�6LH�GLH�]X�OHVHQGH�.DUWH�GXUFK�GHQ�/HVHURGHU��I�KUHQ�6LH�GLH�]X�OHVHQGH�.DUWH�LQ�GHQ�/HVHU�HLQ�
'LH�'DWHQ�GLHVHU�.DUWH�ZHUGHQ�DNWXDOLVLHUW�
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����.DUWHQ�&RGLHUXQJ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte ,+�.UHGLWNDUWHQ die Taste³.DUWHQFRGLHUXQJ¦
Es öffnet sich das Dialogfenster  Ä,+..�&RGLHUXQJ���

Mit dieser Codierung, die einheitlich für Ihr gesamtes       IH-KK-Wesen Gültigkeit
hat, vermeiden Sie, daß fremde Karten fälschlicherweise in Ihren Unternehmen
akzeptiert werden.

Bestimmen sie einen beliebigen Code, der aus Ziffern und/oder Buchstaben
bestehen kann. 0HUNHQ�6LH�VLFK�GHQ�HLQJHJHEHQHQ�&RGH�. Nur Kassen auf denenH[DNW der identische Code eingegeben wurde akzeptieren Ihre  IH-KK-Karten.  Die
Prüfsumme schützt vor Fehleingaben.

Notieren Sie diese neben der Codierung, denn diese hilft auf Fehleingaben
hinzuweisen.
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����$XVZHUWXQJHQ
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte ,+�.UHGLWNDUWHQ die Taste³$XVZHUWXQJHQ¦
Es öffnet sich das Dialogfenster  Ä,+�$XVZHUWXQJHQ���

Zunächst tragen Sie die Listenart ein durch entsprechende Auswahl.
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Ferner legen Sie die -RXUQDOWDJH des Auswertungszeitraumes fest sowie die8KU]HLW während der Journaltage

Der Drucker wird bestimmt, auf dem die Auswertung ausgedruckt werden soll.

Danach tragen Sie den gewünschten Auswertungsumfang ein und zwar:

• Die Fremdfirmen in alphabetischer Reihenfolge von – bis  oder
• Die Nr. der Fremdfirmen von – bis  oder
• Den Kurznahmen in alphabetischer Reihenfolge von – bis  oder
• Die Kennungen ( Codelänge max. 4  Stellen ) von – bis

Mit der Taste ³=HLJHQ¦�können Sie die Auswertung aufrufen, betrachten und
gegebenenfalls ausdrucken.
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���� ()7�$EVFKOXVV(OHFWURQLF�)XQGV�7UDQVIHU�$EVFKOXVV
Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte ,+�.UHGLWNDUWHQ die Taste³()7�$EVFKOXVV¦
0LW�GLHVHU�7DVWH�ZLUG�HLQ�$EVFKOXVV�DOOHU��EHU�GDV�.UHGLWNDUWHQ�7HUPLQDOGXUFKJHI�KUWHQ�=DKOXQJHQ�DXVJHO|VW����DXVJHGUXFNW��
=X�ZHLWHUHQ�'HWDLOV�YHUZHLVHQ�ZLU�DXI�GLH�'RNXPHQWDWLRQ,KUHV�YHUZHQGHWHQ�()7���7HUPLQDOV
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����.HOOQHUVFKO�VVHO�VFKUHLEHQ
Falls Sie ein Kassensystem  betreiben, welches zur Kellneridentifikation (
Kellnerschlüssel ) eine Magnetkarte benützt, ist es Möglich mit Hilfe des Lese-
/Schreibe-Gerätes Ihres IHKK –Wesens auch Kellnerkarten vorzubereiten.

Wählen Sie durch Tippen F aus der Registerkarte ,+�.UHGLWNDUWHQ die Taste³.HOOQHUVFKO�VVHO��VFKUHLEHQ¦
Sie werden aufgefordert :

³%LWWH�]LHKHQ�6LH�GLH�]X�VFKUHLEHQGH�.DUWH�GXUFK�GHQ�/HVHU¦
der exakte Zeitpunkt des Schreibens wird eingetragen und als Datensatz erfasst.

Mit einer so vorbereiteten Karte können Sie einen Kellner ausstatten und diesen
Kellnerschlüssel in der Kellnerverwaltung für diesen registrieren.
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